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Las nuevas tendencias
de hoy
12 de noviembre de 2026 (jueves)

En pocos sorbos

Los contenidos incluidos en el informe no se repetirán durante 30 días. Al
finalizar este periodo, los registros que sigan estando vigentes volverán a
aparecer en la lista con la etiqueta "de nuevo en la agenda".

11 destacados · ~4 min de lectura
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Datos recopilados el 12 de noviembre de 2026 a las 8:17.

Los recuentos de las fuentes y los metadatos de los elementos de este informe quedan fijados en el momento de la
recopilación. Las páginas de Descubrimiento pueden mostrar valores de fuentes en vivo más recientes.

Los resúmenes y las traducciones de este informe se preparan con inteligencia artificial. Antes de tomar decisiones
importantes, le recomendamos verificar la fuente mediante el enlace que acompaña a cada elemento.
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GitHub no actualizó hoy su lista de tendencias, por eso este informe no incluye nuevas entradas de GitHub.

Hacker News 5 destacados

01 Tim Peters has died
Tim Peters, quien contribuyó durante muchos años al desarrollo del lenguaje de programación Python y fue el
autor del texto Zen of Python que resume la filosofía de Python, ha fallecido. Peters, quien dejó una huella
profunda en el mundo del software, era uno de los nombres más conocidos de la comunidad de Python.

1.002 puntos · 108 comentarios https: //discuss.python.org/t /in-memoriam-tim-peters-1952-2026/110028 Informar un error

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=50450488 (1002 puntos · 108 comentarios)

02 My AI agents found an unmapped Maya site?
Los agentes de inteligencia artificial detectaron un asentamiento maya oculto bajo la selva analizando datos lidar
públicos. Se descubrió que dicha área ya había sido cartografiada por arqueólogos, pero aún no se había
registrado en los archivos oficiales de México.

953 puntos · 350 comentarios https: //pietromiotti.com/latest /maya-site Informar un error

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=50452455 (953 puntos · 350 comentarios)

03 AWS emulator
El emulador de AWS es una herramienta que tiene como objetivo imitar la infraestructura del proveedor de
servicios de computación en la nube AWS en entornos locales. Permite a los desarrolladores de software probar
sus aplicaciones antes de migrarlas al entorno de la nube.

759 puntos · 228 comentarios https: //github.com/aws/aws-emulator Informar un error

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=50456631 (759 puntos · 228 comentarios)

04 Nvidia is preparing to oust Jensen Huang
Según una noticia compartida por el Wall Street Journal, Nvidia se prepara para destituir al director ejecutivo
(CEO) de la empresa, Jensen Huang. Este acontecimiento plantea especulaciones sobre cambios en la alta
dirección dentro del mundo tecnológico.

749 puntos · 1.055
comentarios

https: //www.wsj.com/business/nvidia-is-preparing-to-oust-nvidia-ceo-jensen-huan
g-30f421ad

Informar un error

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=50459703 (749 puntos · 1055 comentarios)

05 United Airlines bans AI agents from booking flights on behalf of travelers
United Airlines ha prohibido el uso de agentes de inteligencia artificial que realizan reservas de vuelos en nombre
de los pasajeros. La aerolínea ha impuesto esta restricción con el fin de prevenir los riesgos que dichos sistemas
automatizados pueden generar en los procesos de emisión de billetes.

478 puntos · 468 comentarios https: //www.cbsnews.com/news/united-airlines-bans-ai-agents-booking-flights/ Informar un error

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=50458900 (478 puntos · 468 comentarios)

2 / 5

https://discuss.python.org/t/in-memoriam-tim-peters-1952-2026/110028
mailto:hello@trescout.com?subject=Informe%20de%20error%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20Tim%20Peters%20has%20died&body=Tim%20Peters%20has%20died%0Ahttps%3A%2F%2Fdiscuss.python.org%2Ft%2Fin-memoriam-tim-peters-1952-2026%2F110028%0A2026-11-12%0A%0ADescriba%20el%20error%20que%20ha%20encontrado%20en%20este%20elemento%3A%0A%0A%0A%0AAviso%20de%20privacidad%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fes%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50450488
https://pietromiotti.com/latest/maya-site
mailto:hello@trescout.com?subject=Informe%20de%20error%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20My%20AI%20agents%20found%20an%20unmapped%20Maya%20site%3F&body=My%20AI%20agents%20found%20an%20unmapped%20Maya%20site%3F%0Ahttps%3A%2F%2Fpietromiotti.com%2Flatest%2Fmaya-site%0A2026-11-12%0A%0ADescriba%20el%20error%20que%20ha%20encontrado%20en%20este%20elemento%3A%0A%0A%0A%0AAviso%20de%20privacidad%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fes%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50452455
https://github.com/aws/aws-emulator
mailto:hello@trescout.com?subject=Informe%20de%20error%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20AWS%20emulator&body=AWS%20emulator%0Ahttps%3A%2F%2Fgithub.com%2Faws%2Faws-emulator%0A2026-11-12%0A%0ADescriba%20el%20error%20que%20ha%20encontrado%20en%20este%20elemento%3A%0A%0A%0A%0AAviso%20de%20privacidad%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fes%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50456631
https://www.wsj.com/business/nvidia-is-preparing-to-oust-nvidia-ceo-jensen-huang-30f421ad
mailto:hello@trescout.com?subject=Informe%20de%20error%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20Nvidia%20is%20preparing%20to%20oust%20Jensen%20Huang&body=Nvidia%20is%20preparing%20to%20oust%20Jensen%20Huang%0Ahttps%3A%2F%2Fwww.wsj.com%2Fbusiness%2Fnvidia-is-preparing-to-oust-nvidia-ceo-jensen-huang-30f421ad%0A2026-11-12%0A%0ADescriba%20el%20error%20que%20ha%20encontrado%20en%20este%20elemento%3A%0A%0A%0A%0AAviso%20de%20privacidad%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fes%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50459703
https://www.cbsnews.com/news/united-airlines-bans-ai-agents-booking-flights/
mailto:hello@trescout.com?subject=Informe%20de%20error%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20United%20Airlines%20bans%20AI%20agents%20from%20booking%20flights%20on%20behalf%20of%20travelers&body=United%20Airlines%20bans%20AI%20agents%20from%20booking%20flights%20on%20behalf%20of%20travelers%0Ahttps%3A%2F%2Fwww.cbsnews.com%2Fnews%2Funited-airlines-bans-ai-agents-booking-flights%2F%0A2026-11-12%0A%0ADescriba%20el%20error%20que%20ha%20encontrado%20en%20este%20elemento%3A%0A%0A%0A%0AAviso%20de%20privacidad%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fes%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50458900


Hugging Face · modelos del día 1 destacados

01 NousResearch/Arete-27B
Arete-27B, desarrollado por NousResearch, es un trabajo de post-entrenamiento (post-training) realizado sobre
el modelo de generación de texto Qwen3.8-27B de Alibaba. Dicho modelo tiene como objetivo reorganizar una
arquitectura con sede en China para reforzar los valores occidentales.

♥ 442 · 4.023 descargas https: //huggingface.co/NousResearch/Arete-27B Informar un error
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Hugging Face · artículos del día 5 destacados

01 Incentivizing Self-Learning in Large Language Models via Reinforcement Learning
El artículo compartido en Hugging Face examina el método de autoaprendizaje (self-learning) para mejorar la
capacidad de resolución de problemas de los grandes modelos de lenguaje (LLM) en dominios inusuales. Este
enfoque tiene como objetivo que los modelos adquieran información de materiales de referencia extensos, la

procesen y la apliquen instantáneamente.

7 me gusta · 3 comentarios https: //huggingface.co/papers/2610.39671 Informar un error

02 GTAGym: Real AAA Game Tasks Environment for Evaluation and Reinforcement Learning
GTAGym es un entorno y marco de trabajo del juego GTA V desarrollado para evaluar las capacidades de
percepción, razonamiento y control de los agentes de inteligencia artificial. La herramienta tiene como objetivo
apoyar los procesos de aprendizaje por refuerzo (reinforcement learning) con el conjunto de evaluación

(benchmark) GTAVBench derivado de las misiones de la historia principal.

7 me gusta · 2 comentarios https: //huggingface.co/papers/2611.13028 Informar un error

03 LO-World: Unified BEV Latent Modeling for Joint 4D Occupancy and LiDAR Forecasting
LO-World predice combinando nubes de puntos LiDAR (LiDAR point clouds) y datos de ocupación semántica 3D
(3D semantic occupancy) en un único modelo mundial 4D. Este enfoque tiene como objetivo resolver el problema

de independencia en los procesos de predicción procesando dos tipos de datos diferentes de manera que se
apoyen mutuamente.

1 me gusta · 1 comentarios https: //huggingface.co/papers/2611.11912 Informar un error

04 One Table, Many Queries: Benchmarking Generalist Tabular Models Across Generation,
Imputation, and Prediction
One Table Benchmark es una herramienta de evaluación comparativa integral que evalúa las tareas de
generación, imputación de datos faltantes y predicción sobre datos tabulares bajo un mismo marco. Este estudio,

que abarca 56 conjuntos de datos y 46 métodos diferentes, tiene como objetivo analizar el rendimiento y la
interacción de los modelos tabulares de propósito general en estas tres áreas de capacidad distintas.

22 me gusta · 2 comentarios https: //huggingface.co/papers/2611.13001 Informar un error

05 Visual Similarity in Adult Word Extension and Artificial Word Learning
El artículo titulado Visual Similarity in Adult Word Extension and Artificial Word Learning, compartido por
Hugging Face, examina la relación entre la similitud visual de los objetos y el intercambio de nombres. El estudio

analiza el efecto de la distancia entre objetos en el aprendizaje de palabras utilizando DINOv2, un codificador
visual auto-supervisado.

2 me gusta · 2 comentarios https: //huggingface.co/papers/2611.14116 Informar un error
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📖 Glosario de términos del sector 7 términos

LLM

Modelos de inteligencia artificial entrenados con volúmenes masivos de datos, capaces de comprender el
lenguaje humano y generar texto.

CEO

El ejecutivo de mayor rango responsable de todas las actividades operativas de una empresa.

post-training

El proceso de mejora adicional realizado después del entrenamiento básico de un modelo de inteligencia artificial
para que tenga un mejor desempeño en tareas específicas.

self-learning

Método mediante el cual la inteligencia artificial mejora extrayendo nueva información de sus propias
experiencias o datos sin intervención externa.

benchmark

Conjunto de pruebas estándar utilizadas para medir el rendimiento de un sistema o modelo y compararlo con
otros.

reinforcement learning

Método de entrenamiento en el que la inteligencia artificial aprende a tomar la decisión correcta mediante
prueba y error, utilizando mecanismos de recompensa y castigo.

LiDAR point clouds

Conjunto de datos de miles de puntos obtenidos mediante tecnología de escaneo láser que crea la estructura
tridimensional de un entorno.

trescout.com · TreScout rastrea y resume, a usted solo le queda leer.

5 / 5

https://trescout.com/es/dictionary/llm/
https://trescout.com/es/dictionary/ceo/
https://trescout.com/es/dictionary/post-training/
https://trescout.com/es/dictionary/benchmark/
https://trescout.com/es/dictionary/reinforcement-learning/

