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Las nuevas tendencias
de hoy

9 de noviembre de 2026 (lunes)

En pocos sorbos

Los contenidos incluidos en el informe no se repetiran durante 30 dias. Al
finalizar este periodo, los registros que sigan estando vigentes volveran a

aparecer en la lista con la etiqueta "de nuevo en la agenda".

13 destacados - ~4 min de lectura

2 GitHub 5 Hacker 1 Hugging Face - 5 Hugging Face -
Trending News modelos del dia articulos del dia

Datos recopilados el 9 de noviembre de 2026 a las 8:24.

Los recuentos de las fuentes y los metadatos de los elementos de este informe quedan fijados en el momento de la
recopilacién. Las pdaginas de Descubrimiento pueden mostrar valores de fuentes en vivo mas recientes.

Los resimenes y las traducciones de este informe se preparan con inteligencia artificial. Antes de tomar decisiones
importantes, le recomendamos verificar la fuente mediante el enlace que acompana a cada elemento.



GitHub Trerlding 2 destacados

01 anthropics/claude-quickstarts

El proyecto anthropics/claude-quickstarts, ofrecido por Anthropic, contiene proyectos que ayudan a los
desarrolladores a crear aplicaciones rapidamente desplegables utilizando la APl de Claude (un puente digital
que permite que el software se comunique entre si). Esta coleccion, preparada en lenguaje Python, tiene como
objetivo facilitar el proceso de desarrollo de aplicaciones basadas en inteligencia artificial.

Python - % 19.560 - +32 hoy https://github.com/anthropics/claude-quickstarts Informar un error

02 google-deepmind/mujoco

MuloCo, desarrollado por Google DeepMind, es un motor de fisica de propdsito general que permite la
simulacién rapida y precisa de estructuras articuladas en campos como la robdtica, la biomecanica y el
aprendizaje automatico. Escrita en C++, esta herramienta tiene como objetivo facilitar el desarrolloy la
investigacion de sistemas que interactdan con entornos complejos.

C++-% 16.542 - +41 hoy https://github.com/google-deepmind/mujoco Informar un error
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Hacker News 5 destacados

01 Goodbye Claude, hello Pi

El articulo compartido por Caleb Software describe el proceso de transicion del usuario del modelo de
inteligencia artificial Claude a Pi, un asistente personal de inteligencia artificial. Con este cambio, se destacan las
diferencias en las preferencias de interaccion del usuario y las experiencias personales.

720 puntos - 446 comentarios https://caleb.software/posts/claude-to-pi.html Informar un error

Discusién: news.ycombinator.com/item?id=50410107 (720 puntos - 446 comentarios)

02 Goldman Sachs is pulling Claude Code from its bankers and traders

Goldman Sachs esta restringiendo el uso de la herramienta de programacion Claude Code por parte de
banquerosy operadores, transfiriendo esta autoridad de vuelta a los equipos de ingenieria. Llama la atencién que
la empresa tomara esta decisidon poco antes del proceso de oferta publica inicial del modelo de inteligencia
artificial Claude, desarrollado por Anthropic.

677 puntos - 382 https: //www.thestateofai.com/news/goldman-sachs-claude-code-traders-banker
. Informar un error
comentarios s

Discusion: news.ycombinator.com/item?id=50415628 (677 puntos - 382 comentarios)

03 Claude Code's "Don't Ask Again" exposes passwords in 1,122 public GitHub files

La funcion "Don't Ask Again" de la herramienta Claude Code provoca la exposicion de contrasenas e informacion
confidencial en 1.122 archivos publicos de GitHub. Esta situacion pone de manifiesto las vulnerabilidades de
seguridad de los agentes de inteligencia artificial utilizados en los procesos de desarrollo de software.

596 puntos - 406 comentarios https://apiiro.com/blog/coding-agents-leaking-secrets-github-dont-ask-again Informar un error

Discusién: news.ycombinator.com/item?id=50407882 (596 puntos - 406 comentarios)

04 Nvidia CEO Jensen Huang's letter to staff about affair

El CEO de Nvidia, Jensen Huang, envid una carta a los empleados de la empresa en la que aborda las acusaciones
sobre su vida personal. La carta trata sobre el impacto de dicha situacién en la empresa y el funcionamiento de
los procesos corporativos.

456 puntos - 494 comentarios https://nvidianews.nvidia.com/news/a-message-to-our-company Informar un error

Discusion: news.ycombinator.com/item?id=50418016 (456 puntos - 494 comentarios)

05 Declarative Dragging

Declarative Dragging ofrece un método que permite a los disefiadores de interfaces definir estados de modelo
futuros para hacer que un elemento sea arrastrable. Este trabajo, que gand el premio al mejor articulo en la
conferencia UIST 2026, aborda las interacciones de arrastre con un enfoque declarativo.

436 puntos - 55 comentarios https://declarative-dragging.github.io/ Informar un error

Discusion: news.ycombinator.com/item?id=50368481 (436 puntos - 55 comentarios)
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Hugging Face - modelos del dia 1 destacados

01 ricursiveAl/Ripple-65B-Preview

Ripple-65B-Preview, desarrollado por Ricursive Intelligence, es un modelo Transformer denso de 65 mil
millones de parametros entrenado con 12 billones de tokens. EL modelo, que admite una ventana de contexto de
mas de un milldn de tokens, demuestra su rendimiento en tareas de codificacion basadas en agentes con los
resultados obtenidos en TerminalBench 2.1.

¥ 412 - 5.087 descargas https://huggingface.cofricursiveAl/Ripple-65B-Preview Informar un error

4/6
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Hugging Face - articulos del dia 5 destacados

01 Frontier3DBench: Benchmarking Coding Agents for 3D Creation across Objects, Scenes,
and Interactive Open Worlds

Frontier3DBench es una herramienta de evaluacidn desarrollada para medir las capacidades de los agentes de
codificacidn (coding agents) en los procesos de creacion de objetos y escenas. Este sistema de referencia, que
reune diferentes alcances de tareas bajo un mismo techo, prueba el rendimiento de los modelos de inteligencia

artificial que convierten datos visuales e instrucciones en programas editables a través de 145 tareas diferentes.

2 me gusta - 0 comentarios https://huggingface.co/papers/2611.09017 Informar un error

02 OmnilLatent: Unified Latent for 3D Part Modeling

OmnilLatent es un marco de modelado de espacio latente unificado desarrollado para operaciones de
descomposicidn de piezas 3D (3D part decomposition). Al codificar informacion de geometria, deformaciony
apariencia en un espacio comun, tiene como objetivo resolver problemas como la distorsidon geométrica y la
ambigledad de textura encontrados en los procesos de creacidn de activos editables.

1 me gusta - 0 comentarios https://huggingface.co/papers/2611.09055 Informar un error

03 Video-Coder: Reinforcing Agentic Coding for Video Generation

Video-Coder es un agente de inteligencia artificial basado en cédigo desarrollado para proporcionar una
estructura espacial precisa y dindmicas de movimiento en los procesos de creacidn de video. El sistema ofrece
sefales estructurales para la produccién de video escribiendo y ejecutando de forma auténoma los cédigos

necesarios para crear escenas 3D dinamicas.

6 me gusta - 1 comentarios https://huggingface.co/papers/2611.09894 Informar un error

04 EvoWorld: Towards Out-of-Sight World Evolution in Generative Video Models

EvoWorld tiene como objetivo que los modelos de video generativos (generative video models) vayan mas alla
de la consistencia visual y puedan deducir légicamente los cambios en el mundo y las consecuencias de los
eventos. Este trabajo se centra en que los modelos no solo generen pixeles realistas, sino que también simulen

las interacciones de las entidades en el entorno mediante el razonamiento.

13 me gusta - 1 comentarios https://huggingface.co/papers/2611.06748 Informar un error

05 AgentBaton: Efficient Model Collaboration in Agentic Tasks

AgentBaton, compartido por Hugging Face, tiene como objetivo optimizar la colaboracién entre modelos con
diferentes capacidades en tareas de inteligencia artificial complejas y de larga duracién. Este enfoque se centra
en reducir los costos manteniendo el rendimiento de las tareas mediante el uso conjunto de modelos de alto costo

y modelos mas accesibles y eficientes.

3 me gusta - 1 comentarios https://huggingface.co/papers/2610.35959 Informar un error
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|| Glosario de términos del sector 3 términos

token

Son los fragmentos de palabras o grupos de caracteres que utiliza la inteligencia artificial al procesar textos.

Transformer
Es una arquitectura que constituye la base de los modelos avanzados de inteligencia artificial actuales,

aprendiendo mediante el analisis de las relaciones entre los datos.
coding agents

Son programas de inteligencia artificial disefados para automatizar procesos de desarrollo de software, escribir

codigo o corregir errores.

trescout.com - TreScout rastrea y resume, a usted solo le queda leer.
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