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GitHub Trending 12 hervorgehoben

01 zed-industries/zed
Zed ist ein hochleistungsfähiger Multiplayer-Code-Editor, der von den Entwicklern von Atom und Tree-sitter in
der Sprache Rust erstellt wurde. Er zielt darauf ab, ein geschwindigkeitsorientiertes Erlebnis in
Softwareentwicklungsprozessen zu bieten.

Rust · ★ 93.767 · +306 heute https: //github.com/zed-industries/zed Fehler melden

02 rails/rails
Ruby on Rails ist ein Webanwendungs-Framework, das für die Entwicklung datenbankgestützter
Webanwendungen verwendet wird und auf der Model-View-Controller-Architektur basiert. Es zielt darauf ab,
Prozesse zu standardisieren, indem es Entwicklern alle benötigten Werkzeuge gebündelt zur Verfügung stellt.

Ruby · ★ 59.048 · +142 heute https: //github.com/rails/rails Fehler melden

03 mpv-player/mpv
mpv ist ein kostenloser und quelloffener Mediaplayer, der über die Befehlszeile bedient wird. Er unterstützt eine

Vielzahl von Mediendateiformaten, Audio- und Videocodecs sowie Untertiteltypen.

C · ★ 37.918 · +37 heute https: //github.com/mpv-player/mpv Fehler melden

04 react/react
React, eine JavaScript-Bibliothek zum Erstellen von Web- und nativen Benutzeroberflächen, wurde entwickelt,
um die Entwicklung von Benutzeroberflächen zu vereinfachen. Diese Bibliothek bietet Entwicklern die

Möglichkeit, komplexe Benutzeroberflächen in einer strukturierteren Form aufzubauen.

JavaScript · ★ 252.295 · +248 heute https: //github.com/react /react Fehler melden

05 angular/angular wieder im Gespräch

Angular ist ein auf TypeScript basierendes Framework für die Entwicklung von Webanwendungen. Es bietet
Entwicklern eine umfassende Dokumentationsunterstützung, von grundlegenden Konzepten bis hin zu
fortgeschrittenen Themen, und ermöglicht es ihnen, Anwendungen sicher bereitzustellen.

TypeScript · ★ 101.409 · +135 heute https: //github.com/angular/angular Fehler melden

06 symfony/symfony
Symfony ist ein PHP-Framework für die Entwicklung von Web- und Konsolenanwendungen. Diese Struktur, die
wiederverwendbare PHP-Komponenten bietet, bildet die Grundlage für zahlreiche populäre Webprojekte.

PHP · ★ 31.466 · +128 heute https: //github.com/symfony/symfony Fehler melden

07 prometheus/prometheus
Prometheus ist ein Überwachungstool, das System- und Service-Monitoring sowie die Verwaltung von

Zeitreihendatenbanken (Time Series Database) ermöglicht. Das System sammelt in festgelegten Intervallen
Metriken von Zielen, wertet Regeln aus, zeigt die Ergebnisse an und kann bei definierten Bedingungen
Warnungen auslösen.

Go · ★ 67.225 · +148 heute https: //github.com/prometheus/prometheus Fehler melden
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08 microsoft/vscode wieder im Gespräch

Visual Studio Code, entwickelt von Microsoft, ist ein quelloffener Code-Editor, der in
Softwareentwicklungsprozessen verwendet wird. Diese Plattform, die gemeinsam mit der Community
entwickelt wurde, ist in TypeScript geschrieben und steht unter der MIT-Lizenz jedem zur Verfügung.

TypeScript · ★ 195.065 · +301 heute https: //github.com/microsoft /vscode Fehler melden

09 nushell/nushell
Das in Rust entwickelte nushell bietet eine neue Befehlszeilenschnittstelle (Shell), die Daten als strukturierte
Objekte verarbeitet. Obwohl dieses Projekt, das das Stadium eines Minimum Viable Product erreicht hat, bei
einigen Befehlen Instabilitäten aufweisen kann, wird es für den täglichen Gebrauch bevorzugt.

Rust · ★ 41.011 · +131 heute https: //github.com/nushell/nushell Fehler melden

10 etcd-io/etcd
etcd ist ein zuverlässiger Key-Value-Speicher, der für die Speicherung kritischer Daten in verteilten Systemen
konzipiert ist. Dieses in Go entwickelte System konzentriert sich auf die Gewährleistung der Datenkonsistenz
innerhalb verteilter Strukturen.

Go · ★ 52.633 · +128 heute https: //github.com/etcd-io/etcd Fehler melden

11 openssl/openssl
OpenSSL ist eine Allzweck-Sicherheitsbibliothek zur Verschlüsselung des Netzwerkverkehrs. Es ist ein Open-

Source-Softwaretool, das die Protokolle Transport Layer Security (TLS), Datagram TLS (DTLS) und QUIC
unterstützt.

C · ★ 31.323 · +26 heute https: //github.com/openssl/openssl Fehler melden

12 astral-sh/ruff
Ruff ist ein extrem schneller Python-Linter und -Formatter, der in der Programmiersprache Rust entwickelt

wurde. Er wird in Softwareentwicklungsprozessen eingesetzt, um die Codequalität zu verbessern und
Formatierungsvorgänge zu beschleunigen.

Rust · ★ 50.736 · +169 heute https: //github.com/astral-sh/ruff Fehler melden
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Hacker News 5 hervorgehoben

01 Tesla to wind down Cybertruck production
Tesla plant, die Produktion des Cybertrucks in seinem Werk in Texas aufgrund niedriger Verkaufszahlen Mitte
2027 einzustellen. Der elektrische Pickup, der aufgrund seines futuristischen Designs und seines Gewichts nur in
begrenzten Märkten Fuß fassen konnte, war als Konkurrent zu traditionellen Pickup-Modellen positioniert

worden.

924 Punkte · 1.778
Kommentare

https: //www.nbcnews.com/tech/tech-news/tesla-wind-cybertruck-production-years-poor
-sales-markets-rcna607817

Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50391456 (924 Punkte · 1.778 Kommentare)

02 A Jev that can ask Opus for help gives Opus accuracy at 4x lower cost
Eine Methode, die es einem kleineren KI-Modell ermöglicht, bei komplexen Aufgaben Hilfe von Opus zu erhalten,
bietet ähnliche Genauigkeitsraten bei viermal niedrigeren Kosten. Dieser Ansatz zielt darauf ab, die Effizienz

durch die Optimierung der Nutzung kostspieliger Modelle zu steigern.

399 Punkte · 90 Kommentare https: //hightouch.com/blog/llm-judges-identity-resolution Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50397429 (399 Punkte · 90 Kommentare)

03 Libghostty 1.0
Libghostty 1.0 wurde als Bibliothek veröffentlicht, die es ermöglicht, die Kernfunktionen des Terminal-Emulators
Ghostty in verschiedene Anwendungen zu integrieren. Diese Version bietet eine stabile Schnittstelle, die

Entwickler benötigen, um Terminalfunktionen in ihre eigene Software einzubinden.

397 Punkte · 65 Kommentare https: //mitchellh.com/writing/libghostty-1-0 Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50399933 (397 Punkte · 65 Kommentare)

04 Gemini Omni 1.2 Flash
Gemini Omni 1.2 Flash, angekündigt von Google, bietet eine höhere Konsistenz zusammen mit nativen Funktionen
zur Erstellung und Bearbeitung von 15-sekündigen Videos. Das Modell wird Entwicklern zu einem um 30

Prozent niedrigeren Preis als die Vorgängerversionen zur Verfügung gestellt.

308 Punkte · 222
Kommentare

https: //blog.google/innovation-and-ai/technology/developers-tools/introducing-gemini-
omni-1-2-flash/

Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50392118 (308 Punkte · 222 Kommentare)

05 US FAA says it will phase out floppy disks from air traffic control by 2028
Die US-Luftfahrtbehörde FAA hat angekündigt, die in der Flugverkehrskontrolle verwendeten Disketten bis
2028 schrittweise auszumustern. Die Behörde plant, diese veraltete Datenspeichertechnologie durch moderne

digitale Systeme zu ersetzen.

304 Punkte · 245
Kommentare

https: //www.reuters.com/world/us/us-faa-says-it-will-phase-out-floppy-disks-air-traffic-c
ontrol-by-2028-2026-11-05/

Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50388001 (304 Punkte · 245 Kommentare)
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Hugging Face · Modelle des Tages 1 hervorgehoben

01 burner22/numbat
numbat, das auf Hugging Face geteilt wurde, ist ein KI-Modell-Checkpoint mit 14 Billionen Parametern und einer
hybriden Architektur. Dieses Modell, das im Quellcode von Claude Code erwähnt wird, stellt ein
Zwischenstadium eines von Anthropic durchgeführten Trainingsprozesses dar.

♥ 373 · 9.066 Downloads https: //huggingface.co/burner22/numbat Fehler melden
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Hugging Face · Beiträge des Tages 5 hervorgehoben

01 Tools Need Not Speak in Text: Latent Context Compression for Agents
Der von Hugging Face veröffentlichte Artikel befasst sich mit der Art und Weise, wie große Sprachmodelle
(LLMs) Tool-Ausgaben verarbeiten. Er schlägt vor, Tool-Daten nicht als Text, sondern mittels latenter
Kontextkompression (latent context compression) zu verarbeiten, um Ablenkungen und Datenlast bei

langfristigen Interaktionen zu reduzieren.

1 Likes · 1 Kommentare https: //huggingface.co/papers/2611.06500 Fehler melden

02 Signed but Steerable: Measuring and Closing the Text-Vector Integrity Gap in Offline
Retrieval-Augmented Generation
Der Artikel „Signed but Steerable: Measuring and Closing the Text-Vector Integrity Gap in Offline Retrieval-
Augmented Generation“ untersucht das Problem der Text-Vektor-Inkonsistenz bei der Retrieval-Augmented
Generation (RAG), die auf Offline-Geräten verwendet wird. Die Studie beweist, dass Vektoren in signierten

Informationspaketen nicht mit dem Text übereinstimmen, und analysiert, wie diese Lücke von Angreifern
ausgenutzt werden kann.

1 Likes · 2 Kommentare https: //huggingface.co/papers/2611.06498 Fehler melden

03 StepX-OPD: Rethinking Multi-Teacher On-Policy Distillation in Diffusion Models
StepX-OPD überdenkt den Prozess der Multi-Teacher On-Policy Distillation in Diffusionsmodellen für die Text-
zu-Bild-Generierung. Diese Methode zielt darauf ab, die Effizienz von Sampling-Schritten mit wenigen Schritten

durch die Kombination von Fähigkeiten wie Befolgung von Anweisungen und Textverarbeitung zu steigern.

3 Likes · 1 Kommentare https: //huggingface.co/papers/2611.04386 Fehler melden

04 SwarmEvolve: Latent Agent Swarms for Evolutionary Discovery and Optimization
SwarmEvolve ist ein Framework, das entwickelt wurde, um evolutionäre Suchprozesse bei der Lösung
mathematischer und rechnerischer Probleme zu beschleunigen. Durch den Einsatz hunderter kostengünstiger

Agenten im Schwarm ermöglicht es großen Sprachmodellen (LLMs), im latenten Raum zu logisieren, anstatt
textbasierte Denkprozesse zu verwenden.

3 Likes · 2 Kommentare https: //huggingface.co/papers/2611.08483 Fehler melden

05 OpenFrontiers: A Collection of Open Research Problems and a Benchmark for Scientific
Rediscovery
OpenFrontiers, bereitgestellt von Hugging Face, ist eine interdisziplinäre Ressource und ein Benchmarking-Tool
zur Bewertung der Problemlösungsfähigkeiten großer Sprachmodelle (LLMs) auf wissenschaftlichem

Forschungsniveau. Das Projekt bietet ein strukturiertes Korpus ungelöster Forschungsprobleme sowie ein Testset
mit kürzlich gelösten mathematischen Problemen.

2 Likes · 3 Kommentare https: //huggingface.co/papers/2610.37739 Fehler melden
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📖 Glossar der Fachbegriffe 13 Begriffe

code editor

Ein spezielles Textbearbeitungsprogramm, das Softwareentwickler zum Schreiben, Bearbeiten und Verwalten
von Computercode verwenden.

LLM

Fortgeschrittene KI-Modelle, die mit riesigen Datenmengen trainiert wurden und menschliche Sprache verstehen
sowie Texte generieren können.

Model-View-Controller

Eine Architektur, die für einen geordneten Betrieb sorgt, indem sie die Daten, die Benutzeroberfläche und die
Logik einer Software voneinander trennt.

framework

Ein Framework, das eine Infrastruktur bietet, die die Softwareentwicklung durch vorgefertigte Werkzeuge und
Regeln erleichtert.

codec

Ein Software-Tool, das Audio- oder Videodaten komprimiert, um deren Größe zu reduzieren, oder diese zur
Wiedergabe wieder dekomprimiert.

native

Anwendungen, die in der Sprache eines Betriebssystems geschrieben sind und vollständig mit diesem
kompatibel sind.

time series database

Eine spezielle Art von Datenbank, die Änderungen im Zeitverlauf aufzeichnet und Daten in chronologischer
Reihenfolge speichert.

shell

Eine Schnittstelle, die es dem Benutzer ermöglicht, durch textbasierte Befehle mit dem Betriebssystem zu
interagieren.

minimum-viable-product

Die erste Version eines Produkts, die die grundlegenden Funktionen enthält und auf den Markt gebracht wird, um
Benutzerfeedback zu erhalten.

key-value

Eine einfache Speichermethode, bei der Daten mit einem Namen verknüpft gespeichert werden, um sie über
diesen Namen schnell abrufen zu können.

TLS

Ein Standardprotokoll, das Daten verschlüsselt, um die Vertraulichkeit und Sicherheit der Kommunikation im
Internet zu gewährleisten.
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DTLS

Eine für die Reduzierung von Latenzzeiten bei der Datenübertragung entwickelte Version des TLS-Protokolls, die
für eine schnellere und unterbrechungsfreie Funktion angepasst wurde.

open source

Eine Art von Software, deren Quellcode für jeden zur Überprüfung, Änderung und Verbesserung offen ist.

trescout.com · TreScout durchsucht und fasst zusammen, Ihnen bleibt nur das Lesen.
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