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As novas tendências de
hoje
28 de outubro de 2026 (quarta-feira)

Em poucos goles

Os conteúdos incluídos no relatório não são repetidos durante 30 dias. Após
este período, os registos que continuam na agenda são listados novamente com
a etiqueta "novamente na agenda".

9 em destaque · ~3 min de leitura

1 GitHub Trending 3 Hacker News 5 Hugging Face · artigos do dia

Dados coletados em 28 de outubro de 2026 às 07:59.

As contagens das fontes e os metadados dos itens deste relatório são fixos no momento da coleta. As páginas de
Descoberta podem mostrar valores de fontes ao vivo mais recentes.

Os resumos e as traduções deste relatório são preparados com inteligência artificial. Antes de tomar decisões
importantes, recomendamos conferir a fonte pelo link indicado em cada item.
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O GitHub não atualizou a lista de tendências hoje; por isso este relatório não traz novos itens do GitHub.

GitHub Trending 1 em destaque

01 elayadesign/ai-design-skills
elayadesign/ai-design-skills oferece uma coleção de habilidades de design composta por um arquivo de regras
markdown que ferramentas de codificação de IA (Claude Code, Cursor, Codex, Windsurf) podem ler. Este projeto
fornece um recurso que serve como guia para ferramentas assistidas por IA para padronizar processos de design.

★ 9.826 · +1.395 hoje https: //github.com/elayadesign/ai-design-skills Relatar um erro
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Hacker News 3 em destaque

01 Ghostty 1.4
Ghostty 1.4 é uma nova atualização de versão lançada para o emulador de terminal Ghostty. Inclui várias
correções de bugs e melhorias que aprimoram o desempenho e a experiência do usuário do software.

868 pontos · 271 comentários https: //ghostty.org/docs/install/release-notes/1-4-0 Relatar um erro

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=50261998 (868 pontos · 271 comentários)

02 Genie 4
O Genie 4, desenvolvido pela DeepMind, representa uma nova geração na tecnologia de simulação de mundo

(world simulation). Este modelo se destaca por sua capacidade de criar ambientes interativos e dinâmicos a
partir de dados visuais.

802 pontos · 488 comentários https: //deepmind.google/blog/genie-4-a-new-generation-of-world-simulation/ Relatar um erro

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=50261319 (802 pontos · 488 comentários)

03 New iMac with M6
A Apple anunciou o novo modelo de iMac equipado com o chip M6. O computador desktop foi atualizado com seu

processador de alto desempenho para uso diário e fluxos de trabalho profissionais.

319 pontos · 396 comentários https: //www.apple.com/imac/ Relatar um erro

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=50258538 (319 pontos · 396 comentários)
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Hugging Face · artigos do dia 5 em destaque

01 Benchmarking Obstacle-Conditioned Safety in Household Robot Navigation
O artigo compartilhado pelo Hugging Face apresenta um sistema de avaliação chamado OSMA-Bench, que
mede a adaptação segura de movimento de acordo com obstáculos na navegação de robôs domésticos. O estudo
propõe um novo método chamado Índice de Sensibilidade Semântica (Semantic Sensitivity Index) para medir a

capacidade dos robôs de ajustar a velocidade e a distância com base no tipo e na distância do objeto.

0 curtidas · 2 comentários https: //huggingface.co/papers/2610.34674 Relatar um erro

02 The Trinity:Capability-Driven Recursive Self-Improvement for Multimodal Agents
O The Trinity, publicado no Hugging Face, apresenta um método de autoaperfeiçoamento recursivo (recursive
self-improvement) focado em capacidades para agentes de inteligência artificial multimodais. O estudo visa
superar barreiras de escalabilidade, como o custo na criação de ambientes heterogêneos e a lentidão nos

processos de iteração manual.

2 curtidas · 1 comentários https: //huggingface.co/papers/2610.36077 Relatar um erro

03 PhysEvolve: Verifier-grounded Self-evolution for Physical Reasoning with Executable
Worlds
PhysEvolve é um método projetado para resolver problemas de confiabilidade que modelos de linguagem visual
(vision-language models) enfrentam em processos de raciocínio físico (physical reasoning). Ele visa corrigir
deficiências na causalidade física usando um paradigma autoevolutivo (self-evolving) que permite ao modelo

gerar seus próprios dados de treinamento.

0 curtidas · 1 comentários https: //huggingface.co/papers/2610.34921 Relatar um erro

04 MoveBench: A Rubric-Based Benchmark for Evaluating Large Language Models in Sports
and Health Coaching
MoveBench é uma ferramenta de benchmark baseada em rubricas desenvolvida para avaliar o desempenho de
grandes modelos de linguagem (LLM) na área de coaching esportivo e de saúde. Ao contrário dos testes de
propósito geral, ele oferece uma medição especializada em áreas críticas como segurança de exercícios,

adequação fisiológica e personalização.

1 curtidas · 1 comentários https: //huggingface.co/papers/2610.26185 Relatar um erro

05 MLE-World: Predicting Machine Learning Experiment Outcomes with a Learned World
Model
O MLE-World, compartilhado pela Hugging Face, é um modelo de mundo (world model) que prevê os resultados
de experimentos de aprendizado de máquina com base em descrições de código e dados. Este sistema, ajustado
(fine-tuning) com base no Qwen3.5-4B, permite que agentes de inteligência artificial operem de forma mais

eficiente ao prever registros de erros e pontuações de validação sem a necessidade de treinar e executar os
modelos.

1 curtidas · 0 comentários https: //huggingface.co/papers/2610.37175 Relatar um erro
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📖 Glossário de termos do setor 2 termos

IDE

Ferramenta de desenvolvimento abrangente que permite aos programadores escrever, editar e depurar códigos.

world simulation

Tecnologia desenvolvida pela DeepMind capaz de imitar o mundo físico ou ambientes virtuais de forma realista.

trescout.com · O TreScout percorre e resume, e você só precisa ler.
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