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En quelques gorgées

Les contenus inclus dans le rapport ne sont pas répétés pendant 30 jours. À la
fin de cette période, les enregistrements qui restent d'actualité sont à nouveau
listés avec l'étiquette "de nouveau à l'ordre du jour".
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Les nombres de sources et les métadonnées des éléments de ce rapport sont fixes au moment de la collecte. Les pages
Découverte peuvent afficher des valeurs sources en direct plus récentes.

Les résumés et traductions de ce rapport sont rédigés à l'aide de l'intelligence artificielle. Avant toute décision importante,
nous vous recommandons de vérifier la source via le lien indiqué pour chaque élément.
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GitHub n’a pas actualisé sa liste des tendances aujourd’hui ; ce rapport ne contient donc aucune nouvelle entrée GitHub.

GitHub Trending 1 à retenir

01 elayadesign/ai-design-skills
elayadesign/ai-design-skills propose une collection de compétences en design composée d'un fichier de règles
markdown que les outils de codage par intelligence artificielle (Claude Code, Cursor, Codex, Windsurf) peuvent
lire. Ce projet fournit une ressource sous forme de guide pour les outils assistés par IA afin de standardiser les

processus de conception.

★ 9 826 · +1 395 aujourd'hui https: //github.com/elayadesign/ai-design-skills Signaler une erreur
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Hacker News 3 à retenir

01 Ghostty 1.4
Ghostty 1.4 est une nouvelle mise à jour publiée pour l'émulateur de terminal Ghostty. Elle contient diverses
corrections de bugs et améliorations qui optimisent les performances et l'expérience utilisateur du logiciel.

868 votes · 271 commentaires https: //ghostty.org/docs/install/release-notes/1-4-0 Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50261998 (868 votes · 271 commentaires)

02 Genie 4
Genie 4, développé par DeepMind, représente une nouvelle génération de technologie de simulation de monde

(world simulation). Ce modèle se distingue par sa capacité à créer des environnements interactifs et dynamiques
à partir de données visuelles.

802 votes · 488
commentaires

https: //deepmind.google/blog/genie-4-a-new-generation-of-world-simulatio
n/

Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50261319 (802 votes · 488 commentaires)

03 New iMac with M6
Apple a annoncé le nouveau modèle d'iMac équipé de la puce M6. Cet ordinateur de bureau a été mis à jour pour

un usage quotidien et des flux de travail professionnels grâce à son processeur haute performance.

319 votes · 396 commentaires https: //www.apple.com/imac/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50258538 (319 votes · 396 commentaires)
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Hugging Face · articles du jour 5 à retenir

01 Benchmarking Obstacle-Conditioned Safety in Household Robot Navigation
L'article partagé par Hugging Face présente un système d'évaluation appelé OSMA-Bench qui mesure
l'adaptation sécurisée des mouvements en fonction des obstacles dans la navigation des robots domestiques.
L'étude propose une nouvelle méthode appelée Indice de Sensibilité Sémantique (Semantic Sensitivity Index)

pour mesurer la capacité des robots à ajuster leur vitesse et leur distance en fonction du type d'objet et de la
distance.

0 j'aime · 2 commentaires https: //huggingface.co/papers/2610.34674 Signaler une erreur

02 The Trinity:Capability-Driven Recursive Self-Improvement for Multimodal Agents
The Trinity, publié sur Hugging Face, propose une méthode d'auto-amélioration récursive (recursive self-
improvement) axée sur les capacités pour les agents d'intelligence artificielle multimodaux (multimodal agents).

L'étude vise à surmonter les obstacles à la mise à l'échelle tels que le coût de création d'environnements
hétérogènes et la lenteur des processus d'itération manuelle.

2 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2610.36077 Signaler une erreur

03 PhysEvolve: Verifier-grounded Self-evolution for Physical Reasoning with Executable
Worlds
PhysEvolve est une méthode conçue pour résoudre les problèmes de fiabilité rencontrés par les modèles de
vision-langage dans les processus de raisonnement physique. Elle vise à combler les lacunes en matière de

causalité physique en utilisant un paradigme auto-évolutif qui permet au modèle de générer ses propres
données d'entraînement.

0 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2610.34921 Signaler une erreur

04 MoveBench: A Rubric-Based Benchmark for Evaluating Large Language Models in Sports
and Health Coaching
MoveBench est un outil d'évaluation basé sur des rubriques, développé pour mesurer la performance des grands
modèles de langage (LLM) dans le domaine du coaching sportif et de la santé. Contrairement aux tests

généralistes, il propose une mesure spécialisée dans des domaines critiques tels que la sécurité des exercices,
l'adéquation physiologique et la personnalisation.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2610.26185 Signaler une erreur

05 MLE-World: Predicting Machine Learning Experiment Outcomes with a Learned World
Model
MLE-World, partagé par Hugging Face, est un modèle mondial (world model) qui prédit les résultats
d'expériences d'apprentissage automatique à partir de descriptions de code et de données. Basé sur Qwen3.5-

4B et affiné (fine-tuning), ce système permet aux agents d'intelligence artificielle de fonctionner plus
efficacement en prédisant les journaux d'erreurs et les scores de validation sans avoir besoin d'entraîner ou
d'exécuter les modèles.

1 j'aime · 0 commentaires https: //huggingface.co/papers/2610.37175 Signaler une erreur
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📖 Glossaire des termes du secteur 2 termes

IDE

Outil de développement complet permettant aux développeurs d'écrire, d'éditer et de déboguer du code.

world simulation

Technologie développée par DeepMind capable de simuler de manière réaliste le monde physique ou des
environnements virtuels.

trescout.com · TreScout parcourt et résume, il ne vous reste qu'à lire.
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