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As novas tendências de

hoje

5 de setembro de 2026 (sábado)

E M  P O U C O S  G O L E S

Este relatório contém as tendências que se destacaram pela primeira vez hoje,

sem repetir os registros incluídos nos relatórios normais dos últimos 30 dias.

17 EM DESTAQUE · ~6 MIN DE LEITURA

4 GitHub Trending 5 Hacker News 5 HuggingFace · artigos do dia 3 Lobsters

Dados coletados em 5 de setembro de 2026 às 11:04.

As contagens das fontes e os metadados dos itens deste relatório são fixos no momento da coleta. As páginas de Descoberta

podem mostrar valores de fontes ao vivo mais recentes.
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⚙️ GitHub Trending 4 EM DESTAQUE

01 bikini/exploitarium de novo em evidência

Exploitarium é um repositório Python que reúne provas de conceito (PoC) de vulnerabilidades de segurança

públicas e pesquisas de cibersegurança em um único arquivo. Este recurso, voltado para pesquisadores de

segurança, visa aumentar o interesse na área de cibersegurança ao examinar vulnerabilidades ainda não

relatadas.

Python · ★ 4.574 · +74 hoje https://github.com/bikini/exploitarium

02 radixark/miles

Miles é uma estrutura focada em empresas que gerencia processos de aprendizagem por reforço

(reinforcement learning) para grandes modelos de linguagem (LLM) e modelos de linguagem visual (VLM).

Desenvolvida para otimizar processos pós-treinamento (post-training), esta ferramenta baseada em Python

evolui simultaneamente com o projeto slime.

Python · ★ 2.601 · +64 hoje https://github.com/radixark/miles

03 anomalyco/opencode de novo em evidência

O OpenCode, desenvolvido pela Anomalyco, é um agente de codificação de código aberto que automatiza

processos de desenvolvimento de software. Preparada com TypeScript, esta ferramenta permite que os

desenvolvedores gerenciem fluxos de trabalho de escrita e edição de código assistidos por inteligência artificial

em seus projetos.

TypeScript · ★ 204.314 · +345 hoje https://github.com/anomalyco/opencode

04 clshortfuse/renodx

Renodx é um motor de conversão que adiciona suporte a alta faixa dinâmica (HDR) a jogos DirectX antigos.

Esta ferramenta, que permite aos desenvolvedores adaptar gráficos de jogos aos padrões de exibição

modernos, utiliza a linguagem de sombreamento (HLSL) para melhorar a qualidade visual.

HLSL · ★ 3.586 · +261 hoje https://github.com/clshortfuse/renodx
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💬 Hacker News 5 EM DESTAQUE

01 Discovery of a new OpenAI agent message board

Collusion é um projeto de pesquisa que documenta as supostas redes de comunicação secretas estabelecidas

entre agentes de inteligência artificial (AI agents) desenvolvidos pela OpenAI. Esta plataforma visa rastrear

interações e tráfego de mensagens que sistemas autônomos realizam fora do controle do usuário.

1.666 pontos · 1.298 comentários https://collusion.wiki/

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49563355 (1.666 pontos · 1.298 comentários)

02 Formalizing Fermat's Last Theorem

A Anthropics resolveu o Último Teorema de Fermat usando o método de verificação formal, que traduz provas

matemáticas para uma linguagem que o computador pode entender. Este estudo demonstra a capacidade dos

modelos de inteligência artificial de provar problemas matemáticos complexos com precisão lógica.

590 pontos · 366 comentários https://www.anthropic.com/research/formalizing-fermats-last-theorem

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49568506 (590 pontos · 366 comentários)

03 Actively exploited sandbox RCE in all Chromium versions

Uma vulnerabilidade de execução remota de código encontrada em todos os navegadores baseados em

Chromium (Google Chrome, Microsoft Edge, Brave) permite que invasores contornem as proteções de

segurança e se infiltrem nos sistemas. Como a vulnerabilidade está sendo explorada ativamente, recomenda-

se que os usuários atualizem seus navegadores para a versão mais recente.

457 pontos · 250 comentários https://nvd.nist.gov/vuln/detail/cve-2026-85046

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49570669 (457 pontos · 250 comentários)

04 Record-High 89% in U.S. Say Government Corruption Widespread

Uma pesquisa recente realizada pelo Gallup mostra que 89% dos cidadãos dos Estados Unidos acreditam que

a corrupção é generalizada dentro do governo. Esta taxa revela que a confiança nas instituições públicas caiu

para um dos níveis mais baixos da história.

387 pontos · 283

comentários

https://news.gallup.com/poll/713933/record-high-say-government-corruption-wide

spread.aspx

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49570772 (387 pontos · 283 comentários)

05 Shutting down our public encrypted DNS

O provedor de VPN focado em privacidade, Mullvad, decidiu encerrar seus próprios servidores públicos de

sistema de nomes de domínio criptografado (DNS). Em vez de encerrar este serviço, a empresa optou por

apoiar seus usuários direcionando-os para a Quad9, uma organização sem fins lucrativos que oferece

infraestrutura de internet segura.

325 pontos · 149

comentários

https://mullvad.net/en/blog/shutting-down-our-public-encrypted-dns-servers-and-sp

onsoring-quad9-instead

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49568579 (325 pontos · 149 comentários)
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🤗 HuggingFace · artigos do dia 5 EM DESTAQUE

01 RoboTok: An Internet-Scale Data Engine for Human Demonstration Retrieval and

Dexterous Manipulation Learning

O RoboTok é um motor de dados que extrai dados de treinamento robótico a partir de vídeos de manipulação

humana na internet. Este sistema analisa vídeos que contêm movimentos complexos das mãos para criar

automaticamente os conjuntos de treinamento necessários para que os robôs adquiram destreza manual

(dexterous manipulation).

27 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2609.03199

02 A Common Measure of Communication for Speech Brain-Computer Interfaces

As interfaces cérebro-computador de fala (speech brain-computer interfaces) são tecnologias que permitem

que indivíduos paralisados se comuniquem convertendo atividades neurais em linguagem. Nesta área, onde

as medições de desempenho não podem ser comparadas devido a diferentes conjuntos de dados e métodos,

pretende-se estabelecer um padrão de avaliação comum.

8 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2609.02887

03 VeriPhy: Agentic Physical Reasoning for World Model Evaluation and Refinement

O VeriPhy é um sistema de verificação desenvolvido para auditar a consistência física de modelos de vídeo

generativos. Utilizando um planejador baseado em texto, ele define regras físicas antes da criação da imagem

e audita as saídas por meio de modelos especialistas de baixo nível (low-level experts).

12 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2609.03153

04 Locked at the Entrance, Open Inside: Where RLVR Narrows the Solution Space

O aprendizado por reforço com recompensas verificáveis (reinforcement learning with verifiable rewards),

embora aumente a taxa de sucesso pontual dos modelos, reduz a eficiência de escala no momento do teste ao

estreitar o espaço de solução. Os pesquisadores analisam o processo separando o acesso à solução dos

processos de implementação para determinar em qual estágio do fluxo lógico ocorre esse estreitamento.

8 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2608.29188

05 DRACO: Fine-Grained Credit Assignment with Dynamic Rubrics for Long-Horizon Agent

Training

O DRACO é um método usado para tornar mais precisos os sistemas de recompensa utilizados no

treinamento de agentes de inteligência artificial em tarefas de longo prazo. Em processos complexos, em vez

de uma única pontuação de sucesso, ele utiliza critérios dinâmicos (dynamic rubrics) que avaliam as etapas da

tarefa, reduzindo a margem de erro no processo de aprendizado por reforço (reinforcement learning).

23 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2609.04094
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🦞 Lobsters 3 EM DESTAQUE

01 Surviving Code Reviews in the era of AI

A escrita de código assistida por inteligência artificial está elevando o tamanho dos conjuntos de alterações

(pull requests) que os desenvolvedores precisam revisar a níveis incontroláveis. Os programadores, que

defendem que a supervisão humana é crítica para entender o funcionamento do sistema, têm dificuldade em

revisar os enormes blocos de código gerados pela inteligência artificial.

103 pontos · 75 comentários https://lobste.rs/s/7tpc5q/surviving_code_reviews_era_ai

Discussão: lobste.rs/s/7tpc5q/surviving_code_reviews_era_ai (103 pontos · 75 comentários)

02 Babashka 1.13.220 gets FFI

O Babashka, uma ferramenta de script desenvolvida para a linguagem de programação Clojure, ganhou

suporte para interface de função estrangeira (foreign function interface - FFI) com sua nova versão. Esse

recurso permite que os desenvolvedores chamem bibliotecas externas diretamente, aumentando a capacidade

da plataforma de interagir com códigos nativos.

23 pontos · 3 comentários https://blog.michielborkent.nl/babashka-ffi.html

Discussão: lobste.rs/s/o8bp2s/babashka_1_13_220_gets_ffi (23 pontos · 3 comentários)

03 Is AI ruining my brain?

O impacto das ferramentas de inteligência artificial nos processos cognitivos traz à tona debates sobre se as

habilidades de resolução de problemas e pensamento crítico estão enfraquecendo. A redução do esforço

mental pela automação leva a uma reavaliação das práticas de aprendizagem e dos métodos de

processamento de informações.

43 pontos · 11 comentários https://thoughtbot.com/blog/is-ai-ruining-my-brain

Discussão: lobste.rs/s/utloro/is_ai_ruining_my_brain (43 pontos · 11 comentários)
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📖 Glossário de termos do setor 8 TERMOS

PoC

Um estudo preliminar de pequena escala realizado para verificar se uma nova ideia ou tecnologia é viável.

LLM

Um sistema avançado de inteligência artificial com a capacidade de compreender e interpretar a linguagem humana

e gerar texto de forma natural.

VLM

Um modelo de inteligência artificial capaz de analisar e comentar simultaneamente textos e imagens.

reinforcement learning

Um método de treinamento de inteligência artificial no qual ela é recompensada por tomar decisões corretas e

punida por decisões incorretas.

post-training

Um processo de melhoria adicional realizado para que um modelo que já concluiu seu treinamento básico se torne

mais especializado em um assunto específico.

coding agent

Um sistema autônomo capaz de escrever código de software, corrigir erros e desenvolver projetos com base nas

instruções recebidas do usuário.

HDR

Tecnologia que oferece cores mais realistas ao aumentar a diferença entre os pontos mais brilhantes e mais escuros

nas imagens.

HLSL

Uma linguagem de programação especial usada para calcular efeitos de iluminação e sombra em jogos e aplicações

gráficas.
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