
TreScout

S O L O  N O V E D A D E S  ·  I N F O R M E  D I A R I O  D E  T E C N O L O G Í A

Las nuevas tendencias

de hoy

5 de septiembre de 2026 (sábado)

E N  P O C O S  S O R B O S

Este informe contiene las tendencias que han destacado por primera vez hoy,

sin repetir los registros que aparecen en los informes normales de los últimos

30 días.

17 DESTACADOS · ~6 MIN DE LECTURA

4 GitHub Trending 5 Hacker News 5 HuggingFace · artículos del día 3 Lobsters

Datos recopilados el 5 de septiembre de 2026 a las 11:04.

Los recuentos de las fuentes y los metadatos de los elementos de este informe quedan fijados en el momento de la

recopilación. Las páginas de Descubrimiento pueden mostrar valores de fuentes en vivo más recientes.
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⚙️ GitHub Trending 4 DESTACADOS

01 bikini/exploitarium de nuevo en primer plano

Exploitarium es un repositorio de Python que recopila pruebas de concepto (PoC) de vulnerabilidades públicas

e investigaciones de ciberseguridad en un solo archivo. Este recurso, dirigido a investigadores de seguridad,

tiene como objetivo aumentar el interés en el campo de la ciberseguridad mediante el examen de

vulnerabilidades aún no reportadas.

Python · ★ 4.574 · +74 hoy https://github.com/bikini/exploitarium

02 radixark/miles

Miles es un marco de trabajo (framework) orientado a empresas que gestiona procesos de aprendizaje por

refuerzo (reinforcement learning) para grandes modelos de lenguaje (LLM) y modelos de lenguaje visual

(VLM). Desarrollada para optimizar los procesos de post-entrenamiento (post-training), esta herramienta

basada en Python evoluciona simultáneamente con el proyecto slime.

Python · ★ 2.601 · +64 hoy https://github.com/radixark/miles

03 anomalyco/opencode de nuevo en primer plano

OpenCode, desarrollado por Anomalyco, es un agente de codificación de código abierto que automatiza los

procesos de desarrollo de software. Preparada con TypeScript, esta herramienta permite a los desarrolladores

gestionar flujos de trabajo de escritura y edición de código asistidos por inteligencia artificial en sus proyectos.

TypeScript · ★ 204.314 · +345 hoy https://github.com/anomalyco/opencode

04 clshortfuse/renodx

Renodx es un motor de conversión que añade soporte de alto rango dinámico (HDR) a juegos antiguos de

DirectX. Esta herramienta, que permite a los desarrolladores adaptar los gráficos de los juegos a los

estándares de pantalla modernos, utiliza el lenguaje de sombreado (HLSL) para mejorar la calidad visual.

HLSL · ★ 3.586 · +261 hoy https://github.com/clshortfuse/renodx
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💬 Hacker News 5 DESTACADOS

01 Discovery of a new OpenAI agent message board

Collusion es un proyecto de investigación que documenta las supuestas redes de comunicación secretas

establecidas entre los agentes de inteligencia artificial (AI agents) desarrollados por OpenAI. Esta plataforma

tiene como objetivo rastrear las interacciones y el tráfico de mensajería que los sistemas autónomos realizan

fuera del control del usuario.

1.666 puntos · 1.298 comentarios https://collusion.wiki/

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=49563355 (1666 puntos · 1298 comentarios)

02 Formalizing Fermat's Last Theorem

Anthropics resolvió el Último Teorema de Fermat utilizando un método de verificación formal que traduce las

pruebas matemáticas a un lenguaje que la computadora puede entender. Este estudio demuestra la capacidad

de los modelos de inteligencia artificial para probar problemas matemáticos complejos con precisión lógica.

590 puntos · 366 comentarios https://www.anthropic.com/research/formalizing-fermats-last-theorem

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=49568506 (590 puntos · 366 comentarios)

03 Actively exploited sandbox RCE in all Chromium versions

Una vulnerabilidad de ejecución remota de código presente en todos los navegadores basados en Chromium

(Google Chrome, Microsoft Edge, Brave) permite a los atacantes eludir las protecciones de seguridad e

infiltrarse en los sistemas. Dado que la vulnerabilidad está siendo explotada activamente, se recomienda a los

usuarios actualizar sus navegadores a la versión más reciente.

457 puntos · 250 comentarios https://nvd.nist.gov/vuln/detail/cve-2026-85046

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=49570669 (457 puntos · 250 comentarios)

04 Record-High 89% in U.S. Say Government Corruption Widespread

Una encuesta reciente realizada por Gallup muestra que el 89 por ciento de los ciudadanos de los Estados

Unidos cree que la corrupción está muy extendida dentro del gobierno. Esta tasa revela que la confianza en las

instituciones públicas ha caído a uno de los niveles más bajos históricamente.

387 puntos · 283

comentarios

https://news.gallup.com/poll/713933/record-high-say-government-corruption-wide

spread.aspx

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=49570772 (387 puntos · 283 comentarios)

05 Shutting down our public encrypted DNS

El proveedor de VPN centrado en la privacidad, Mullvad, ha tomado la decisión de cerrar sus propios

servidores públicos de sistema de nombres de dominio cifrados (DNS cifrado). En lugar de finalizar este

servicio, la empresa prefiere apoyar a sus usuarios redirigiéndolos a Quad9, una organización sin fines de

lucro que ofrece una infraestructura de internet segura.

325 puntos · 149

comentarios

https://mullvad.net/en/blog/shutting-down-our-public-encrypted-dns-servers-and-sp

onsoring-quad9-instead

Discusión: news.ycombinator.com/item?id=49568579 (325 puntos · 149 comentarios)
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🤗 HuggingFace · artículos del día 5 DESTACADOS

01 RoboTok: An Internet-Scale Data Engine for Human Demonstration Retrieval and

Dexterous Manipulation Learning

RoboTok es un motor de datos que extrae datos de entrenamiento robótico a partir de videos de manipulación

humana en Internet. Este sistema analiza videos que contienen movimientos complejos de manos para crear

automáticamente los conjuntos de entrenamiento necesarios para que los robots adquieran destreza manual

(dexterous manipulation).

27 me gusta · 2 comentarios https://huggingface.co/papers/2609.03199

02 A Common Measure of Communication for Speech Brain-Computer Interfaces

Las interfaces cerebro-computadora de habla (speech brain-computer interfaces) son tecnologías que permiten

a las personas paralizadas comunicarse convirtiendo la actividad neuronal en lenguaje. En este campo, donde

las métricas de rendimiento no pueden compararse debido a la diversidad de métodos y conjuntos de datos, se

busca establecer un estándar de evaluación común.

8 me gusta · 2 comentarios https://huggingface.co/papers/2609.02887

03 VeriPhy: Agentic Physical Reasoning for World Model Evaluation and Refinement

VeriPhy es un sistema de verificación desarrollado para supervisar la consistencia física de los modelos de

video generativos. Utiliza un planificador basado en texto para definir las reglas físicas antes de generar la

imagen y supervisa los resultados a través de modelos expertos de bajo nivel (low-level experts).

12 me gusta · 2 comentarios https://huggingface.co/papers/2609.03153

04 Locked at the Entrance, Open Inside: Where RLVR Narrows the Solution Space

El aprendizaje por refuerzo con recompensas verificables (reinforcement learning with verifiable rewards),

aunque aumenta la tasa de éxito de un solo intento de los modelos, reduce la eficiencia de escalado en el

momento de la prueba al limitar el espacio de soluciones. Los investigadores analizan este fenómeno

separando el acceso a la solución de los procesos de implementación para determinar en qué etapa del flujo

lógico ocurre esta restricción.

8 me gusta · 2 comentarios https://huggingface.co/papers/2608.29188

05 DRACO: Fine-Grained Credit Assignment with Dynamic Rubrics for Long-Horizon Agent

Training

DRACO es un método utilizado para hacer más precisos los sistemas de recompensa empleados en el

entrenamiento de agentes de inteligencia artificial para tareas a largo plazo. En procesos complejos, en lugar

de un único puntaje de éxito, utiliza criterios dinámicos (dynamic rubrics) que evalúan los pasos de la tarea,

reduciendo así el margen de error en el proceso de aprendizaje por refuerzo (reinforcement learning).

23 me gusta · 2 comentarios https://huggingface.co/papers/2609.04094
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🦞 Lobsters 3 DESTACADOS

01 Surviving Code Reviews in the era of AI

La escritura de código asistida por inteligencia artificial está elevando el tamaño de los conjuntos de cambios

(pull requests) que los desarrolladores deben revisar a niveles inmanejables. Los programadores, que

defienden que la supervisión humana es crítica para comprender el funcionamiento del sistema, tienen

dificultades para revisar los enormes bloques de código generados por la inteligencia artificial.

103 puntos · 75 comentarios https://lobste.rs/s/7tpc5q/surviving_code_reviews_era_ai

Discusión: lobste.rs/s/7tpc5q/surviving_code_reviews_era_ai (103 puntos · 75 comentarios)

02 Babashka 1.13.220 gets FFI

Babashka, la herramienta de scripting desarrollada para el lenguaje de programación Clojure, ha ganado

soporte para la interfaz de funciones externas (foreign function interface - FFI) con su nueva versión. Esta

característica permite a los desarrolladores llamar directamente a bibliotecas externas, aumentando la

capacidad de la plataforma para interactuar con código nativo.

23 puntos · 3 comentarios https://blog.michielborkent.nl/babashka-ffi.html

Discusión: lobste.rs/s/o8bp2s/babashka_1_13_220_gets_ffi (23 puntos · 3 comentarios)

03 Is AI ruining my brain?

El impacto de las herramientas de inteligencia artificial en los procesos cognitivos trae consigo debates sobre

si las habilidades de resolución de problemas y pensamiento crítico se están debilitando. La reducción del

esfuerzo mental mediante la automatización está provocando una reevaluación de las prácticas de aprendizaje

y los métodos de procesamiento de información.

43 puntos · 11 comentarios https://thoughtbot.com/blog/is-ai-ruining-my-brain

Discusión: lobste.rs/s/utloro/is_ai_ruining_my_brain (43 puntos · 11 comentarios)

5 / 6

https://lobste.rs/s/7tpc5q/surviving_code_reviews_era_ai
https://lobste.rs/s/7tpc5q/surviving_code_reviews_era_ai
https://blog.michielborkent.nl/babashka-ffi.html
https://lobste.rs/s/o8bp2s/babashka_1_13_220_gets_ffi
https://thoughtbot.com/blog/is-ai-ruining-my-brain
https://lobste.rs/s/utloro/is_ai_ruining_my_brain


📖 Glosario de términos del sector 8 TÉRMINOS

PoC

Un estudio preliminar a pequeña escala realizado para ver si una nueva idea o tecnología funciona.

LLM

Un sistema avanzado de inteligencia artificial con la capacidad de comprender e interpretar el lenguaje humano y

generar texto de forma natural.

VLM

Un modelo de inteligencia artificial capaz de analizar y comentar simultáneamente tanto textos como imágenes.

reinforcement learning

Un método de entrenamiento de inteligencia artificial en el que se recompensa al sistema por tomar decisiones

correctas y se le penaliza por las incorrectas.

post-training

Un proceso de mejora adicional realizado para que un modelo que ha completado su entrenamiento básico se

especialice más en un tema determinado.

coding agent

Un sistema autónomo capaz de escribir código de software, corregir errores y desarrollar proyectos a partir de las

instrucciones recibidas del usuario.

HDR

Tecnología que ofrece colores más realistas al aumentar la diferencia entre los puntos más brillantes y más oscuros

de las imágenes.

HLSL

Un lenguaje de programación especial utilizado para calcular efectos de iluminación y sombra en juegos y

aplicaciones gráficas.
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