Technik-Tagesbericht

Die Technik-Trends von
heute

13. November 2026 (Freitag)

In wenigen Schlucken

Wahrend Webstandards und Sicherheitsprotokolle den Schwerpunkt des
Tages bilden, rucken Effizienz und Full-Duplex-Interaktionsfahigkeiten bei Kl-
Modellen in den Vordergrund. Die von Google veroffentlichten modernen Web-
Leitfaden und akademische Arbeiten zu adaptivem Rechnen (adaptive
computation) spiegeln das Bestreben der Entwickler wider, ihre bestehenden

Systeme zu optimieren.
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Daten erfasst am 13. November 2026 um 08:16.

Die Quellenzahlen und Metadaten der Eintrage in diesem Bericht sind zum Zeitpunkt der Erfassung festgeschrieben. Die
Entdeckungsseiten kdnnen neuere Live-Werte der Quellen anzeigen.

Die Zusammenfassungen und Ubersetzungen in diesem Bericht werden mit kiinstlicher Intelligenz erstellt. Bevor Sie
wichtige Entscheidungen treffen, empfehlen wir, die Quelle tber den Link bei jedem Eintrag zu prifen.



GitHub Trerlding 13 hervorgehoben

01 GoogleChrome/modern-web-guidance-src

GoogleChrome/modern-web-guidance-src ist ein Ressourcen-Repository, das erstellt wurde, um sicherzustellen,
dass Coding-Agenten Inhalte gemal? aktuellen Webentwicklungsstandards generieren. Das Projekt bietet
Code- und Dokumentationsunterstitzung flr die Prozesse der Erstellung, Kalibrierung und Bewertung dieser
Leitfadeninhalte.

TypeScript - % 3.435 - +739 heute https://github.com/GoogleChrome/modern-web-guidance-src Fehler melden

02 openai/codex-security

Das von OpenAl bereitgestellte codex-security ist eine Befehlszeilenschnittstelle (CLI) und eine Sammlung von
Tools (SDK), die entwickelt wurden, um Sicherheitsliicken zu finden, zu validieren und zu beheben sowie die
Anwendungsentwicklung fir Programmierer zu erleichtern. Dieses in TypeScript geschriebene Projekt zielt

darauf ab, Software-Sicherheitsprozesse zu automatisieren.

TypeScript - % 12.593 - +643 heute https: //github.com/openai/codex-security Fehler melden

03 nvm-sh/nvm

nvm-sh/nvm ist ein POSIX-konformes Bash-Skript zur Verwaltung verschiedener Node.js-Versionen lber die
Befehlszeile. Es bietet Benutzern die Moglichkeit, schnell mehrere Node.js-Versionen auf ihren Systemen zu
installieren und zwischen ihnen zu wechseln.

Shell - % 96.047 - +63 heute https://github.com/nvm-sh/invm Fehler melden

04 pookjw/HermesEnabler

pookjw/HermesEnabler ist eine Software, die Hermés-Zifferblatter (watch faces) auf allen Apple Watch-Geraten
mit unterstitzten watchOS-Versionen verfligbar macht. Dieses Tool, das unter macOS mit Xcode kompiliert oder
mit App-Installationsprogrammen wie Sideloadly installiert werden kann, erfordert eine mit einem iPhone
gekoppelte Apple Watch.

Objective-C- % 1.613 - +218 heute https://github.com/pookjw/HermesEnabler Fehler melden

05 we-promise/sure
Das in der Sprache Ruby entwickelte sure ist eine Open-Source- Anwendung flr personliche Finanzen und
Vermogensverwaltung. Das Projekt, das Funktionen zur Verbindung von Benutzern mit Finanzberatern bietet, ist

als Open-Source-Finanzmanagement-Tool positioniert.

Ruby - % 14.096 - +967 heute https://github.com/we-promise/sure Fehler melden

06 QwenLM/qwen-code

QwenLM/gwen-code ist ein Open-Source-KI-Coding-Agent, der auf Terminals, Editoren, Desktops und Browsern
lauft. Dieses in TypeScript entwickelte Tool zielt darauf ab, Softwareentwicklungsprozesse auf verschiedenen
Plattformen zu unterstitzen.

TypeScript - % 29.931 - +151 heute https://github.com/QwenlLM/qwen-code Fehler melden
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07 ashhart/TensorFold

ashhart/TensorFold bietet eine Inferenz-Engine mit Unterstitzung fir Metal, CUDA und Vulkan fir groRe
Sprachmodelle (LLM). Dieses in der Sprache Zig entwickelte Tool ermoglicht das direkte Ausfiihren von Modellen
auf Apple Silicon- und NVIDIA-Grafikprozessoren, ohne dass eine Python- oder MLX-Installation erforderlich ist.

Zig - % 1.996 - +54 heute https://github.com/ashhart/TensorFold Fehler melden

08 nodejs/node

Node.js ist eine Open-Source-Laufzeitumgebung (runtime environment), die die Ausflhrung von JavaScript-Code
auf der Serverseite ermoglicht. Diese Software, die auf verschiedenen Plattformen lauft, erlaubt es Entwicklern,

JavaScript aufterhalb des Browsers zu verwenden.

JavaScript- % 123.631 - +62 heute https://github.com/nodejs/inode Fehler melden

09 addyosmani/agent-skills

Das von Addy Osmani entwickelte agent-skills bietet Engineering-Fahigkeiten auf Produktionsebene fiir Kl-
Coding-Agenten. Dieses JavaScript-basierte Projekt zielt darauf ab, die Fahigkeiten von Agentenin

Softwareentwicklungsprozessen zu standardisieren.

JavaScript - % 116.795 - +816 heute https://github.com/addyosmani/agent-skills Fehler melden

10 meta/astryx
Das von Meta entwickelte astryx ist ein vollstandig anpassbares Open-Source-Designsystem, das sowohl fur
Menschen als auch fir KlI- Agenten konzipiert wurde. Dieses in TypeScript geschriebene Tool zielt darauf ab, die

Zusammenarbeit zwischen Mensch und Maschine in modernen Entwicklungsprozessen zu unterstitzen.

TypeScript - % 26.795 - +1.830 heute https://github.com/meta/astryx Fehler melden

11 CopilotKit/OpenBot
CopilotKit/OpenBot ermoglicht die Entwicklung von Open-Source-KI-Assistenten mit Zugriff auf Browser,

Dateien und Tools. Dieses System, das jede Aktion im Voraus plant und aufzeichnet, unterstutzt die Integration

verschiedener generativer Kl-Agenten.

TypeScript - % 11.767 - +298 heute https: //github.com/CopilotKit/OpenBot Fehler melden

12 Alishahryarl/free-claude-code
Alishahryar1/free-claude-code bietet die Moglichkeit, verschiedene Kl-Tools wie Claude Code und OpenClaw

kostenlos Uber das Terminal, Anwendungen, IDEs oder den Browser zu nutzen. Das Projekt bietet Zugriff auf

Uber 1,3 Milliarden kostenlose Token mit Unterstitzung fir mehrere Modelle und Tools.

Python - % 69.470 - +415 heute https://github.com/Alishahryarl/free-claude-code Fehler melden

13 ggml-org/llama.cpp

llama.cpp ist ein Projekt, das die Inferenz von grolen Sprachmodellen (LLMs) mit den Programmiersprachen
C/C++ ermoglicht. Es bietet verschiedene Installationsoptionen fir Benutzer, um diese Modelle auf ihren eigenen
Computern auszufuhren.

C++ - % 134.660 - +176 heute https://github.com/ggml-org/llama.cpp Fehler melden
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Hacker News 5 hervorgehoben

01 Jensen Huang resigns
Nvidia-CEOQ Jensen Huang hat seinen Ricktritt bekannt gegeben. Das Unternehmensmanagement ist nach dieser
Anderung zusammengekommen, um neue Filhrungspliane und Unternehmensprozesse zu bewerten.

3.181 Punkte - 2.963 https://apnews.com/article/nvidia-megaspeed-china-singapore-huang-5403f152a60

Fehler melden
Kommentare 1cf82ce939f1d24fffa0f

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50467087 (3.181 Punkte - 2.963 Kommentare)

02 Anthropic IPO

Das Kl-Unternehmen Anthropic hat den Prozess fur einen Borsengang eingeleitet und offiziell den Antrag
gestellt, ein borsennotiertes Unternehmen zu werden. Ein von den Grindern des Unternehmens geteilter Brief
sowie weitere relevante Dokumente machen die Details des Bérsengangs der Offentlichkeit zugédnglich.

868 Punkte - 830 Kommentare https://ipo.anthropic.com/us/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50465829 (868 Punkte - 830 Kommentare)

03 Service degradation on Microsoft 365

Microsoft 365, das Paket fur Unternehmensproduktivitat und Blrosoftware, leidet weltweit unter
Dienstunterbrechungen und Leistungsproblemen. Wahrend Benutzer Schwierigkeiten beim Zugriff auf die
Plattform haben, werden die Stérungen auf der offiziellen Statusseite bestatigt.

654 Punkte - 617 Kommentare https: //status.cloud. microsoft/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50471731 (654 Punkte - 617 Kommentare)

04 Rust 1.100

Die Systemprogrammiersprache Rust Version 1.100 wurde mit Updates veroffentlicht, die die Entwicklung
zuverlassiger und effizienter Software erleichtern sollen. Diese Version unterstitzt weiterhin leistungs- und
sicherheitsorientierte Standards in Softwareentwicklungsprozessen.

537 Punkte - 218 Kommentare https://blog.rust-lang.org/2026/11/12/Rust-1.100.0/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50472038 (537 Punkte - 218 Kommentare)

05 Gemini 4 Hydrogen
Gemini 4 Hydrogen, das von Google bereitgestellt wird, ist ein schnelles und kosteneffizientes KI-Modell, das fir

zuverlassige agentenbasierte Arbeitsablaufe (agentic workflows) und tagliche Aufgaben konzipiert ist. Das

Modell zielt darauf ab, verschiedene Anwendungsprozesse mit seiner produktivitatsorientierten Struktur zu

unterstutzen.
495 Punkte - 315 https://blog.google/innovation-and-ai/models-and-research/gemini-models/introducing-

Eehler melden
Kommentare gemini-4-hydrogen/

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50471431 (495 Punkte - 315 Kommentare)
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Hugging Face - Modelle des Tages 5 hervorgehoben

01 xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic
Das auf Hugging Face geteilte Modell xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic ist ein

auf Textgenerierung (text-generation) spezialisiertes KI-Modell. Der Entwickler stellt den Benutzern auch das
Modell xtools-at/Qwen3.5-9B-DeepThought-STEM zur Verfiigung, eine wissenschaftlich orientierte

Feinabstimmung (fine-tuning), auf der dieses Modell basiert.

v 4.767 - 18.933 https: //huggingface.co/xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-her
Downloads etic

Fehler melden
02 MiniMaxAl/MiniMax-H3-Image
MiniMax-H3-Image, entwickelt von MiniMaxAl, ist ein KI-Modell mit Text-zu-Bild-Fahigkeiten (text-to-image).

Die Software bietet API-Unterstltzung (eine digitale Briicke, die es zwei verschiedenen Softwareprogrammen
ermoglicht, miteinander zu kommunizieren) fir Bildbearbeitung und Prompt-Erweiterung (prompt expansion).

¥ 890 - 306.718 Downloads https://huggingface.co/MiniMaxAl/MiniMax-H3-Image Fehler melden

03 NousResearch/Arete-27B

Arete-27B, entwickelt von NousResearch, ist ein Trainingsprojekt, das auf dem Textgenerierungsmodell
Qwen3.8-27B von Alibaba basiert. Das Modell wurde neu trainiert, um einem KI-Modell aus China westliche

Werte zu vermitteln.

¥ 491 - 4.669 Downloads https://huggingface.co/NousResearch/Arete-27B Fehler melden

04 speridlabs/idol

speridlabs/idol ist ein Image-to-3D-Tool, das aus einem einzigen Bild 3D-Gaussian-Splatting-Modelle erstellt.
Das Modell, das Ausgaben im Standard-.ply-Format liefert, kann den Hintergrund entfernen und auf

Grafikprozessoren der Verbraucherklasse in unter zwei Sekunden ausgefiihrt werden.

¥ 2.239 - 29.904 Downloads https://huggingface.co/speridlabs/idol Fehler melden

05 Lightricks/LTX-2.5

LTX-2.5, entwickelt von Lightricks, ist ein Image-to-Video-Modell, das Bilder in bewegte Videos umwandelt.
Dieses auf der Hugging Face-Plattform verfiigbare Tool erméglicht die Uberfilhrung statischer Inhalte in ein

Videoformat mithilfe von klinstlicher Intelligenz.

¥ 11.646 - 2.782.513 Downloads https://huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5 Fehler melden
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Hugging Face - Beitrage des Tages 5 hervorgehoben

01 From Large Language Models to Efficient System One Models via Adaptive Computation
Der von Hugging Face geteilte Artikel untersucht die adaptive Berechnungsmethode, um grofse Sprachmodelle
(LLMs) in effiziente Entscheidungsfindungssysteme zu verwandeln. Die Forschung zeigt, dass sich das Wissen im
Entscheidungsprozess in den mittleren Schichten des Modells konzentriert und die letzten sechs Schichten ohne
Leistungsverlust entfernt werden kénnen.

1 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.16321 Fehler melden

02 Duo: A Reciprocal World Model for Full-Duplex Interaction

Duo v1, das von Hugging Face veroffentlicht wurde, ist ein Weltmodell, das kontinuierlich auditive und visuelle
Daten wahrnimmt und in Echtzeit mit Benutzern interagiert. Durch den Einsatz des Ansatzes des reziproken
Weltmodells (Reciprocal World Model) macht dieses System Argumentations- und Entscheidungsprozesse zu
einem integralen Bestandteil des KI-Modells.

7 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.cofpapers/2611.15131 Fehler melden

03 G-STAR: Group-Scaled Token Capacity for Deeply Compressed Autoregressive Generation
G-STAR prasentiert eine Methode, die darauf abzielt, das Gleichgewicht zwischen Qualitat und Geschwindigkeit
bei der Bilderzeugung in diskreten autoregressiven Modellen zu verbessern. Dieser Ansatz, der auf dem Prinzip

der Produktquantisierung basiert, erhoht die Reprasentationskapazitat durch die Skalierung der Gruppengrolse
mit einem raumlichen Kompressionsfaktor.

6 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.13004 Fehler melden

04 BirdDreams: Joint Perspective and BEV Video Generation for a Plausible, Reactive Driving
World Model

BirdDreams bietet eine Methode fiir Fahrweltmodelle (Driving World Models), die die Videogenerierung sowohl
in der Perspektiv- als auch in der Vogelperspektive (BEV) ermoglicht. Dieser Ansatz zielt darauf ab,
Fahrzeugbewegungen und Trajektoriensteuerung zu kombinieren, um Fahrszenen realistisch und reaktiv zu
simulieren.

20 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.14815 Fehler melden

05 On the Design of Hyper-Connections: Simplification, Stability, and Scalability

Der auf Hugging Face veroffentlichte Artikel untersucht die Komponenten von Hyper-Connection-Architekturen,
die in fortgeschrittenen Sprachmodellen verwendet werden, und erforscht einfachere und effizientere
Designmethoden. Die Studie zeigt, dass gelernte Gating-Mechanismen und Mischvorgange mit festen Gates
effektive Interaktionsgruppen fur die Modellleistung bilden.

13 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.05984 Fehler melden


https://huggingface.co/papers/2611.16321
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-13%20%C2%B7%20From%20Large%20Language%20Models%20to%20Efficient%20System%20One%20Models%20via%20Adaptive%20Computation&body=From%20Large%20Language%20Models%20to%20Efficient%20System%20One%20Models%20via%20Adaptive%20Computation%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.16321%0A2026-11-13%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.15131
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-13%20%C2%B7%20Duo%3A%20A%20Reciprocal%20World%20Model%20for%20Full-Duplex%20Interaction&body=Duo%3A%20A%20Reciprocal%20World%20Model%20for%20Full-Duplex%20Interaction%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.15131%0A2026-11-13%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.13004
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-13%20%C2%B7%20G-STAR%3A%20Group-Scaled%20Token%20Capacity%20for%20Deeply%20Compressed%20Autoregressive%20Generation&body=G-STAR%3A%20Group-Scaled%20Token%20Capacity%20for%20Deeply%20Compressed%20Autoregressive%20Generation%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.13004%0A2026-11-13%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.14815
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-13%20%C2%B7%20BirdDreams%3A%20Joint%20Perspective%20and%20BEV%20Video%20Generation%20for%20a%20Plausible%2C%20Reactive%20Driving%20World%20Model&body=BirdDreams%3A%20Joint%20Perspective%20and%20BEV%20Video%20Generation%20for%20a%20Plausible%2C%20Reactive%20Driving%20World%20Model%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.14815%0A2026-11-13%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.05984
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-13%20%C2%B7%20On%20the%20Design%20of%20Hyper-Connections%3A%20Simplification%2C%20Stability%2C%20and%20Scalability&body=On%20the%20Design%20of%20Hyper-Connections%3A%20Simplification%2C%20Stability%2C%20and%20Scalability%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.05984%0A2026-11-13%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html

| Glossar der Fachbegriffe 16 Begriffe

coding agents
KI-Software, die Aufgaben wie das Schreiben, Debuggen und Bearbeiten von Code in

Softwareentwicklungsprozessen autonom ausfihrt.

cu

Eine textbasierte Schnittstelle, mit der Sie Programme durch die Eingabe schriftlicher Befehle anstelle der Maus
steuern koénnen.

SDK

Eine Sammlung vorgefertigter Tools und Bibliotheken, die es Softwareentwicklern ermoéglichen, schneller und

einfacher Software flir eine bestimmte Plattform oder Anwendung zu entwickeln.

watch faces

Digitale Schnittstellendesigns, die auf dem Bildschirm von Smartwatches erscheinen und die Uhrzeit sowie

andere Informationen anzeigen.

open-source

Eine Art von Software, deren Quellcode fir jeden zuganglich, einsehbar und entwickelbar ist.

LLM

KI-Modelle, die mit riesigen Datenmengen trainiert wurden und menschliche Sprache verstehen sowie Texte
generieren konnen.

inference engine

Eine Softwarekomponente, die es einem trainierten KI-Modell ermdglicht, Vorhersagen zu treffen oder

Ergebnisse auf Basis neuer Daten zu generieren.

runtime environment

Die Umgebung, die die grundlegenden Bibliotheken und Systemressourcen bereitstellt, die fir die Ausfihrung
einer Software erforderlich sind.

engineering skills

Technische Fahigkeiten, die KI-Agenten nutzen, um komplexe Softwareprobleme zu l6sen, Systeme zu entwerfen

und effizienten Code zu generieren.

open source

Ein Modell fur freie Software, bei dem alle Benutzer den Code einsehen, andern und verbreiten konnen.

generative Al

KI-Technologie, die auf Basis von Benutzereingaben neue Inhalte wie Texte, Bilder oder Audio erstellen kann.

inference

Der Prozess, bei dem ein trainiertes KI-Modell eine neue Eingabe verarbeitet, um ein Ergebnis oder eine Antwort
zu generieren.

718


https://trescout.com/de/dictionary/coding-agent/
https://trescout.com/de/dictionary/cli/
https://trescout.com/de/dictionary/sdk/
https://trescout.com/de/dictionary/open-source/
https://trescout.com/de/dictionary/llm/
https://trescout.com/de/dictionary/inference-engine/
https://trescout.com/de/dictionary/runtime-environment/
https://trescout.com/de/dictionary/engineering-skills/
https://trescout.com/de/dictionary/open-source/
https://trescout.com/de/dictionary/generative-ai/
https://trescout.com/de/dictionary/inference/

agentic workflows

Ein Arbeitsablauf, bei dem Kl-Agenten ihre eigenen Entscheidungen treffen, um Schritte nacheinander in Richtung
eines Ziels auszufuhren.

text-generation

Der Prozess, bei dem KI-Modelle sinnvolle Texte erstellen, die einem bestimmten Thema oder Befehl
entsprechen.

fine-tuning
Das erneute Training eines allgemein trainierten KI-Modells mit einem kleineren, spezialisierten Datensatz, um in
einem bestimmten Bereich erfolgreicher zu sein.

text-to-image

Die Fahigkeit einer Kl, eine schriftliche Beschreibung oder einen Befehl zu analysieren und daraus ein
entsprechendes Bild zu erstellen.
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