Technik-Tagesbericht

Die Technik-Trends von
heute

12. November 2026 (Donnerstag)

In wenigen Schlucken

Heute stehen Kl-gestiitzte Discovery-Tools und Reinforcement-Learning-
Techniken, die die autonomen Lernkapazitaten grolRer Sprachmodelle (Large
Language Models) verbessern, im Mittelpunkt der Technologie-Agenda. Der
Verlust von Tim Peters, einem der Architekten der Sprache Python, hat in der
Community tiefe Trauer ausgelost, wahrend sich unzensierte Modelle und

Bildverarbeitungslosungen in der Open-Source-Welt schnell diversifizieren.

25 hervorgehoben - ~7 Min. Lesezeit

10 GitHub 5 Hacker 5 Hugging Face - 5 Hugging Face -
Trending News Modelle des Tages Beitrage des Tages
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Die Quellenzahlen und Metadaten der Eintrage in diesem Bericht sind zum Zeitpunkt der Erfassung festgeschrieben. Die
Entdeckungsseiten kdnnen neuere Live-Werte der Quellen anzeigen.

Die Zusammenfassungen und Ubersetzungen in diesem Bericht werden mit kiinstlicher Intelligenz erstellt. Bevor Sie
wichtige Entscheidungen treffen, empfehlen wir, die Quelle tber den Link bei jedem Eintrag zu prifen.



GitHub Trerlding 10 hervorgehoben

01 meta/astryx

Das von Meta entwickelte astryx ist ein vollstandig anpassbares Open-Source-Designsystem, das fur die
Nutzung durch Menschen und Kl- Agenten konzipiert wurde. Das in TypeScript geschriebene System zielt darauf

ab, sich an die heutigen kollaborativen Softwareentwicklungsprozesse anzupassen.

TypeScript - % 25.387 - +2.776 heute https: //github.com/meta/astryx Fehler melden

02 Zhulinsen/daily_stock_analysis

ZhuLinsen/daily_stock_analysis ist ein automatisiertes System, das Aktienanalysen in mehreren Markten mithilfe
grofer Sprachmodelle (LLM) durchfiihrt. Die Software verarbeitet Marktdaten und aktuelle Nachrichten, bietet
ein Entscheidungsunterstitzungs-Dashboard und ermdglicht zudem in bestimmten Abstanden eine kostenlose

Nutzung.

Python - % 70.550 - +278 heute https://github.com/ZhuLinsen/daily_stock_analysis Fehler melden

03 GoogleChrome/modern-web-guidance-src

GoogleChrome/modern-web-guidance-src ist ein Repository, das den Code und die Dokumentation enthalt, die
far die Erstellung, Kalibrierung und Bewertung von Leitfaden zu Webentwicklungsstandards erforderlich sind.
Diese in TypeScript entwickelte Ressource bildet die Infrastruktur fir das Projekt GoogleChrome/modern-web-
guidance, das Anleitungen fur moderne Webanwendungen bereitstellt.

TypeScript - % 1.950 - +159 heute https://github.com/GoogleChrome/modern-web-guidance-src Fehler melden

04 shadcn/improve

shadcn/improve bietet eine Agenten-Fahigkeit (Agent Skill), die die Codebasis prift und Plane fir die
Implementierung durch andere Kl-Modelle erstellt. Dieses Tool zielt darauf ab, die Ausflihrungsprozesse
kostengUinstigerer Modelle zu optimieren, indem es leistungsfahigere Modelle fir die Analyse einsetzt.

% 11.098 - +361 heute https://github.com/shadcn/improve Fehler melden

05 addyosmani/agent-skills

addyosmani/agent-skills ist ein JavaScript-Projekt, das Engineering-Fahigkeiten auf Produktionsebene fiir Kl-
Codierungsagenten bietet. Es zielt darauf ab, die technischen Fahigkeiten der in Softwareentwicklungsprozessen

eingesetzten Agenten zu standardisieren.

JavaScript- % 116.094 - +787 heute https://github.com/addyosmani/agent-skills Fehler melden

06 vercel-labs/agent-browser

Das von Vercel Labs entwickelte agent-browser ist eine Befehlszeilenschnittstelle (CLI), die es KI-Agenten
ermoglicht, Aktionen im Browser auszufiihren. Dieses Tool liest Seiten als Accessibility-Tree und ermoglicht die

Interaktion mit Web-Elementen Gber das Terminal.

Rust- % 50.011 - +708 heute https://github.com/vercel-labs/agent-browser Fehler melden
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07 we-promise/sure

Das in Ruby entwickelte sure ist eine Open-Source-Anwendung fir personliche Finanzen und
Vermogensverwaltung. Basierend auf der Arbeit des Teams von Maybe Finance, einem aufgegebenen Projekt,
bot diese Anwendung die Moglichkeit, im Rahmen eines Abonnements mit echten Finanzberatern in Kontakt zu
treten.

Ruby - % 13.130 - +1.078 heute https://github.com/we-promise/sure Fehler melden

08 homeassistant-ai/ha-mcp

ha-mcp ermoglicht es lhnen, die Smart-Home-Plattform Home Assistant mit KI-Assistenten wie Claude und
ChatGPT zu konfigurieren und zu automatisieren. Dieses Uber HACS integrierte Tool funktioniert mit voller
Funktionsunterstitzung auf allen Arten von Home- Assistant-Installationen.

Python - % 7.488 - +645 heute https://github.com/homeassistant-ai/ha-mcp Fehler melden

09 openai/codex-security

Das von OpenAl entwickelte codex-security bietet eine Befehlszeilenschnittstelle (CLI) und ein Software
Development Kit (SDK), die darauf ausgelegt sind, Sicherheitsliicken zu finden, zu verifizieren und zu beheben.
Dieses in TypeScript geschriebene Tool zielt darauf ab, die Erkennung und Behebung von Sicherheitsliicken in

Softwareprojekten zu automatisieren.

TypeScript - % 11.891 - +52 heute https: //github.com/openai/codex-security Fehler melden

10 TheAlgorithms/Java

TheAlgorithms/Java ist eine umfassende Bibliothek, die Anwendungsbeispiele fiir verschiedene in Java
geschriebene Algorithmen enthalt. Benutzer konnen diese Algorithmen direkt Gber die cloudbasierte
Entwicklungsumgebung Gitpod.io ausflihren, bearbeiten oder zum Projekt beitragen.

Java - % 67.115 - +51 heute https://github.com/TheAlgorithms/Java Fehler melden
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Hacker News 5 hervorgehoben

01 Tim Peters has died

Tim Peters, der viele Jahre zur Entwicklung der Programmiersprache Python beigetragen hat und der Autor des
Zen of Python ist, das die Philosophie von Python zusammenfasst, ist verstorben. Peters, der in der Softwarewelt
tiefe Spuren hinterlassen hat, war einer der bekanntesten Namen der Python-Community.

1.002 Punkte - 108 Kommentare https://discuss.python.org/t/in-memoriam-tim-peters-1952-2026/110028 Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50450488 (1.002 Punkte - 108 Kommentare)

02 My Al agents found an unmapped Maya site?

KlI-Agenten haben durch die Analyse offentlich zuganglicher Lidar-Daten eine unter dem Wald verborgene
Maya-Siedlung entdeckt. Es stellte sich heraus, dass das betreffende Gebiet zwar bereits von Archaologen
kartiert, aber noch nicht in die offiziellen Register Mexikos eingetragen worden war.

953 Punkte - 350 Kommentare https://pietromiotti.com/latest/maya-site Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50452455 (953 Punkte - 350 Kommentare)

03 AWS emulator
Ein AWS-Emulator ist ein Werkzeug, das darauf abzielt, die Infrastruktur des Cloud-Computing-Dienstanbieters

AWS in lokalen Umgebungen zu imitieren. Er ermoglicht es Softwareentwicklern, ihre Anwendungen zu testen,
bevor sie diese in die Cloud-Umgebung migrieren.
759 Punkte - 228 Kommentare https://github.com/aws/aws-emulator Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50456631 (759 Punkte - 228 Kommentare)

04 Nvidia is preparing to oust Jensen Huang
Laut einem Bericht des Wall Street Journal bereitet sich Nvidia darauf vor, den Chief Executive Officer (CEO) des

Unternehmens, Jensen Huang, zu entlassen. Diese Entwicklung wirft Spekulationen Uber hochrangige

Flhrungswechsel in der Technologiewelt auf.

749 Punkte - 1.055 https: //www.wsj.com/business/nvidia-is-preparing-to-oust-nvidia-ceo-jensen-huang

Fehler melden
Kommentare -30f421ad

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50459703 (749 Punkte - 1.055 Kommentare)

05 United Airlines bans Al agents from booking flights on behalf of travelers

United Airlines hat den Einsatz von Kl-Agenten verboten, die im Namen von Passagieren Flugbuchungen
vornehmen. Die Fluggesellschaft hat diese Einschrankung eingeftihrt, um Risiken zu vermeiden, die solche
automatisierten Systeme bei Ticketprozessen verursachen kénnten.

478 Punkte - 468 Kommentare https://www.cbsnews.com/news/united-airlines-bans-ai-agents-booking-flights/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50458900 (478 Punkte - 468 Kommentare)

4/8


https://discuss.python.org/t/in-memoriam-tim-peters-1952-2026/110028
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20Tim%20Peters%20has%20died&body=Tim%20Peters%20has%20died%0Ahttps%3A%2F%2Fdiscuss.python.org%2Ft%2Fin-memoriam-tim-peters-1952-2026%2F110028%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50450488
https://pietromiotti.com/latest/maya-site
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20My%20AI%20agents%20found%20an%20unmapped%20Maya%20site%3F&body=My%20AI%20agents%20found%20an%20unmapped%20Maya%20site%3F%0Ahttps%3A%2F%2Fpietromiotti.com%2Flatest%2Fmaya-site%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50452455
https://github.com/aws/aws-emulator
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20AWS%20emulator&body=AWS%20emulator%0Ahttps%3A%2F%2Fgithub.com%2Faws%2Faws-emulator%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50456631
https://www.wsj.com/business/nvidia-is-preparing-to-oust-nvidia-ceo-jensen-huang-30f421ad
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20Nvidia%20is%20preparing%20to%20oust%20Jensen%20Huang&body=Nvidia%20is%20preparing%20to%20oust%20Jensen%20Huang%0Ahttps%3A%2F%2Fwww.wsj.com%2Fbusiness%2Fnvidia-is-preparing-to-oust-nvidia-ceo-jensen-huang-30f421ad%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50459703
https://www.cbsnews.com/news/united-airlines-bans-ai-agents-booking-flights/
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20United%20Airlines%20bans%20AI%20agents%20from%20booking%20flights%20on%20behalf%20of%20travelers&body=United%20Airlines%20bans%20AI%20agents%20from%20booking%20flights%20on%20behalf%20of%20travelers%0Ahttps%3A%2F%2Fwww.cbsnews.com%2Fnews%2Funited-airlines-bans-ai-agents-booking-flights%2F%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://news.ycombinator.com/item?id=50458900

Hugging Face - Modelle des Tages 5 hervorgehoben

01 xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic

Das auf Hugging Face veroffentlichte Textgenerierungsmodell xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-
UNCENSORED-heretic zeigt eine hohe Erfolgsquote bei GSM8K-Mathematiktests. Das Modell Ubertrifft in
Bewertungen mit der vLLM-Infrastruktur die Ergebnisse des Lehrer-Modells DeepSeek-V4-Pro und nahert sich

den Referenzwerten von Llama-3.3-70B-Instruct an.

v 4.012-16.693 https: //huggingface.co/xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-her
Downloads etic

Fehler melden
02 MiniMaxAl/MiniMax-H3-Image
MiniMax-H3-Image, bereitgestellt von MiniMaxA\, ist ein KI-Modell mit der Fahigkeit zur Text-zu-Bild-
Generierung. Es bietet eine API-Dokumentation (eine digitale Brlicke, die es zwei verschiedenen

Softwareprogrammen ermaoglicht, miteinander zu kommunizieren), die Funktionen zur Bildbearbeitung und

Befehlserweiterung enthalt, damit Softwareentwickler diese in ihre Anwendungen integrieren konnen.

¥ 750 - 142.989 Downloads https://huggingface.co/MiniMaxAl/MiniMax-H3-Image Fehler melden

03 speridlabs/idol

speridlabs/idol ist ein KI-Tool, das aus einem einzigen Bild 3D-Gaussian-Splatting-Modelle erstellt. Dieses
Modell, das Ausgaben im Standard-3D-Dateiformat liefert, kann auf Grafikkarten der Verbraucherklasse in

weniger als zwei Sekunden ausgeflhrt werden.

¥ 2.158 - 28.250 Downloads  https://huggingface.co/speridlabs/idol Fehler melden

04 NousResearch/Arete-27B

Das von NousResearch entwickelte Arete-27B ist eine Post-Training-Arbeit, die auf dem
Textgenerierungsmodell Qwen3.8-27B von Alibaba durchgefihrt wurde. Das Modell zielt darauf ab, eine in
China entwickelte Architektur so umzugestalten, dass sie westliche Werte starkt.

¥ 442 - 4.023 Downloads https://huggingface.co/NousResearch/Arete-27B Fehler melden

05 Lightricks/LTX-2.5
LTX-2.5, entwickelt von Lightricks, ist ein Image-to-Video-Modell, das Bilder in bewegte Videos umwandelt.

Dieses auf der Hugging Face-Plattform veroffentlichte Modell ermoglicht die Animation von visuellen Inhalten

mittels klnstlicher Intelligenz.

¥ 11.534 - 2.848.771 Downloads https://huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5 Fehler melden
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01 Incentivizing Self-Learning in Large Language Models via Reinforcement Learning

Der auf Hugging Face veroffentlichte Artikel untersucht die Selbstlernmethode (Self-Learning), um die
Problemlosungsfahigkeiten groféer Sprachmodelle (LLMs) in ungewohnlichen Bereichen zu verbessern. Dieser
Ansatz zielt darauf ab, dass Modelle Informationen aus langen Referenzmaterialien erfassen, verarbeiten und
dieses Wissen in Echtzeit anwenden kdnnen.

7 Likes - 3 Kommentare https://huggingface.co/papers/2610.39671 Fehler melden

02 GTAGym: Real AAA Game Tasks Environment for Evaluation and Reinforcement Learning
GTAGym ist eine GTA V-Spielumgebung und ein Framework, das entwickelt wurde, um die Wahrnehmungs-,
Argumentations- und Kontrollfahigkeiten von KI-Agenten zu bewerten. Das Tool zielt darauf ab, Prozesse des
bestarkenden Lernens (Reinforcement Learning) mit dem GTAVBench-Benchmark-Set zu unterstlitzen, das aus
den Hauptstory-Missionen abgeleitet wurde.

7 Likes - 2 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.13028 Fehler melden

03 LO-World: Unified BEV Latent Modeling for Joint 4D Occupancy and LiDAR Forecasting
LO-World kombiniert LiDAR-Punktwolken mit 3D-semantischen Belegungsdaten (3D semantic occupancy) in
einem einzigen 4D-Weltmodell und sagt diese voraus. Dieser Ansatz zielt darauf ab, das Problem der
Unabhangigkeit bei Vorhersageprozessen zu losen, indem zwei verschiedene Datentypen so verarbeitet werden,
dass sie sich gegenseitig unterstitzen.

1 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.11912 Fehler melden

04 One Table, Many Queries: Benchmarking Generalist Tabular Models Across Generation,
Imputation, and Prediction

One Table Benchmark ist ein umfassendes Benchmarking-Tool, das die Aufgaben der Generierung, der
Vervollstandigung fehlender Daten (Imputation) und der Vorhersage (Prediction) auf Tabellendaten unter einem
einzigen Dach bewertet. Diese Studie, die 56 Datensatze und 46 verschiedene Methoden umfasst, zielt darauf
ab, die Leistung und Interaktion von Allzweck-Tabellenmodellen in diesen drei verschiedenen

Fahigkeitsbereichen zu analysieren.

22 Likes - 2 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.13001 Fehler melden

05 Visual Similarity in Adult Word Extension and Artificial Word Learning

Der von Hugging Face geteilte Artikel mit dem Titel ,Visual Similarity in Adult Word Extension and Artificial
Word Learning” untersucht den Zusammenhang zwischen der visuellen Ahnlichkeit von Objekten und der
Namensgebung. Die Studie verwendet den selbstlberwachten visuellen Encoder (self-supervised visual

encoder) DINOv2, um den Einfluss der Distanz zwischen Objekten auf das Wortlernen zu analysieren.

2 Likes - 2 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.14116 Fehler melden


https://huggingface.co/papers/2610.39671
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20Incentivizing%20Self-Learning%20in%20Large%20Language%20Models%20via%20Reinforcement%20Learning&body=Incentivizing%20Self-Learning%20in%20Large%20Language%20Models%20via%20Reinforcement%20Learning%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2610.39671%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.13028
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20GTAGym%3A%20Real%20AAA%20Game%20Tasks%20Environment%20for%20Evaluation%20and%20Reinforcement%20Learning&body=GTAGym%3A%20Real%20AAA%20Game%20Tasks%20Environment%20for%20Evaluation%20and%20Reinforcement%20Learning%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.13028%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.11912
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20LO-World%3A%20Unified%20BEV%20Latent%20Modeling%20for%20Joint%204D%20Occupancy%20and%20LiDAR%20Forecasting&body=LO-World%3A%20Unified%20BEV%20Latent%20Modeling%20for%20Joint%204D%20Occupancy%20and%20LiDAR%20Forecasting%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.11912%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.13001
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20One%20Table%2C%20Many%20Queries%3A%20Benchmarking%20Generalist%20Tabular%20Models%20Across%20Generation%2C%20Imputation%2C%20and%20Prediction&body=One%20Table%2C%20Many%20Queries%3A%20Benchmarking%20Generalist%20Tabular%20Models%20Across%20Generation%2C%20Imputation%2C%20and%20Prediction%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.13001%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.14116
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-12%20%C2%B7%20Visual%20Similarity%20in%20Adult%20Word%20Extension%20and%20Artificial%20Word%20Learning&body=Visual%20Similarity%20in%20Adult%20Word%20Extension%20and%20Artificial%20Word%20Learning%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.14116%0A2026-11-12%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html

| Glossar der Fachbegriffe 16 Begriffe

open source

Eine Art von Software, deren Quellcode fiir jeden zur Einsicht, Anderung und Verbesserung offen ist.

LLM

KI-Modelle, die mit sehr grofsen Datenmengen trainiert wurden und menschliche Sprache verstehen sowie Texte

generieren kénnen.

agent skill

Eine spezialisierte Fahigkeit oder Funktion, die KI-Agenten nutzen, um eine bestimmte Aufgabe zu erfillen.

engineering skills

Die Gesamtheit der technischen Fahigkeiten, wie das Schreiben von Code und das Entwerfen von Systemen, die
in Softwareentwicklungsprozessen verwendet werden.

cu

Eine textbasierte Schnittstelle, die Programme nicht mit der Maus, sondern mit schriftlichen Befehlen ausfiihrt.

accessibility tree

Die hierarchische Struktur, die es assistiven Technologien wie Screenreadern ermaoglicht, Elemente auf
Webseiten zu verstehen.

SDK

Eine Sammlung von Werkzeugen und Bibliotheken, die es Softwareentwicklern erleichtert, Anwendungen flr
eine bestimmte Plattform oder ein bestimmtes System zu erstellen.

CEO

Die oberste Fihrungskraft, die fur alle operativen Aktivitaten eines Unternehmens verantwortlich ist.

text-generation model

Ein KI-Modell, das darauf trainiert wurde, basierend auf gegebenen Befehlen sinnvolle Texte zu erstellen.

text-to-image

Eine KI-Technologie, die auf der Grundlage schriftlicher Beschreibungen visuelle Inhalte generieren kann.

post-training
Der Prozess der zusatzlichen Optimierung eines Kl-Modells nach dem grundlegenden Training, um eine bessere

Leistung bei spezifischen Aufgaben zu erzielen.

image-to-video

KI-Technologie, die statische Bilder analysiert und sie in bewegte Videos umwandelt.

self-learning

Eine Methode, bei der sich kinstliche Intelligenz ohne daueres Eingreifen weiterentwickelt, indem sie aus eigenen
Erfahrungen oder Daten neue Erkenntnisse gewinnt.
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benchmark

Eine Reihe von Standardtests, die verwendet werden, um die Leistung eines Systems oder Modells zu messen
und mit anderen zu vergleichen.

reinforcement learning

Eine Trainingsmethode, bei der kinstliche Intelligenz durch Versuch und Irrtum sowie unter Verwendung von
Belohnungs- und Bestrafungsmechanismen lernt, die richtige Entscheidung zu treffen.

LiDAR point clouds

Eine durch Laser-Scantechnologie gewonnene Punktwolke, die die dreidimensionale Struktur einer Umgebung
darstellt.
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