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Les tendances
technologiques du jour
10 novembre 2026 (mardi)

En quelques gorgées

Aujourd'hui, de nouvelles architectures de modèles et des techniques
d'optimisation qui augmentent la productivité dans les processus de
développement logiciel sont au premier plan. La transition vers des modèles
axés sur les coûts d'Amazon et les méthodes d'accélération du pré-remplissage
(prefill) comme RidgeFill montrent que les infrastructures d'intelligence
artificielle évoluent désormais vers une structure plus économique et
performante.
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Les nombres de sources et les métadonnées des éléments de ce rapport sont fixes au moment de la collecte. Les pages
Découverte peuvent afficher des valeurs sources en direct plus récentes.

Les résumés et traductions de ce rapport sont rédigés à l'aide de l'intelligence artificielle. Avant toute décision importante,
nous vous recommandons de vérifier la source via le lien indiqué pour chaque élément.
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GitHub Trending 12 à retenir

01 meta/astryx
Astryx, développé par Meta, est un système de conception open source entièrement personnalisable, conçu pour
être utilisé aussi bien par les humains que par les agents d'intelligence artificielle. Écrit en TypeScript, ce système
vise à s'adapter aux processus de développement logiciel collaboratifs d'aujourd'hui.

TypeScript · ★ 22 443 · +3 111 aujourd'hui https: //github.com/meta/astryx Signaler une erreur

02 anthropics/skills
Le dépôt skills partagé par Anthropic contient divers exemples d'applications développées en utilisant le
système de capacités du modèle d'intelligence artificielle Claude. Cette ressource basée sur Python propose des
exemples dans un large éventail de domaines, allant des projets de conception créative aux processus de tests
techniques et aux flux de travail en entreprise.

Python · ★ 192 150 · +1 676 aujourd'hui https: //github.com/anthropics/skills Signaler une erreur

03 addyosmani/agent-skills
addyosmani/agent-skills est une bibliothèque qui offre des compétences d'ingénierie de niveau production pour
les agents de codage par intelligence artificielle. Développé en langage JavaScript, ce projet vise à standardiser
les compétences des agents dans les processus logiciels.

JavaScript · ★ 115 042 · +465 aujourd'hui https: //github.com/addyosmani/agent-skills Signaler une erreur

04 anthropics/claude-quickstarts
claude-quickstarts, proposé par Anthropic, est une collection de projets permettant aux développeurs de créer
rapidement des applications en utilisant l'API Claude (un pont numérique permettant à deux logiciels différents
de communiquer entre eux). Préparées en langage Python, ces ressources visent à faciliter le processus de

création d'applications prêtes à être déployées.

Python · ★ 20 412 · +530 aujourd'hui https: //github.com/anthropics/claude-quickstarts Signaler une erreur

05 google-deepmind/mujoco
MuJoCo, développé par Google DeepMind, est un moteur physique polyvalent qui permet une simulation rapide
et précise des structures articulées dans des domaines tels que la robotique, la biomécanique et l'apprentissage
automatique. Écrit en C++, cet outil offre aux chercheurs et aux développeurs un environnement de simulation

pour modéliser des interactions physiques complexes.

C++ · ★ 17 289 · +453 aujourd'hui https: //github.com/google-deepmind/mujoco Signaler une erreur

06 we-promise/sure
Sure, développé en langage Ruby, est une application de gestion des finances personnelles et des actifs ouverte
à tous. Ce projet, conçu comme une plateforme open source, propose des fonctionnalités permettant aux

utilisateurs d'entrer directement en contact avec des conseillers financiers (CFP/CFA).

Ruby · ★ 11 784 · +184 aujourd'hui https: //github.com/we-promise/sure Signaler une erreur
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07 homeassistant-ai/ha-mcp
ha-mcp, développé pour Home Assistant, vous permet de configurer et d'automatiser votre plateforme de
maison intelligente avec des assistants d'intelligence artificielle tels que Claude et ChatGPT. Intégré via HACS,
cet outil fonctionne avec une prise en charge complète des fonctionnalités sur tous les types d'installation Home

Assistant.

Python · ★ 6 535 · +792 aujourd'hui https: //github.com/homeassistant-ai/ha-mcp Signaler une erreur

08 vercel-labs/agent-browser
agent-browser, développé par Vercel Labs, est une interface de ligne de commande (CLI) qui permet aux agents
d'intelligence artificielle d'effectuer des opérations sur un navigateur. Cet outil, écrit en Rust, permet de lire les

pages sous forme d'arbre d'accessibilité (accessibility tree) et de contrôler le navigateur.

Rust · ★ 49 111 · +775 aujourd'hui https: //github.com/vercel-labs/agent-browser Signaler une erreur

09 sherlock-project/sherlock
Sherlock est un outil basé sur Python utilisé pour identifier des comptes sur différents réseaux sociaux à partir
d'un nom d'utilisateur. Il est fourni avec des paquets de support fournis par la communauté pour divers systèmes
d'exploitation et gestionnaires de paquets.

Python · ★ 108 769 · +2 387 aujourd'hui https: //github.com/sherlock-project /sherlock Signaler une erreur

10 tokio-rs/topcoat
Topcoat est un framework Rust modulaire et complet conçu pour développer des applications web. Privilégiant
la simplicité et la productivité, cette structure vise à faciliter le processus de création d'applications full-stack.

Rust · ★ 6 725 · +192 aujourd'hui https: //github.com/tokio-rs/topcoat Signaler une erreur

11 ranxianglei/billion-context
ranxianglei/billion-context est un plugin de compression de contexte qui permet d'utiliser efficacement la

capacité de la fenêtre de contexte dans les sessions d'intelligence artificielle à long terme. Il permet
d'économiser des jetons (tokens) en faisant tenir des milliards de jetons dans de petites fenêtres de 100 000
jetons.

TypeScript · ★ 6 209 · +374 aujourd'hui https: //github.com/ranxianglei/billion-context Signaler une erreur

12 mattpocock/skills
Mattpocock/skills est une collection de compétences d'agents d'IA (agent skills) utilisées dans des processus

d'ingénierie réels et axées directement sur les pratiques de développement logiciel. Le projet rassemble des
outils utilisés dans le flux de travail quotidien du développeur pour rendre les processus de codage assistés par
IA plus fonctionnels.

Shell · ★ 320 758 · +1 223 aujourd'hui https: //github.com/mattpocock/skills Signaler une erreur
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Hacker News 5 à retenir

01 Amazon saves millions by replacing Sonnet 4.6 with Strands Decider
Les ingénieurs d'Amazon ont économisé des millions de dollars en remplaçant le modèle Claude Sonnet 4.6,
utilisé dans leurs systèmes de billetterie internes à grande échelle, par le modèle de prise de décision Strands
Decider. Ce changement démontre l'impact de l'optimisation des modèles axée sur les coûts dans les flux de

travail complexes.

657 votes · 229
commentaires

https: //strandsagents.com/blog/amazon-saves-millions-replacing-sonnet-with-str
ands-decider/

Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50436640 (657 votes · 229 commentaires)

02 AlphaProof Code
AlphaProof Code, développé par Google DeepMind, est un système d'IA qui combine des capacités de
raisonnement mathématique et d'écriture de code. Ce modèle vise à développer des solutions en utilisant des

méthodes de génération de code et de vérification logique dans des processus complexes de résolution de
problèmes.

512 votes · 164 commentaires https: //deepmind.google/blog/introducing-alphaproof-code/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50439193 (512 votes · 164 commentaires)

03 .name Grandfathered
L'expiration des droits acquis (grandfathered) pour l'extension de nom de domaine .name a déclenché un

processus de changement affectant les titulaires actuels. Cette situation oblige les utilisateurs possédant cette
extension à se conformer aux nouvelles règles concernant la gestion des noms de domaine et les politiques de
renouvellement.

437 votes · 83 commentaires https: //neil.fraser.name/news/2026/11/10/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50442736 (437 votes · 83 commentaires)

04 Smart home devices should work without the internet
Cette approche, qui soutient que les appareils domestiques intelligents doivent fonctionner sans dépendre des
serveurs des fabricants, repose sur des principes fondamentaux issus de dix ans d'expérience en automatisation.
Les méthodes à suivre pour mettre en place des systèmes conservant leur fonctionnalité même en cas de coupure

de connexion Internet sont partagées.

386 votes · 155 commentaires https: //docodethatmatters.com/home-automation-overnight-success/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50441707 (386 votes · 155 commentaires)

05 Blender 5.3 released with Gaussian Splat support
Blender 5.3 a été publié avec l'ajout du support Gaussian Splat au logiciel de modélisation et d'animation 3D
Blender. Cette mise à jour facilite l'utilisation de la technologie Gaussian Splatting, qui permet de transférer des

données du monde réel vers des environnements 3D.

324 votes · 45 commentaires https: //www.blender.org/download/releases/5-3/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50442426 (324 votes · 45 commentaires)
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Hugging Face · modèles du jour 5 à retenir

01 speridlabs/idol
Développé par Speridlabs, idol est un modèle image-vers-3D (image-to-3d) qui transforme une seule image en
données Gaussian splat 3D. Produisant des sorties au format standard 3DGS .ply, cet outil fonctionne en moins de
2 secondes sur des processeurs graphiques grand public et sépare les objets de l'arrière-plan.

♥ 1 833 · 26 470 téléchargements https: //huggingface.co/speridlabs/idol Signaler une erreur

02 xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic
xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic est un modèle d'IA axé sur la génération de
texte (text-generation). Affichant un taux de réussite élevé aux tests GSM8K, le modèle offre des résultats
compétitifs par rapport à des modèles de même échelle ou plus grands lorsqu'il fonctionne avec l'infrastructure
vLLM.

♥ 1 166 · 14 378
téléchargements

https: //huggingface.co/xtools-at /DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSO
RED-heretic

Signaler une erreur

03 moonshotai/Kimi-K3.1-Pro
Kimi-K3.1-Pro, développé par Moonshot AI, est un modèle d'IA multimodal et à poids ouverts capable de traiter
des données visuelles et textuelles. Entraîné sur la base du modèle Kimi K3 via un apprentissage par
renforcement (reinforcement learning) à grande échelle, ce modèle est présenté comme le premier membre de la

série K3.1.

♥ 1 857 · 30 721 téléchargements https: //huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro Signaler une erreur

04 ricursiveAI/Ripple-65B-Preview
Ripple-65B-Preview, développé par Ricursive Intelligence, est un modèle de transformateur dense (dense
Transformer) de 65 milliards de paramètres, entraîné avec 12 billions de jetons et prenant en charge une fenêtre

de contexte allant jusqu'à 1 million de jetons. Obtenant un score de 80,52 sur TerminalBench 2.1, le modèle
affiche des performances élevées dans les tâches de codage basées sur des agents, surpassant ses alternatives à
poids ouverts (open-weight) de plus grande échelle.

♥ 476 · 6 480 téléchargements https: //huggingface.co/ricursiveAI/Ripple-65B-Preview Signaler une erreur

05 Lightricks/LTX-2.5
LTX-2.5, développé par Lightricks, est un modèle d'IA qui transforme des images en vidéos. Il offre une

technologie permettant aux utilisateurs de créer des vidéos animées à partir d'images statiques.

♥ 11 357 · 2 791 606 téléchargements https: //huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5 Signaler une erreur
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Hugging Face · articles du jour 5 à retenir

01 onóna: Twin Embeddings with Tied Unembeddings
Partagé par Hugging Face, onóna propose une paramétrisation à deux tables qui renforce l'expression de sortie
tout en réduisant le coût des paramètres de la méthode de liaison des poids (weight tying) dans les modèles de
langage. Cette méthode fonctionne en prenant la moyenne de deux tables d'intégration (embedding table) dans

l'architecture Transformer comme entrée et en combinant les distributions de probabilité de ces tables lors de
l'étape de sortie.

2 j'aime · 3 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.10556 Signaler une erreur

02 RidgeFill: Training-Free Late-Layer Cache Fill for Faster Prefill
RidgeFill propose une méthode qui raccourcit les calculs des couches supérieures pour accélérer la phase de pré-
remplissage (prefill) dans les grands modèles de langage. En prédisant les données provenant des couches

inférieures du modèle à l'aide d'une régression ridge, il optimise le processus de remplissage du cache, même
dans les modèles non entraînés.

2 j'aime · 2 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.09709 Signaler une erreur

03 Creative Priming: Decoupling Process from Product to Escape the Creative Paradox
L'article Creative Priming, publié sur Hugging Face, soutient que la créativité doit être modélisée comme un

processus ouvert plutôt que comme la répétition de succès passés. L'étude se concentre sur la manière dont les
modèles d'intelligence artificielle peuvent surmonter le paradoxe de la créativité pour développer de nouvelles
technologies et théories scientifiques.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.11740 Signaler une erreur

04 Click3R: Interactive Stereo 3D Reconstruction with Sparse Correspondence Clicks
Click3R est un cadre interactif développé pour corriger les prédictions erronées des modèles de reconstruction
3D existants. Il permet d'effectuer des corrections en ajoutant des contraintes géométriques au modèle via des
correspondances de points éparses (sparse correspondence clicks) fournies par les utilisateurs.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.12875 Signaler une erreur

05 LCM-Promo: An LLM-Based Uplift Model for Promotion Allocation
LCM-Promo est un modèle d'intelligence artificielle basé sur un grand modèle de commerce (Large Commerce

Model), conçu pour prédire l'intention d'achat des utilisateurs et leurs réactions aux promotions. Entraîné avec
des données transactionnelles, ce modèle vise à optimiser les processus d'allocation des promotions en utilisant
le contexte de la session.

3 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2610.37570 Signaler une erreur
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📖 Glossaire des termes du secteur 16 termes

open source

Type de logiciel dont le code source est ouvert à l'examen, à la modification et à l'amélioration par tous.

engineering skills

Ensemble des compétences techniques et des méthodes utilisées dans les processus de développement logiciel.

CFP/CFA

Professionnels certifiés spécialisés dans la planification financière et la gestion des investissements.

CLI

Interface textuelle qui permet de gérer des programmes en saisissant des commandes écrites plutôt qu'à l'aide
d'une souris.

accessibility tree

Structure hiérarchique créée pour que le contenu d'une page web puisse être compris par des technologies
d'assistance telles que les lecteurs d'écran.

framework

Infrastructure complète qui fournit des fonctionnalités de base prêtes à l'emploi et organise la structure d'une
application lors du développement logiciel.

full-stack

Processus de développement couvrant à la fois l'interface utilisateur d'une application web et les parties serveur
et base de données fonctionnant en arrière-plan.

context window

Limite de la quantité de texte ou de données que l'intelligence artificielle peut traiter et mémoriser en une seule
fois.

token

La plus petite unité de données, correspondant à des mots ou des fragments de mots, utilisée par les modèles
d'intelligence artificielle pour traiter le langage.

agent skills

Capacités logicielles possédées par les agents d'intelligence artificielle pour accomplir des tâches spécifiques.

grandfathered

Statut privilégié détenu par les anciens utilisateurs qui protège leurs droits existants avant l'introduction de
nouvelles règles.

image-to-3d

Technologie qui analyse une image bidimensionnelle pour la transformer en un objet tridimensionnel.

text-generation

Capacité à générer des textes significatifs et cohérents en fonction des instructions données.
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multimodal

Système capable de traiter simultanément différents types de données, tels que le texte, l'image, le son ou la
vidéo, sans se limiter au seul texte.

reinforcement learning

Méthode d'entraînement par laquelle l'intelligence artificielle apprend à prendre la décision la plus appropriée
par essais et erreurs et grâce aux récompenses reçues.

dense Transformer

Architecture d'intelligence artificielle haute performance dans laquelle tous les paramètres sont activement
utilisés à chaque opération.

trescout.com · TreScout parcourt et résume, il ne vous reste qu'à lire.
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