Technik-Tagesbericht

Die Technik-Trends von
heute

10. November 2026 (Dienstag)

In wenigen Schlucken

Heute stehen neue Modellarchitekturen und Optimierungstechniken, die eine
Effizienzsteigerung in Softwareentwicklungsprozessen ermoglichen, im
Vordergrund. Amazons kostenorientierter Modellwechsel und Prefill-
Beschleunigungsmethoden wie RidgeFill zeigen, dass sich Kl-Infrastrukturen

nun zu einer wirtschaftlicheren und leistungsfahigeren Struktur entwickeln.
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Daten erfasst am 10. November 2026 um 23:17.

Die Quellenzahlen und Metadaten der Eintrage in diesem Bericht sind zum Zeitpunkt der Erfassung festgeschrieben. Die
Entdeckungsseiten kdnnen neuere Live-Werte der Quellen anzeigen.

Die Zusammenfassungen und Ubersetzungen in diesem Bericht werden mit kiinstlicher Intelligenz erstellt. Bevor Sie
wichtige Entscheidungen treffen, empfehlen wir, die Quelle tber den Link bei jedem Eintrag zu prifen.



GitHub Trerlding 12 hervorgehoben

01 meta/astryx

Das von Meta entwickelte astryx ist ein vollstandig anpassbares Open-Source-Designsystem, das sowohl fur
Menschen als auch fuir KI- Agenten konzipiert wurde. Dieses in TypeScript geschriebene System zielt darauf ab,

sich an die heutigen kollaborativen Softwareentwicklungsprozesse anzupassen.

TypeScript - % 22.443 - +3.111 heute https://github.com/meta/astryx Fehler melden

02 anthropics/skills

Das von Anthropic bereitgestellte Skills-Repository enthalt verschiedene Anwendungsbeispiele, die unter
Verwendung des Fahigkeitssystems des Kl-Modells Claude entwickelt wurden. Diese Python-basierte
Ressource bietet Beispiele aus einem breiten Spektrum, von kreativen Designprojekten tber technische

Testprozesse bis hin zu Unternehmens-Workflows.

Python - % 192.150 - +1.676 heute https://github.com/anthropics/skills Fehler melden

03 addyosmani/agent-skills
addyosmani/agent-skills ist eine Bibliothek, die produktionsreife technische Fahigkeiten (Engineering Skills) fir
Kl-Codierungsagenten bietet. Dieses in JavaScript entwickelte Projekt zielt darauf ab, die Fahigkeiten von

Agenten in Softwareprozessen zu standardisieren.

JavaScript - % 115.042 - +465 heute https://github.com/addyosmani/agent-skills Fehler melden

04 anthropics/claude-quickstarts

Die von Anthropic angebotenen claude-quickstarts sind eine Sammlung von Projekten, die es Entwicklern
ermoglichen, mithilfe der Claude API (einer digitalen Bricke, die es zwei verschiedenen Softwareprogrammen
ermoglicht, miteinander zu kommunizieren) schnell Anwendungen zu entwickeln. Diese in Python erstellten
Ressourcen zielen darauf ab, den Prozess der Erstellung direkt einsatzbereiter Anwendungen zu vereinfachen.

Python - % 20.412 - +530 heute https://github.com/anthropics/claude-quickstarts Fehler melden

05 google-deepmind/mujoco

Das von Google DeepMind entwickelte MuJoCo ist eine Allzweck-Physik-Engine, die eine schnelle und prazise
Simulation von Gelenkstrukturen in Bereichen wie Robotik, Biomechanik und maschinellem Lernen ermaoglicht.
Dieses in C++ geschriebene Werkzeug bietet Forschern und Entwicklern eine Simulationsumgebung fir die
Modellierung komplexer physikalischer Interaktionen.

C++- % 17.289 - +453 heute  https://github.com/google-deepmind/mujoco Fehler melden

06 we-promise/sure

Das in Ruby entwickelte sure ist eine Open-Source-Anwendung fir personliche Finanzen und
Vermogensverwaltung, die fur jeden zuganglich ist. Das Projekt, das Funktionen bietet, die es Benutzern
ermoglichen, direkt mit Finanzberatern (CFP/CFA) in Kontakt zu treten, wurde als Open-Source-Plattform
konzipiert.

Ruby - % 11.784 - +184 heute https://github.com/we-promise/sure Fehler melden
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07 homeassistant-ai/ha-mcp

Das fiir Home Assistant entwickelte ha-mcp ermoglicht es lhnen, die Smart-Home-Plattform mit KI-Assistenten
wie Claude und ChatGPT zu konfigurieren und zu automatisieren. Dieses Uber HACS integrierte Tool funktioniert

mit voller Funktionsunterstitzung auf allen Arten von Home Assistant-Installationen.

Python - % 6.535 - +792 heute https://github.com/homeassistant-ai/ha-mcp Fehler melden

08 vercel-labs/agent-browser

Das von Vercel Labs entwickelte agent-browser ist eine Befehlszeilenschnittstelle (CLI), die es KI-Agenten
ermoglicht, Aktionen im Browser auszufiihren. Dieses in Rust geschriebene Tool, das es ermoglicht, Seiten als

Barrierefreineitsbaum (Accessibility Tree) zu lesen und den Browser zu steuern, ist sehr leistungsfahig.

Rust- % 49.111 - +775 heute https://github.com/vercel-labs/agent-browser Fehler melden

09 sherlock-project/sherlock

Sherlock ist ein Python-basiertes Tool, das dazu dient, Konten in verschiedenen sozialen Netzwerken anhand
eines Benutzernamens zu identifizieren. Es wird zusammen mit von der Community bereitgestellten Support-

Paketen fur verschiedene Betriebssysteme und Paketmanager angeboten.

Python - % 108.769 - +2.387 heute https://github.com/sherlock-project/sherlock Fehler melden

10 tokio-rs/topcoat
Topcoat ist ein modulares und umfassendes Rust-Framework, das fur die Entwicklung von Webanwendungen
konzipiert wurde. Diese Struktur, die Einfachheit und Produktivitat in den Vordergrund stellt, zielt darauf ab, den

Prozess der Erstellung von Full-Stack-Anwendungen zu vereinfachen.

Rust- % 6.725 - +192 heute https://github.com/tokio-rs/topcoat Fehler melden

11 ranxianglei/billion-context
ranxianglei/billion-context ist ein Kontext-Komprimierungs-Plugin, das eine effiziente Nutzung der Kapazitat des
Kontextfensters in langfristigen Kl-Sitzungen ermaoglicht. Es ermoglicht Einsparungen bei den Token, indem

Milliarden von Token in kleine Fenster von 100.000 Token gepresst werden.

TypeScript - % 6.209 - +374 heute https: //github.com/ranxianglei/billion-context Fehler melden

12 mattpocock/skills

Mattpocock/skills ist eine Sammlung von KI-Agenten-Fahigkeiten, die in realen technischen Prozessen eingesetzt
werden und sich direkt auf Softwareentwicklungspraktiken konzentrieren. Das Projekt bindelt Werkzeuge, die
Entwickler in ihrem taglichen Arbeitsablauf nutzen, um Kl-gestitzte Codierungsprozesse funktionaler zu
gestalten.

Shell - % 320.758 - +1.223 heute https: //github.com/mattpocock/skills Fehler melden
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Hacker News 5 hervorgehoben

01 Amazon saves millions by replacing Sonnet 4.6 with Strands Decider

Amazon-Ingenieure haben durch den Ersatz des Claude Sonnet 4.6-Modells, das sie in grof angelegten internen
Ticketsystemen verwendeten, durch das Strands Decider-Entscheidungsmodell Millionen von Dollar eingespart.
Dieser Wechsel verdeutlicht die Auswirkungen einer kostenorientierten Modelloptimierung bei komplexen

Arbeitsablaufen.

657 Punkte - 229 https: //strandsagents.com/blog/amazon-saves-millions-replacing-sonnet-with-strand
. Fehler melden
Kommentare s-decider/

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50436640 (657 Punkte - 229 Kommentare)

02 AlphaProof Code

AlphaProof Code, entwickelt von Google DeepMind, ist ein KI-System, das mathematisches Schlussfolgern mit
Programmierfahigkeiten kombiniert. Das Modell zielt darauf ab, Losungen fir komplexe
Problemlosungsprozesse durch die Kombination von Code-Generierung und logischen Verifizierungsmethoden zu
entwickeln.

512 Punkte - 164 Kommentare https://deepmind.google/blog/introducing-alphaproof-code/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50439193 (512 Punkte - 164 Kommentare)

03 .name Grandfathered
Das Auslaufen der sogenannten ,,Grandfathered“-Rechte fir die Domain-Endung .name hat einen

Anderungsprozess eingeleitet, der bestehende Registranten betrifft. Dies erfordert, dass Nutzer mit dieser
Endung sich an neue Regeln beziiglich der Domainverwaltung und der Verlangerungsrichtlinien anpassen.

437 Punkte - 83 Kommentare https://neil.fraser.name/news/2026/11/10/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50442736 (437 Punkte - 83 Kommentare)

04 Smart home devices should work without the internet
Dieser Ansatz, der besagt, dass Smart-Home-Gerate ohne Abhangigkeit von Hersteller-Servern funktionieren

sollten, basiert auf zehn Jahren Automatisierungserfahrung. Es werden Methoden geteilt, wie Systeme aufgebaut

werden konnen, die auch bei einer unterbrochenen Internetverbindung ihre Funktionalitat beibehalten.
386 Punkte - 155 Kommentare https://docodethatmatters.com/home-automation-overnight-success/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50441707 (386 Punkte - 155 Kommentare)

05 Blender 5.3 released with Gaussian Splat support

Blender 5.3 wurde verdffentlicht und fligt der 3D-Modellierungs- und Animationssoftware Blender
Unterstutzung fir Gaussian Splatting hinzu. Dieses Update erleichtert die Nutzung der Gaussian Splatting-
Technologie, die die Ubertragung realer Daten in 3D-Umgebungen erméglicht.

324 Punkte - 45 Kommentare https://www.blender.org/download/releases/5-3/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50442426 (324 Punkte - 45 Kommentare)
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Hugging Face - Modelle des Tages 5 hervorgehoben

01 speridlabs/idol

Das von Speridlabs entwickelte idol ist ein Image-to-3D-Modell, das ein einzelnes Bild in 3D-Gaussian-Splat-
Daten umwandelt. Das Tool, das Ausgaben im Standard-3DGS-.ply-Format erzeugt, arbeitet auf Consumer-

Grafikkarten in unter 2 Sekunden und trennt Objekte vom Hintergrund.

¥ 1.833 - 26.470 Downloads https://huggingface.co/speridlabs/idol Fehler melden

02 xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic

xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic ist ein auf Textgenerierung fokussiertes Kl-
Modell. Das Modell, das in GSM8K-Tests hohe Erfolge erzielt, liefert bei Betrieb mit der vLLM-Infrastruktur

Ergebnisse, die mit Modellen ahnlicher oder groRerer Skalierung konkurrieren konnen.

v 1.166-14.378 https://huggingface.co/xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-her
Downloads etic

Fehler melden
03 moonshotai/Kimi-K3.1-Pro

Kimi-K3.1-Pro, entwickelt von Moonshot Al, ist ein multimodales KI-Modell mit offenen Gewichten, das visuelle
und textuelle Daten verarbeiten kann. Das Modell, das auf dem Kimi K3-Modell durch grof? angelegtes

Reinforcement Learning trainiert wurde, wird als erstes Mitglied der K3.1-Serie prasentiert.

¥ 1.857 - 30.721 Downloads https://huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro Fehler melden

04 ricursiveAl/Ripple-65B-Preview

Ripple-65B-Preview, entwickelt von Ricursive Intelligence, ist ein dichtes Transformer-Modell mit 65 Milliarden
Parametern, das mit 12 Billionen Token trainiert wurde und ein Kontextfenster von bis zu 1 Million Token
unterstitzt. Mit 80,52 Punkten auf TerminalBench 2.1 zeigt das Modell eine hohe Leistung bei agentenbasierten
Codierungsaufgaben und Ubertrifft damit groRere Open-Weight-Alternativen.

¥ 476 - 6.480 Downloads https://huggingface.cofricursiveAl/Ripple-65B-Preview Fehler melden

05 Lightricks/LTX-2.5

LTX-2.5, entwickelt von Lightricks, ist ein KI-Modell zur Umwandlung von Bildern in Videos. Es bietet eine
Technologie, die es Nutzern ermoglicht, aus statischen Bildern bewegte Videos zu erstellen.

¥ 11.357 - 2.791.606 Downloads https://huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5 Fehler melden
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Hugging Face - Beitrage des Tages 5 hervorgehoben

01 ondna: Twin Embeddings with Tied Unembeddings

Das von Hugging Face geteilte ondna prasentiert eine Parametrisierung mit zwei Tabellen, die die
Parameterkosten der Weight-Tying-Methode in Sprachmodellen senkt und gleichzeitig den Ausdruck der
Ausgabe starkt. Diese Methode funktioniert, indem sie den Durchschnitt von zwei Embedding-Tabellen in der
Transformer-Architektur als Eingabe nimmt und die Wahrscheinlichkeitsverteilungen dieser Tabellen in der

Ausgabestufe kombiniert.

2 Likes - 3 Kommentare https://huggingface.cofpapers/2611.10556 Fehler melden

02 RidgeFill: Training-Free Late-Layer Cache Fill for Faster Prefill

RidgeFill bietet eine Methode zur Beschleunigung der Prefill-Phase in groken Sprachmodellen, indem die
Berechnungen der oberen Schichten verkirzt werden. Durch die Vorhersage der Daten aus den unteren
Schichten des Modells mittels Ridge-Regression wird der Cache-Fullvorgang selbst bei untrainierten Modellen
optimiert.

2 Likes - 2 Kommentare https://huggingface.cofpapers/2611.09709 Fehler melden

03 Creative Priming: Decoupling Process from Product to Escape the Creative Paradox
Der auf Hugging Face veroffentlichte Artikel ,,Creative Priming® argumentiert, dass Kreativitat als offener
Prozess modelliert werden sollte, anstatt vergangene Erfolge zu wiederholen. Die Studie konzentriert sich
darauf, wie KI-Modelle das Kreativitatsparadoxon Uberwinden konnen, um neue Technologien und

wissenschaftliche Theorien zu entwickeln.

1 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.11740 Fehler melden

04 Click3R: Interactive Stereo 3D Reconstruction with Sparse Correspondence Clicks

Click3R ist ein interaktives Framework, das entwickelt wurde, um fehlerhafte Vorhersagen bestehender 3D-
Rekonstruktionsmodelle zu korrigieren. Es ermoglicht Korrekturen, indem es geometrische Einschrankungen Gber
vom Benutzer bereitgestellte sparliche Punktkorrespondenzen (sparse correspondence clicks) in das Modell
einfligt.

1 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.12875 Fehler melden

05 LCM-Promo: An LLM-Based Uplift Model for Promotion Allocation

LCM-Promo ist ein auf einem Large Commerce Model basierendes KI-Modell, das entwickelt wurde, um die
Kaufabsicht von Nutzern und deren Reaktion auf Werbeaktionen vorherzusagen. Das mit Transaktionsdaten
trainierte Modell zielt darauf ab, Prozesse zur Zuweisung von Werbeaktionen unter Nutzung des
Sitzungskontexts zu optimieren.

3 Likes - 1 Kommentare https://huggingface.co/papers/2610.37570 Fehler melden
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| Glossar der Fachbegriffe 16 Begriffe

open source

Softwareart, deren Quellcode fiir jeden zur Einsicht, Anderung und Weiterentwicklung offen zugénglich ist.

engineering skills

Gesamtheit der technischen Fahigkeiten und Methoden, die in Softwareentwicklungsprozessen verwendet

werden.

CFP/CFA

Zertifizierte Fachleute, die auf Finanzplanung und Investitionsmanagement spezialisiert sind.

cu

Textbasierte Schnittstelle, die es ermoglicht, Programme durch die Eingabe schriftlicher Befehle anstelle der
Maus zu steuern.

accessibility tree

Hierarchische Struktur, die erstellt wird, damit Inhalte einer Webseite von assistiven Technologien wie

Screenreadern verstanden werden konnen.

framework

Umfassende Infrastruktur, die bei der Softwareentwicklung grundlegende Funktionen bereitstellt und die

Anwendungsstruktur organisiert.

full-stack

Entwicklungsprozess, der sowohl das vom Benutzer sichtbare Frontend einer Webanwendung als auch die im
Hintergrund laufenden Server- und Datenbankkomponenten umfasst.

context window

Grenze fir die Menge an Text oder Daten, die eine Kl auf einmal verarbeiten und speichern kann.

token

Die kleinste Dateneinheit, die KI-Modelle zur Sprachverarbeitung verwenden und die Wortern oder Wortteilen
entspricht.

agent skills

Software-Fahigkeiten, Uber die KI-Agenten verfligen, um bestimmte Aufgaben auszufihren.

grandfathered

Der privilegierte Status von Altbenutzern, die ihre bestehenden Rechte vor der Einflihrung neuer Regeln
behalten.

image-to-3d

Eine Technologie, die ein zweidimensionales Bild analysiert und es in ein dreidimensionales Objekt umwandelt.

text-generation

Die Fahigkeit, basierend auf gegebenen Befehlen sinnvolle und koharente Texte zu erstellen.
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multimodal

Ein System, das nicht nur auf Text beschrankt ist, sondern gleichzeitig verschiedene Datentypen wie Bilder,
Audio oder Video verarbeiten kann.

reinforcement learning

Eine Trainingsmethode, bei der die Kl durch Versuch und Irrtum sowie durch erhaltene Belohnungen lernt, die
richtige Entscheidung zu treffen.

dense Transformer

Eine leistungsstarke Kl-Architektur, bei der alle Parameter bei jedem Vorgang aktiv genutzt werden.
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