Technik-Tagesbericht

Die Technik-Trends von
heute

8. November 2026 (Sonntag)

In wenigen Schlucken

Heute ist ein technisch fokussierter Schwerpunkt auf browserbasierte autonome
Agenten (agent-browser) und Sicherheitsarchitekturen von Kl-Modellen zu
beobachten. Neue Sprachmodelle auf Hugging Face und Arbeiten zur
Datenintegritat in RAG-Prozessen (Retrieval-Augmented Generation) bieten

kritische Ressourcen, um Systeme zuverlassiger zu machen.

30 hervorgehoben - ~8 Min. Lesezeit

15 GitHub 5 Hacker 5 Hugging Face - 5 Hugging Face -
Trending News Modelle des Tages Beitrage des Tages

Daten erfasst am 8. November 2026 um 08:07.

Die Quellenzahlen und Metadaten der Eintrage in diesem Bericht sind zum Zeitpunkt der Erfassung festgeschrieben. Die
Entdeckungsseiten kdnnen neuere Live-Werte der Quellen anzeigen.

Die Zusammenfassungen und Ubersetzungen in diesem Bericht werden mit kiinstlicher Intelligenz erstellt. Bevor Sie
wichtige Entscheidungen treffen, empfehlen wir, die Quelle tber den Link bei jedem Eintrag zu prifen.



GitHub Trerlding 15 hervorgehoben

01 vercel-labs/agent-browser

Der von Vercel Labs entwickelte agent-browser ist eine Befehlszeilenschnittstelle (CLI), die es KI-Agenten
ermoglicht, Aktionen im Browser auszufiihren. Dieses Tool liest Seiten als Accessibility Tree, wodurch Agenten

mit Webelementen interagieren konnen.

Rust - % 46.958 - +190 heute https://github.com/vercel-labs/agent-browser Fehler melden

02 cloudflare/security-audit-skill

Das von Cloudflare entwickelte security-audit-skill ist ein Fahigkeitspaket, das in der Softwareentwicklung
verwendete Coding-Agenten in Sicherheitsprifer verwandelt. Dieses Tool flihrt mehrstufige Sicherheitsaudits
von der Erkennung bis zur Berichterstattung mit unabhangig Uberpruifbaren und maschinenlesbaren Ergebnissen
durch.

JavaScript - % 65.973 - +2.085 heute https://github.com/cloudflare/security-audit-skill Fehler melden

03 google/skills
Das von Google bereitgestellte google/skills bietet Kl-Fahigkeitspakete (Agent Skills), die fir Google-Produkte

und Technologien wie Google Cloud entwickelt wurden. Dieses Python-basierte Repository zielt darauf ab, die

Interaktion von KI-Agenten mit Diensten im Google-Okosystem zu standardisieren.

Python - % 23.496 - +443 heute https://github.com/google/skills Fehler melden

04 mattpocock/skills

Mattpocock/skills ist eine Sammlung von KI-Agenten-Fahigkeiten (Agent Skills), die Softwareingenieure in ihren
taglichen Arbeitsablaufen verwenden. Diese Ressource konzentriert sich auf die Automatisierung echter
technischer Aufgaben und zielt darauf ab, funktionale Codierungsprozesse anstelle von Trial-and-Error-
Methoden zu unterstutzen.

Shell - % 317.869 - +1.100 heute https://github.com/mattpocock/skills Fehler melden

05 anthropics/skills
Die von Anthropic bereitgestellten Skills enthalten verschiedene Fahigkeitspakete, die die Moglichkeiten des

Claude-KI-Systems demonstrieren. Dieses in Python entwickelte Repository bietet ein breites
Anwendungsspektrum, von kreativen Anwendungen bis hin zu technischen Aufgaben und Unternehmens-
Workflows.

Python - % 188.908 - +390 heute https://github.com/anthropics/skills Fehler melden

06 meta/astryx

Das von Meta entwickelte astryx ist ein vollstandig anpassbares Open-Source-Designsystem, das sowohl fur
Menschen als auch fur KI- Agenten konzipiert wurde. Dieses in TypeScript erstellte System zielt darauf ab, die
Zusammenarbeit zwischen Mensch und Kl in modernen Softwareentwicklungsprozessen zu unterstitzen.

TypeScript - % 14.705 - +96 heute https://github.com/meta/astryx Fehler melden
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07 prometheus/prometheus

Prometheus ist ein Open-Source-Uberwachungssystem, das System- und Service-Monitoring sowie die
Verwaltung von Zeitreihendatenbanken (Time Series Database) ermaoglicht. Als Projekt der Cloud Native
Computing Foundation sammelt diese Software Metriken von definierten Zielen, wertet Regeln aus und lost
Warnungen aus, wenn definierte Bedingungen erfullt sind.

Go- % 67.476 - +322 heute https://github.com/prometheus/prometheus Fehler melden

08 sherlock-project/sherlock

Das in Python entwickelte sherlock-project/sherlock ist ein Tool, das Benutzernamen verwendet, um soziale
Medienkonten Uber verschiedene Netzwerke hinweg zu durchsuchen. Das Projekt bietet von der Community
gepflegte Paketunterstltzung fur verschiedene Plattformen wie Debian, Ubuntu, Homebrew, Kali und BlackArch.

Python - % 100.941 - +1.766 heute https://github.com/sherlock-project/sherlock Fehler melden

09 milind-soni/OpenMausBot

OpenMausBot ist eine Open-Source-Alternative zu Grok Bot, mit der Sie Ihre eigenen KI-Bot-Teams innerhalb
von Chat-Anwendungen erstellen konnen. Das System erweitert seine Funktionalitat durch die Bereitstellung

einer virtuellen Maschineninfrastruktur (Virtual Machine), die von den Bots genutzt werden kann.

TypeScript- % 17.222 - +1.955 heute https://github.com/milind-soni/OpenMausBot Fehler melden

10 astral-sh/ruff

Ruff ist ein schneller Python-Code-Linter und -Formatter, der in der Programmiersprache Rust entwickelt wurde.
Er wird in Softwareentwicklungsprozessen verwendet, um die Einhaltung von Standards bei Python-Projekten

zu prifen und Code-Bearbeitungsprozesse zu beschleunigen.

Rust- % 51.015 - +350 heute https://github.com/astral-sh/ruff Fehler melden

11 tailwindlabs/tailwindcss

Tailwind CSS ist ein Utility-First-CSS-Framework, das sich auf die schnelle Entwicklung von
Benutzeroberflachen konzentriert. Es bietet vordefinierte Klassen, um den Designprozess bei Webprojekten zu

beschleunigen.

TypeScript - % 98.540 - +122 heute https: //github.com/tailwindlabs/tailwindcss Fehler melden

12 mbillow/localthings
mbillow/localthings ermdglicht es lhnen, Samsung-Haushaltsgerate Uber das lokale Netzwerk mit der Smart-
Home-Management-Plattform Home Assistant zu steuern, ohne dass ein Cloud-Konto erforderlich ist. Dieses in

Python entwickelte Tool verlagert die Kontrolle Uber lhre Gerate direkt in lhr lokales Netzwerk.

Python - % 1.093 - +186 heute https://github.com/mbillow/localthings Fehler melden

13 zed-industries/zed
Zed ist ein hochleistungsfahiger Multiplayer-Code-Editor, der von den Entwicklern von Atom und Tree-sitter in

Rust geschrieben wurde. Das Tool zielt darauf ab, Softwareentwicklungsprozesse zu beschleunigen und bietet

Moglichkeiten fir die gleichzeitige Zusammenarbeit.

Rust- % 94.337 - +1.114 heute https://github.com/zed-industries/zed Fehler melden
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14 ranxianglei/billion-context

Das mit TypeScript entwickelte billion-context ist ein Komprimierungs-Plugin, das auf dem Kontextfenster
(context window) arbeitet, welches die Informationskapazitat angibt, die KI-Modelle auf einmal verarbeiten
konnen. Dieses Tool zielt darauf ab, die Token-Nutzung um das Flnffache zu reduzieren, indem es Milliarden von

Token in langen monatlichen Sitzungen in kleinere Bereiche einpasst.

TypeScript - % 4.690 - +191 heute https: //github.com/ranxianglei/billion-context Fehler melden

15 dsx-ai-factory/nvke

NVIDIA Kubernetes Engine (NVKE) bietet eine Steuerungsebene (management plane) fur die Verwaltung GPU-
gestutzter Kubernetes-Cluster auf Bare-Metal-Servern. Das in Go entwickelte Tool arbeitet mit virtueller TPM-
Unterstutzung auf der Docker-Infrastruktur und vereinfacht die Prozesse der Cluster-Einrichtung und Workload-
Erstellung.

Go - % 600 - +123 heute https: //github.com/dsx-ai-factory/vke Fehler melden
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Hacker News 5 hervorgehoben

01 Need for Speed Underground 2 online in the browser

Need for Speed Underground 2 wurde mithilfe der WebGPU-Technologie im Browser spielbar gemacht. Dieses
von Fans entwickelte Projekt bietet Unterstitzung fir 120 Bilder pro Sekunde, einen Breitbildmodus und die
Moglichkeit fir Online-Rennen.

867 Punkte - 238 Kommentare https://nfsu2.xyz/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50403052 (867 Punkte - 238 Kommentare)

02 Every Mac comes with an (undocumented) family member classifier

Ein undokumentierter Familienmitglied-Klassifikator in Apple-Geraten wird zur Erstellung eines personlichen
Wissensgraphen (personal knowledge graph) verwendet. Diese Funktion bietet eine Struktur, die innerhalb von
Apple Intelligence Benutzerdaten analysiert, um familiare Beziehungen zu definieren.

652 Punkte - 362 Kommentare https://8rank.ai/game/apple-intelligence-personal-knowledge-graph Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50403097 (652 Punkte - 362 Kommentare)

03 What I run on my $10 USD OpenStick homelab

Ein auf einem 10-Dollar-OpenStick-Gerat eingerichtetes Heimlabor (Homelab) zeigt, wie kostengtinstige
Hardware fur Serverfunktionen genutzt werden kann. Diese Einrichtung bietet die Moglichkeit, Methoden zum
Aufbau einer personlichen digitalen Infrastruktur mit begrenztem Budget zu erproben.

452 Punkte - 96 Kommentare https://blog.bosscher.ch/posts/openstick/ Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50406670 (452 Punkte - 96 Kommentare)

04 The end of Microsoft Research's Al Frontiers group

Die Gruppe fiur KI-Grenzen (Al Frontiers), die innerhalb von Microsoft Research tatig ist, wird geschlossen. Diese
Entwicklung deutet auf eine Umstrukturierung der Forschungsaktivitaten innerhalb des Technologiegiganten
Microsoft hin.

426 Punkte - 252 Kommentare https://hunch.net/?p=13764006 Fehler melden

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50406563 (426 Punkte - 252 Kommentare)

05 Apple’s grey list: Words and phrases your iPhone won’t help you spell

Apple flhrt eine Liste von Gber 100.000 Wortern und Ausdrlcken, die die pradiktive Texteingabe (predictive
text) nicht vervollstandigen darf. Diese Einschrankungen verhindern, dass das Gerat dem Benutzer bestimmte

Wortgruppen vorschlagt oder diese automatisch korrigiert.

411 Punkte - 267 https: //www.theguardian.com/technology/2026/nov/06/struggling-to-spell-male-chauvinist-pi

) ) Fehler melden
Kommentare g-apple-grey-list-means-your-iphone-wont-help-you

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=50406111 (411 Punkte - 267 Kommentare)
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Hugging Face - Modelle des Tages 5 hervorgehoben

01 speridlabs/idol

speridlabs/idol ist ein KI-Modell, das aus einem einzigen Bild einen 3D-GauR-Splat (3D Gaussian splat) erstellt.
Das Tool entfernt den Hintergrund, rahmt das Objekt ein, gibt es im Standard-3DGS-.ply-Format aus und lauft

auf Grafikprozessoren der Verbraucherklasse in unter zwei Sekunden.

¥ 1.160 - 20.689 Downloads https://huggingface.co/speridlabs/idol Fehler melden

02 moonshotai/Kimi-K3.1-Pro

Kimi-K3.1-Pro, entwickelt von Moonshot Al ist ein multimodales KI-Modell, das visuelle und textuelle Daten
verarbeiten kann. Das Modell, das auf dem Kimi K3-Modell aufbaut und mit grol® angelegten Methoden des
bestarkenden Lernens (reinforcement learning) trainiert wurde, wird als die erste und leistungsfahigste Version
der K3.1-Serie prasentiert.

¥ 1.651 - 22.571 Downloads https://huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro Fehler melden

03 xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic
xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic wird als KI-Modell mit Fokus auf
Textgenerierung (text-generation) prasentiert. Das Modell, das in GSM8K-Tests auf vLLM eine durchschnittliche
Erfolgsquote von 94,50 Prozent aufweist, zielt darauf ab, mit einer Parametergrofse von 9B die Leistung
groféerer Modelle zu erreichen.

v 559 .1.369 https: //huggingface.co/xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-hereti
Downloads c

Fehler melden
04 ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder
Das auf Hugging Face veroffentlichte ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder ist ein Experiment, das die Anwendbarkeit

kleiner Sprachmodelle bei der allgemeinen Programmierung und der Erstellung hochwertiger 3D-Szenen
untersucht. Das Modell zielt darauf ab, mit einer begrenzten Anzahl von Parametern sowohl in der

Softwareentwicklung als auch bei der Erstellung visueller Inhalte Leistung zu erbringen.

¥ 880 - 221.506 Downloads https://huggingface.co/ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder Fehler melden

05 Lightricks/LTX-2.5
LTX-2.5, entwickelt von Lightricks, ist ein KI-Modell zur Umwandlung von Bildern in Videos (Image-to-Video),

das Bilder in bewegte Bilder verwandelt. Es bietet eine Technologie, die es Benutzern ermoglicht, ihre statischen

Inhalte in ein Videoformat zu Gbertragen.

¥ 11.010 - 2.643.778 Downloads https://huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5 Fehler melden


https://huggingface.co/speridlabs/idol
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-08%20%C2%B7%20speridlabs%2Fidol&body=speridlabs%2Fidol%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fsperidlabs%2Fidol%0A2026-11-08%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-08%20%C2%B7%20moonshotai%2FKimi-K3.1-Pro&body=moonshotai%2FKimi-K3.1-Pro%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fmoonshotai%2FKimi-K3.1-Pro%0A2026-11-08%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/xtools-at/DeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-08%20%C2%B7%20xtools-at%2FDeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic&body=xtools-at%2FDeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fxtools-at%2FDeepSeek-V4-Pro-Qwen3.5-9B-UNCENSORED-heretic%0A2026-11-08%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-08%20%C2%B7%20ccore%2FQwen3.5-4B-3D-Coder&body=ccore%2FQwen3.5-4B-3D-Coder%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fccore%2FQwen3.5-4B-3D-Coder%0A2026-11-08%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5
mailto:hello@trescout.com?subject=Fehlermeldung%20%C2%B7%202026-11-08%20%C2%B7%20Lightricks%2FLTX-2.5&body=Lightricks%2FLTX-2.5%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2FLightricks%2FLTX-2.5%0A2026-11-08%0A%0ABitte%20beschreiben%20Sie%20den%20Fehler%2C%20den%20Sie%20in%20diesem%20Artikel%20gefunden%20haben%3A%0A%0A%0A%0ADatenschutzhinweis%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Fde%2Fprivacy.html

Hugging Face - Beitrage des Tages 5 hervorgehoben

01 Tools Need Not Speak in Text: Latent Context Compression for Agents

Der Artikel ,,Tools Need Not Speak in Text: Latent Context Compression for Agents” schlagt vor, dass Agenten
auf Basis groféer Sprachmodelle (LLM) Werkzeugausgaben nicht als Text, sondern mittels latenter
Kontextkompression (latent context compression) verarbeiten sollten. Dieser Ansatz zielt darauf ab, die
Kontextbelastung zu reduzieren, die durch die Verarbeitung langer und verrauschter Daten als Text entsteht,

damit sich Agenten besser auf aufgabenbezogene Informationen konzentrieren konnen.

4 Likes - 3 Kommentare https://huggingface.cofpapers/2611.06500 Fehler melden

02 Signed but Steerable: Measuring and Closing the Text-Vector Integrity Gap in Offline
Retrieval-Augmented Generation

Der von Hugging Face veroffentlichte Artikel untersucht die Liicke zwischen Text- und Vektorintegritat bei
Offline-RAG-Prozessen (eine Methode, die es der Kl ermoglicht, Antworten basierend auf Ihren aktuellen und
privaten Daten zu generieren), die auf Endgeraten verwendet werden. Die Studie befasst sich mit der
Anfalligkeit signierter Informationspakete gegenliber Vektormanipulationen und analysiert Sicherheitsliicken in

Verifizierungsmechanismen sowie die Art und Weise, wie diese von Angreifern ausgenutzt werden konnen.

4 Likes - 6 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.06498 Fehler melden

03 StepX-OPD: Rethinking Multi-Teacher On-Policy Distillation in Diffusion Models
StepX-OPD Uberdenkt den Prozess der Multi-Teacher On-Policy Distillation bei Diffusionsmodellen (diffusion
models), die Text in Bilder umwandeln. Die Studie untersucht die Leistungsverluste wahrend des zweistufigen
Trainingsprozesses, der erforderlich ist, damit das Modell bei der Few-Step-Sampling-Methode seine
Fahigkeiten beibehalt.

4 Likes - 3 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.04386 Fehler melden

04 SwarmEvolve: Latent Agent Swarms for Evolutionary Discovery and Optimization

SwarmEvolve ist ein Framework, das darauf abzielt, evolutionare Suchprozesse auf Basis grofer Sprachmodelle
(LLM) bei der Losung mathematischer und rechnerischer Probleme zu beschleunigen. Durch den Einsatz
hunderter kostenglinstiger Agenten im Schwarm ermaoglicht es eine Optimierung durch Schlussfolgerungen im
latenten Raum (latent space) anstelle der Textgenerierung.

8 Likes - 4 Kommentare https://huggingface.co/papers/2611.08483 Fehler melden

05 OpenFrontiers: A Collection of Open Research Problems and a Benchmark for Scientific
Rediscovery

OpenFrontiers, veroffentlicht auf Hugging Face, ist eine interdisziplinare Ressource und ein Benchmark-Set, das
wissenschaftliche Forschungsprobleme und kirzlich geléste mathematische Probleme enthalt. Es bietet einen
strukturierten Datenpool zur Bewertung der Problemlésungsfahigkeiten grofser Sprachmodelle (LLM) auf
Forschungsebene.

4 Likes - 3 Kommentare https://huggingface.co/papers/2610.37739 Fehler melden
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| Glossar der Fachbegriffe 16 Begriffe

cu

Eine textbasierte Schnittstelle, mit der Sie Programme durch das Schreiben von Befehlen anstelle der Maus

steuern kénnen.

accessibility tree

Eine Datenstruktur, die die Struktur und Funktion von Elementen auf Webseiten in einer hierarchischen Ordnung
prasentiert, die von Kls oder Screenreadern verstanden werden kann.

coding-agent
KI-Software, die Aufgaben wie das Schreiben, Debuggen oder Bearbeiten von Code in

Softwareentwicklungsprozessen automatisch ausfihrt.

agent skills

Die Gesamtheit der speziellen Funktionen und Fahigkeiten, die KI-Agenten bendétigen, um bestimmte Aufgaben

zu erfullen.

open source

Eine Art von Software, deren Quellcode fiir jeden zur Einsicht, Anderung und Weiterentwicklung offen ist.

time series database

Eine spezielle Art von Datenbank, die zeitgestempelte Daten speichert, um Anderungen zu verfolgen und zu
analysieren.

virtual machine

Eine softwarebasierte Computerumgebung, die die Ressourcen eines physischen Computers nutzt, um ihr

eigenes Betriebssystem auszuflhren.

linter

Ein Priftool, das den geschriebenen Code automatisch auf fehlerhafte oder nicht standardkonforme Teile scannt
und diese meldet.

formatter

Ein Tool, das das Erscheinungsbild und die Formatierung des geschriebenen Codes automatisch nach

vordefinierten Regeln ausrichtet.

utility-first
Eine Methode, die Designstile in kleinen, funktionalen Einheiten bereitstellt, um die Entwicklung von

Benutzeroberflachen zu beschleunigen.

CSS framework

Eine vorgefertigte Code-Bibliothek, mit der Sie das visuelle Design von Webseiten schneller und strukturierter

gestalten konnen.
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code editor

Eine Anwendung, die Entwickler beim Programmieren nutzen und die Uber erweiterte Funktionen wie
Textbearbeitung und Debugging verflgt.

context window

Die Begrenzung der Datenmenge, die KI-Modelle wahrend eines Vorgangs gleichzeitig speichern und
verarbeiten konnen.

token

Die kleinste Dateneinheit, die KI-Modelle bei der Verarbeitung von Texten verwenden und die Wort- oder
Zeichenfragmenten entspricht.

NVKE
Eine von NVIDIA bereitgestellte Kontrollplattform zur Verwaltung von GPU-gestltzten Server-Clustern.

bare metal

Ein physischer Server, der keine Virtualisierungsschicht besitzt und direkt auf der Hardware installiert ist.
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