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technologiques du jour
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En quelques gorgées

Aujourd'hui, l'actualité technologique est marquée par l'interaction des modèles
d'intelligence artificielle avec le monde physique et l'impact des outils de
développement sur la confidentialité des données. Les travaux sur l'auto-
ontologie (auto-ontology) publiés par NVIDIA et l'intégration des systèmes
robotiques avec des modèles de base (foundation models) signalent la
recherche d'une nouvelle norme dans les architectures système.
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Les nombres de sources et les métadonnées des éléments de ce rapport sont fixes au moment de la collecte. Les pages
Découverte peuvent afficher des valeurs sources en direct plus récentes.

Les résumés et traductions de ce rapport sont rédigés à l'aide de l'intelligence artificielle. Avant toute décision importante,
nous vous recommandons de vérifier la source via le lien indiqué pour chaque élément.
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GitHub Trending 15 à retenir

01 NVIDIA/auto-ontology
L'auto-ontologie développée par NVIDIA est un framework Python qui permet de créer des couches de
raisonnement sémantique et basées sur des graphes (graph-based) sur les données. Cet outil aide à obtenir des
résultats plus explicables grâce à la génération de requêtes déterministes pour les grands modèles de langage

(LLM) et les flux de travail des agents d'intelligence artificielle.

Python · ★ 7 705 · +2 679 aujourd'hui https: //github.com/NVIDIA/auto-ontology Signaler une erreur

02 mattpocock/skills
Mattpocock/skills contient des compétences d'agents d'intelligence artificielle (agent skills) utilisées dans des
processus d'ingénierie réels et extraites directement du répertoire .agents de l'auteur. Le projet se concentre sur
l'obtention de résultats concrets dans les flux de travail de développement logiciel quotidiens plutôt que sur des

applications théoriques.

Shell · ★ 315 564 · +2 071 aujourd'hui https: //github.com/mattpocock/skills Signaler une erreur

03 garrytan/gstack
Partagé par Garry Tan, gstack propose 23 ensembles d'outils personnalisés pour l'outil de codage assisté par IA,
Claude Code. Cette structure vise à automatiser les flux de travail de divers rôles tels que gestionnaire,

concepteur, responsable d'ingénierie et expert en contrôle qualité.

TypeScript · ★ 140 079 · +612 aujourd'hui https: //github.com/garrytan/gstack Signaler une erreur

04 Usagi-org/ai-goofish-monitor
Usagi-org/ai-goofish-monitor est un système qui utilise l'outil d'automatisation de navigateur Playwright et
l'intelligence artificielle pour effectuer le suivi et l'analyse de tâches multiples sur la plateforme de produits

d'occasion Xianyu. Développé pour aider les utilisateurs à trouver facilement les produits qu'ils recherchent, cet
outil offre une interface web complète permettant de gérer tous les processus.

Python · ★ 17 796 · +240 aujourd'hui https: //github.com/Usagi-org/ai-goofish-monitor Signaler une erreur

05 D4Vinci/Scrapling
Scrapling est un framework de web scraping capable de gérer l'ensemble du processus, des simples requêtes de
données aux opérations de crawling complexes. Développé en Python, cet outil permet aux utilisateurs

d'exécuter leurs flux de travail de collecte de données via une infrastructure unique.

Python · ★ 98 216 · +1 655 aujourd'hui https: //github.com/D4Vinci/Scrapling Signaler une erreur

06 vercel-labs/agent-desktop
Développé par Vercel Labs, agent-desktop est une interface de ligne de commande (CLI) qui permet aux agents
d'intelligence artificielle de voir et de gérer les applications de bureau sur les systèmes d'exploitation macOS,

Windows et Linux. Écrit en Rust, cet outil utilise l'arbre d'accessibilité du système d'exploitation pour permettre
aux agents d'effectuer des opérations sur l'ordinateur.

Rust · ★ 17 175 · +2 173 aujourd'hui https: //github.com/vercel-labs/agent-desktop Signaler une erreur
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07 max-sixty/worktrunk
Worktrunk est une interface de ligne de commande (CLI) écrite en Rust qui facilite la gestion des arbres de travail
(worktree) Git. Le logiciel est un outil développé pour permettre aux agents d'intelligence artificielle d'exécuter
des flux de travail parallèles plus efficacement.

Rust · ★ 11 598 · +546 aujourd'hui https: //github.com/max-sixty/worktrunk Signaler une erreur

08 lz4/lz4
Développé en langage C, lz4 est un algorithme de compression de données sans perte offrant des vitesses
supérieures à 500 Mo par seconde et par cœur. Grâce à sa structure capable d'atteindre les limites de vitesse de
la RAM sur les systèmes multicœurs, il offre une performance de décodage très rapide.

C · ★ 12 435 · +23 aujourd'hui https: //github.com/lz4/lz4 Signaler une erreur

09 google/skills
Développé par Google, skills propose des packs de compétences (skills) destinés aux agents d'intelligence
artificielle pour les produits Google et des technologies telles que Google Cloud. Ce dépôt a été créé pour
soutenir les flux de travail basés sur des agents fonctionnant en intégration avec ces technologies.

Python · ★ 22 473 · +211 aujourd'hui https: //github.com/google/skills Signaler une erreur

10 vercel-labs/agent-browser
Développé par Vercel Labs, agent-browser est une interface de ligne de commande (CLI) fournissant une

automatisation de navigateur pour les agents d'intelligence artificielle. Écrit en Rust, cet outil permet de lire les
pages en tant qu'arbre d'accessibilité (accessibility tree) et d'interagir avec les éléments web via la ligne de
commande.

Rust · ★ 46 027 · +150 aujourd'hui https: //github.com/vercel-labs/agent-browser Signaler une erreur

11 scenario-labs/skills
scenario-labs/skills propose une bibliothèque permettant aux agents d'intelligence artificielle de générer du
contenu visuel, sonore et tridimensionnel. Cet outil effectue une analyse des coûts en sélectionnant le modèle
approprié et utilise le protocole Scenario MCP pour maintenir la cohérence dans les contenus.

Python · ★ 3 190 · +667 aujourd'hui https: //github.com/scenario-labs/skills Signaler une erreur

12 ConardLi/garden-skills
ConardLi/garden-skills est une collection open source de packs de compétences prêts à l'emploi, conçus pour les

agents de codage par intelligence artificielle tels que Claude Code, Cursor et Codex. Cette bibliothèque, qui
comprend diverses fonctions telles que la conception web, l'acquisition d'informations et la création visuelle, vise
à soutenir les flux de travail basés sur des agents pour les développeurs.

JavaScript · ★ 14 256 · +175 aujourd'hui https: //github.com/ConardLi/garden-skills Signaler une erreur

13 microsoft/VibeVoice
Développé par Microsoft, VibeVoice est une famille de modèles d'IA vocale open source qui combine des
capacités de synthèse vocale (TTS) et de reconnaissance automatique de la parole (ASR). Ces modèles visent à
offrir une solution complète pour la synthèse et l'analyse de la parole dans les processus de traitement audio.

Python · ★ 56 132 · +223 aujourd'hui https: //github.com/microsoft /VibeVoice Signaler une erreur
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14 floci-io/floci
Floci est un émulateur AWS local open source conçu pour les processus de développement, de test et
d'intégration continue (CI). Écrit en Java, cet outil offre la possibilité de travailler dans un environnement local en
tant qu'alternative aux services d'infrastructure cloud.

Java · ★ 30 536 · +779 aujourd'hui https: //github.com/floci-io/floci Signaler une erreur

15 JiaFeiMiao-K-Cat/DiscImageStudio
DiscImageStudio est un outil multiplateforme de création et de gravure d'images disque, développé pour graver
des images visibles sur la surface des CD, DVD et disques Blu-ray simple couche. Écrite en C#, cette application
permet le traitement visuel sur la surface du disque via des lecteurs optiques standard.

C# · ★ 7 404 · +984 aujourd'hui https: //github.com/JiaFeiMiao-K-Cat /DiscImageStudio Signaler une erreur
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Hacker News 5 à retenir

01 sshole
sshole est une plateforme qui discute des changements apportés à l'authentification par mot de passe dans la
version OpenSSH 10.6p2 et de l'impact de ces mises à jour sur la sécurité du système. Les utilisateurs évaluent
ce que ces changements signifient pour les protocoles d'accès à distance et les processus de connexion sécurisée.

2 471 votes · 608 commentaires https: //sshhole.com/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50378228 (2 471 votes · 608 commentaires)

02 Claude Code sends your email address to websites
Claude Code, l'outil en ligne de commande développé par Anthropic, transmet l'adresse e-mail de l'utilisateur à
des sites web tiers via l'en-tête User-Agent lors des recherches sur le web. Cette situation soulève des
préoccupations en matière de sécurité et de confidentialité en raison du partage de données effectué sans le

consentement des utilisateurs.

762 votes · 258 commentaires https: //github.com/anthropics/claude-code/issues/107757 Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50385272 (762 votes · 258 commentaires)

03 Search for everyone
Kagi a lancé la fonctionnalité « Search for everyone » afin d'étendre son service de moteur de recherche à un
public plus large. Cette mise à jour vise à rendre l'expérience de recherche de la plateforme accessible à tous les

utilisateurs.

607 votes · 313 commentaires https: //kagi.com/changelog#11820 Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50383740 (607 votes · 313 commentaires)

04 Goodbye from Salon
Salon a annoncé la fin de ses activités de publication et a fait ses adieux à ses lecteurs. La plateforme, présente
depuis longtemps dans le journalisme en ligne, a exprimé sa gratitude envers ses lecteurs dans son message

d'adieu.

517 votes · 185 commentaires https: //www.salon.com/2026/11/05/goodbye-from-salon/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50383739 (517 votes · 185 commentaires)

05 Motorola Signature 27 with GrapheneOS support
Le Motorola Signature 27 a été annoncé avec le support de GrapheneOS, un système d'exploitation mobile axé
sur la confidentialité. Ce nouvel appareil vise à offrir aux utilisateurs une expérience logicielle personnalisable qui

privilégie la sécurité.

429 votes · 317 commentaires https: //motorolanews.com/motorola-signature-27-2/ Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50380810 (429 votes · 317 commentaires)
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Hugging Face · modèles du jour 5 à retenir

01 moonshotai/Kimi-K3.1-Pro
Partagé sur Hugging Face, moonshotai/Kimi-K3.1-Pro est un modèle d'IA multimodal capable de traiter des
données visuelles et textuelles. Développé en appliquant un apprentissage par renforcement à grande échelle
sur le modèle Kimi K3, ce modèle est présenté comme le premier membre de la série K3.1.

♥ 950 · 11 658 téléchargements https: //huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro Signaler une erreur

02 speridlabs/idol
Développé par Speridlabs, idol est un modèle de conversion d'image en 3D capable de créer un Gaussian splat
tridimensionnel à partir d'une seule image. Produisant des résultats au format standard 3DGS .ply, ce modèle
peut fonctionner en moins de 2 secondes sur des processeurs graphiques grand public.

♥ 807 · 17 180 téléchargements https: //huggingface.co/speridlabs/idol Signaler une erreur

03 ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder
Partagé sur Hugging Face, ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder est une expérience explorant l'applicabilité des petits

modèles de langage (SLM) à l'écriture de code à usage général et à la création de scènes 3D de haute qualité. Le
modèle vise à tester le potentiel d'exécution de tâches complexes avec un nombre limité de paramètres.

♥ 719 · 157 157 téléchargements https: //huggingface.co/ccore/Qwen3.5-4B-3D-Coder Signaler une erreur

04 Lightricks/LTX-2.5
LTX-2.5, développé par Lightricks, est un modèle d'intelligence artificielle (modèle image-vers-vidéo) qui

transforme des images en vidéos animées. Accessible via la plateforme Hugging Face, cet outil se concentre sur
les processus de génération vidéo basés sur l'image.

♥ 10 748 · 2 561 845 téléchargements https: //huggingface.co/Lightricks/LTX-2.5 Signaler une erreur

05 nvidia/NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B
NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B, développé par NVIDIA, est un modèle de reconnaissance
automatique de la parole (automatic speech recognition) à poids ouverts capable de transcrire dans 40 langues.

Prenant en charge des enregistrements allant jusqu'à une heure, le modèle offre des capacités de traitement
audio et vocal hors ligne grâce à une architecture de mélange d'experts hybride (hybrid mixture-of-experts).

♥ 3 061 · 57 297
téléchargements

https: //huggingface.co/nvidia/NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4
B
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Hugging Face · articles du jour 5 à retenir

01 WeLM-Image: A Unified Image Generation Model towards Visual Intelligence
WeLM-Image est un modèle visuel fondamental intégré qui combine la génération d'images à partir de texte,
l'édition basée sur des instructions et la synthèse multi-références. Conçu pour fonctionner sur une seule unité de
traitement graphique (GPU), le modèle a été développé pour être utilisé dans les applications grand public à

grande échelle de WeChat.

0 j'aime · 0 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.07392 Signaler une erreur

02 Open-HumanScale: An Open Recipe for Scaling Human and Robot Experience for
Embodied Foundation Models
Open-HumanScale propose une méthode open source utilisant des vidéos humaines égocentriques pour
l'entraînement de modèles fondamentaux robotiques (embodied foundation models). Composé de 50 000 heures
de données vidéo étiquetées avec des mouvements de mains et des descriptions en langage naturel, ce travail

vise à mettre à l'échelle les processus d'apprentissage robotique.

2 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.06817 Signaler une erreur

03 NPCBench: A Clinical Apprenticeship Benchmark for Multimodal Care-Pathway Reasoning
in Nasopharyngeal Carcinoma
NPCBench est un test de référence clinique développé pour mesurer les capacités de raisonnement multimodal
dans le traitement du carcinome du nasopharynx (nasopharyngeal carcinoma). Contrairement aux méthodes
d'évaluation médicale actuelles, cet outil vise à tester la capacité des modèles d'IA à intégrer des connaissances

spécialisées dans le processus de soins aux patients.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.08369 Signaler une erreur

04 EDGAR: Efficient Diffusion-Driven Gaussian Avatar Refinement via Synthetic Failure
EDGAR est un cadre de diffusion conditionnelle (conditional diffusion) développé pour corriger les distorsions
géométriques et les erreurs de texture dans les avatars de tête créés par la méthode de splatting gaussien.
Cette méthode vise à obtenir des résultats plus réalistes en corrigeant des problèmes tels que le flou et

l'instabilité temporelle rencontrés dans les modèles basés sur une seule image ou vidéo.

6 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.07909 Signaler une erreur

05 Random Is Almost Enough? Stable and Low-Cost Benchmark Compression via BestRand
L'article partagé par Hugging Face traite de la méthode de compression de référence (benchmark compression)
qui réduit les coûts d'évaluation des modèles. L'étude montre que la méthode d'échantillonnage aléatoire peut

suffire à produire des prédictions proches des résultats de référence complets avec de petits sous-ensembles.

13 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.00883 Signaler une erreur
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📖 Glossaire des termes du secteur 16 termes

graph-based

Une structure qui analyse les relations entre les données en les reliant par des points et des lignes.

LLM

Modèles d'intelligence artificielle entraînés sur de très grandes quantités de données, capables de comprendre
le langage humain et de générer du texte.

agent skills

Capacités spécifiques possédées par les agents d'intelligence artificielle pour accomplir des tâches déterminées.

web scraping

Méthode logicielle qui collecte et enregistre automatiquement les données des sites web.

CLI

Interface textuelle qui permet d'exécuter des programmes via des commandes écrites plutôt qu'à la souris.

worktree

Fonctionnalité permettant d'exécuter simultanément différentes versions d'un même dossier de projet sur Git
dans des emplacements distincts.

decoding

Processus consistant à rendre des données compressées ou codées exploitables par un ordinateur.

skills

Packs prêts à l'emploi conférant aux agents d'intelligence artificielle la capacité d'utiliser des outils logiciels
spécifiques ou d'accomplir des tâches.

accessibility tree

Structure hiérarchique permettant aux technologies d'assistance, telles que les lecteurs d'écran, de comprendre
les éléments des pages web.

open source

Logiciel dont le code source est accessible, consultable et modifiable par tous.

TTS

Technologie qui convertit des textes écrits en voix humaine par le biais d'un ordinateur.

ASR

Technologie qui détecte les sons parlés et les convertit en texte écrit.

open-source

Logiciel dont le code source est accessible, consultable et modifiable par tous.
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CI

Méthode consistant à tester et à intégrer automatiquement les modifications de code dans le système principal
au cours du processus de développement logiciel.

password authentication

Processus d'utilisation d'un mot de passe pour vérifier l'identité de l'utilisateur lors de la connexion au système.

multimodal

Intelligence artificielle capable de traiter simultanément différents types de données, non limités au texte, tels
que des images, du son ou de la vidéo.

trescout.com · TreScout parcourt et résume, il ne vous reste qu'à lire.
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