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En quelques gorgées

Alors que le monde du logiciel se concentre sur le nettoyage de quarante ans de
dettes techniques (technical debt), des développeurs comme NVIDIA et
Moonshot AI étendent la capacité de l'infrastructure avec des modèles
d'intelligence artificielle de nouvelle génération. Les vulnérabilités de sécurité
dans les réseaux de communication et les nouvelles approches des modèles de
traitement vidéo (video understanding models) sont au cœur des débats
techniques actuels.
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Données collectées le 5 novembre 2026 à 08:15.

Les nombres de sources et les métadonnées des éléments de ce rapport sont fixes au moment de la collecte. Les pages
Découverte peuvent afficher des valeurs sources en direct plus récentes.

Les résumés et traductions de ce rapport sont rédigés à l'aide de l'intelligence artificielle. Avant toute décision importante,
nous vous recommandons de vérifier la source via le lien indiqué pour chaque élément.
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GitHub Trending 16 à retenir

01 NVIDIA/auto-ontology
L'auto-ontologie développée par NVIDIA est un framework Python qui permet de créer des couches de
raisonnement sémantique et basées sur des graphes (graph-based) sur les données. Cet outil offre des résultats
plus explicables et une génération de requêtes déterministes pour les grands modèles de langage (LLM) et les

flux de travail des agents d'intelligence artificielle.

Python · ★ 5 549 · +2 050 aujourd'hui https: //github.com/NVIDIA/auto-ontology Signaler une erreur

02 max-sixty/worktrunk
Développé en langage Rust, worktrunk est une interface de ligne de commande (CLI) qui facilite la gestion des
arbres de travail (worktree) Git. L'outil a été spécialement conçu pour gérer les flux de travail simultanés de
plusieurs agents d'intelligence artificielle.

Rust · ★ 11 155 · +531 aujourd'hui https: //github.com/max-sixty/worktrunk Signaler une erreur

03 mattpocock/skills
Partagé par Matt Pocock, mattpocock/skills est une collection contenant des compétences d'agents d'intelligence
artificielle (agent skills) utilisées dans des processus d'ingénierie réels. Préparée pour automatiser les tâches de
développement logiciel, cette ressource se concentre sur des outils directement applicables aux flux de travail

quotidiens plutôt que sur des approches théoriques.

Shell · ★ 313 618 · +1 379 aujourd'hui https: //github.com/mattpocock/skills Signaler une erreur

04 floci-io/floci
Développé en Java, floci est un émulateur AWS local open source utilisé pour le développement logiciel, les
processus de test et les opérations d'intégration continue (CI). Il offre aux développeurs une alternative gratuite

en imitant les services cloud dans un environnement local.

Java · ★ 29 760 · +1 090 aujourd'hui https: //github.com/floci-io/floci Signaler une erreur

05 thedotmack/claude-mem
thedotmack/claude-mem est un outil qui fournit un contexte persistant (persistent context) entre les sessions
pour les agents d'intelligence artificielle. Il compresse les données de session avec l'IA pour rendre les
informations pertinentes réutilisables lors d'opérations futures et fonctionne de manière compatible avec divers

outils de développement tels que Claude Code.

TypeScript · ★ 113 028 · +1 172 aujourd'hui https: //github.com/thedotmack/claude-mem Signaler une erreur

06 vercel-labs/agent-desktop
Développé par Vercel Labs, agent-desktop est une interface de ligne de commande (CLI) qui permet aux agents
d'intelligence artificielle de voir et de gérer les applications de bureau sur les systèmes d'exploitation macOS,

Windows et Linux. Écrit en langage Rust, cet outil utilise l'arbre d'accessibilité du système d'exploitation pour
permettre aux agents d'effectuer des opérations sur l'ordinateur.

Rust · ★ 15 552 · +2 470 aujourd'hui https: //github.com/vercel-labs/agent-desktop Signaler une erreur
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07 github/spec-kit
Développé par GitHub, spec-kit est une boîte à outils open source qui fournit aux agents de codage par
intelligence artificielle des processus structurés, des modèles réutilisables et des sorties documentées. Visant à
standardiser les processus de développement logiciel, ce kit permet de personnaliser les processus prêts à

l'emploi ou d'intégrer les propres processus des utilisateurs.

Python · ★ 147 442 · +808 aujourd'hui https: //github.com/github/spec-kit Signaler une erreur

08 The-PR-Agent/pr-agent
The-PR-Agent/pr-agent est un projet open source conçu pour examiner les demandes de tirage (pull request)
dans les processus de développement logiciel. Développé en langage Python, cet outil vise à automatiser les

tâches de revue de code.

Python · ★ 14 871 · +280 aujourd'hui https: //github.com/The-PR-Agent /pr-agent Signaler une erreur

09 harry0703/MoneyPrinterTurbo
MoneyPrinterTurbo est un projet Python qui crée des vidéos courtes haute résolution à partir du sujet ou des
mots-clés saisis en utilisant des modèles d'intelligence artificielle et des flux de travail automatisés. Le projet
utilise Kimi K3.1 Pro, un grand modèle de langage développé par Moonshot AI, pour gérer des processus tels que

l'écriture de scripts vidéo et la sélection de matériel visuel.

Python · ★ 139 201 · +617 aujourd'hui https: //github.com/harry0703/MoneyPrinterTurbo Signaler une erreur

10 garrytan/gstack
Partagé par Garry Tan, gstack propose 23 ensembles d'outils structurés sur Claude Code pour gérer les
processus de développement logiciel. Ces outils visent à automatiser les flux de travail en assumant les

responsabilités de divers rôles tels que PDG, concepteur, responsable de l'ingénierie et expert en assurance
qualité.

TypeScript · ★ 139 456 · +290 aujourd'hui https: //github.com/garrytan/gstack Signaler une erreur

11 FareedKhan-dev/kimi-k3-in-c
Le projet FareedKhan-dev/kimi-k3-in-c permet d'exécuter le modèle Kimi K3, doté de 2,78 billions de
paramètres, sur un seul processeur et avec une utilisation mémoire de 8,24 Go. Ne nécessitant aucun framework

ni unité de traitement graphique (GPU), cette application basée sur C99 se concentre sur l'exécution de modèles
d'intelligence artificielle à haut nombre de paramètres sur du matériel limité.

C · ★ 10 450 · +351 aujourd'hui https: //github.com/FareedKhan-dev/kimi-k3-in-c Signaler une erreur

12 JiaFeiMiao-K-Cat/DiscImageStudio
Disc Image Studio est un outil multiplateforme de création et de gravure d'images disque qui vous permet de

graver des images visibles à l'œil nu sur des disques DVD, CD et Blu-ray simple couche. Développé en C#, ce
logiciel vous permet de traiter des graphiques personnalisés sur la surface du disque en utilisant n'importe quel
lecteur optique inscriptible.

C# · ★ 6 769 · +1 778 aujourd'hui https: //github.com/JiaFeiMiao-K-Cat /DiscImageStudio Signaler une erreur
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13 MichaelCade/90DaysOfDevOps
MichaelCade/90DaysOfDevOps propose une feuille de route d'apprentissage structurée sur les processus,
principes et outils DevOps. Couvrant trois années de contenu, cette ressource sert de guide de formation complet
pour les membres de la communauté.

Shell · ★ 30 544 · +97 aujourd'hui https: //github.com/MichaelCade/90DaysOfDevOps Signaler une erreur

14 D4Vinci/Scrapling
Scrapling est un framework de web scraping basé sur Python capable de gérer toutes les étapes, des simples
opérations d'extraction de données aux processus de crawling complexes. Il offre tous les outils dont les
utilisateurs ont besoin, d'une requête unique à la collecte de données à grande échelle, au sein d'une structure

unique.

Python · ★ 96 866 · +2 005 aujourd'hui https: //github.com/D4Vinci/Scrapling Signaler une erreur

15 Thysrael/Horizon
Thysrael/Horizon est un outil de suivi de l'actualité qui collecte, filtre et résume les nouvelles provenant de
différentes sources à l'aide de l'intelligence artificielle. Préparant des bulletins quotidiens en anglais et en chinois,
ce logiciel aide les utilisateurs à gérer leur flux d'informations en présentant les contenus avec leur contexte et

les discussions de la communauté.

Python · ★ 12 645 · +121 aujourd'hui https: //github.com/Thysrael/Horizon Signaler une erreur

16 scenario-labs/skills
scenario-labs/skills est une bibliothèque qui permet aux agents d'intelligence artificielle de choisir le modèle
approprié et de contrôler les coûts pour la production de contenu visuel, audio et tridimensionnel. L'outil utilise le

protocole Scenario MCP pour maintenir la cohérence des personnages tout en s'intégrant à des logiciels de
conception professionnels tels que Blender, Maya, ZBrush, Unreal et Unity.

Python · ★ 2 566 · +224 aujourd'hui https: //github.com/scenario-labs/skills Signaler une erreur
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Hacker News 4 à retenir

01 AI is forcing us to pay off 40 years of technical debt
L'utilisation de l'intelligence artificielle dans le domaine de la cybersécurité augmente la vitesse tant des
attaquants que des défenseurs, mettant en lumière les dettes techniques des anciens systèmes vulnérables.
Cette situation déclenche un processus qui contraint les institutions à renouveler leurs infrastructures logicielles

vieilles de quarante ans.

1 129 votes · 656 commentaires https: //spectrum.ieee.org/ai-in-cybersecurity-php2shell-vulnerability Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50364336 (1 129 votes · 656 commentaires)

02 Residential proxies detected on White House network
Il est rapporté que des serveurs proxy résidentiels ont été détectés sur le réseau de la Maison Blanche. Cette
situation ouvre le débat sur l'impact sécuritaire de ces réseaux, qui acheminent le trafic Internet via des réseaux

d'entreprise et assurent généralement l'anonymat.

835 votes · 265 commentaires https: //layer3intel.com/blog/residential-proxies-white-house-network Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50371246 (835 votes · 265 commentaires)

03 AMD expects to outsell Intel in Q4 for the first time in history
AMD prévoit que ses ventes de processeurs dépasseront celles d'Intel pour la première fois au quatrième
trimestre. Les prévisions de revenus de 17 milliards de dollars annoncées par l'entreprise dépassent les

projections partagées par son concurrent Intel pour la même période.

513 votes · 189
commentaires

https: //www.tomshardware.com/pc-components/cpus/amd-expects-to-outsell-intel-in-q4-fo
r-the-first-time-in-history-usd17b-guidance-would-exceed-intels-projections

Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50367125 (513 votes · 189 commentaires)

04 Guerrilla bike lanes: San Francisco makes illicit infrastructure permanent (2016)
Des pistes cyclables illégales créées par des militants anonymes avec des cônes de signalisation à San Francisco
ont été transformées en infrastructures permanentes par l'administration municipale. Cette intervention a été

réalisée dans le but de sensibiliser à la sécurité des transports après la mort de cyclistes dans des accidents de la
route.

281 votes · 201
commentaires

https: //99percentinvisible.org/article/guerrilla-bike-lanes-san-francisco-makes-illicit
-infrastructure-permanent /

Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50366522 (281 votes · 201 commentaires)
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Hugging Face · modèles du jour 5 à retenir

01 moonshotai/Kimi-K3.1-Pro
Partagé sur Hugging Face, moonshotai/Kimi-K3.1-Pro est un modèle d'intelligence artificielle multimodal
capable de traiter des entrées visuelles et textuelles. Entraîné sur le modèle Kimi K3 par apprentissage par
renforcement à grande échelle, ce modèle est présenté comme la première et la plus performante version de la

série K3.1.

♥ 589 · 797 téléchargements https: //huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro Signaler une erreur

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=50366999 (431 votes · 128 commentaires)

02 nvidia/NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B
Développé par NVIDIA, NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B est un modèle de reconnaissance
automatique de la parole à poids ouverts capable de transcrire dans 40 langues. Prenant en charge jusqu'à une

heure d'enregistrements audio, le modèle fonctionne avec une architecture de mélange d'experts (mixture-of-
experts).

♥ 3 001 · 44 939
téléchargements

https: //huggingface.co/nvidia/NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4
B

Signaler une erreur

03 deepseek-ai/DeepSeek-V4.1-Flash-1017
Partagé sur Hugging Face, deepseek-ai/DeepSeek-V4.1-Flash-1017 est un modèle image-vers-texte capable

de traiter des entrées basées sur des images et du texte. Version mise à jour du modèle DeepSeek-V4.1-Flash,
ce modèle vise à réduire le temps de traitement et les coûts tout en améliorant les performances dans des
domaines tels que le raisonnement et le codage.

♥ 5 292 · 221 621 téléchargements https: //huggingface.co/deepseek-ai/DeepSeek-V4.1-Flash-1017 Signaler une erreur

04 speridlabs/idol
speridlabs/idol est un modèle d'intelligence artificielle qui génère des modèles 3D Gaussian splat d'objets à

partir d'une seule photo. Cet outil, qui nettoie l'arrière-plan et produit des fichiers au format standard 3DGS .ply,
peut fonctionner en moins de deux secondes sur des processeurs graphiques grand public.

♥ 636 · 14 613 téléchargements https: //huggingface.co/speridlabs/idol Signaler une erreur

05 LiquidAI/LFM3-1.7B
LFM3-1.7B, développé par LiquidAI, est un modèle de génération de texte conçu pour les agents locaux et les

applications spécialisées. Construit sur une nouvelle architecture tri-hybride (tri-hybrid architecture), ce modèle
est optimisé pour fonctionner sur des systèmes à faibles ressources.

♥ 1 494 · 54 959 téléchargements https: //huggingface.co/LiquidAI/LFM3-1.7B Signaler une erreur
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Hugging Face · articles du jour 5 à retenir

01 VA-TDM: A Unified View for Improving Few-Step Diffusion Models by Velocity Adversarial
Distillation
VA-TDM est une méthode développée pour améliorer la qualité d'image dans les modèles de diffusion à

quelques étapes (few-step diffusion models). En utilisant la distillation adverse basée sur la vitesse (velocity
adversarial distillation), elle vise à surmonter les difficultés de correspondance de distribution lors du processus
d'échantillonnage.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.06796 Signaler une erreur

02 SleuthVLM: Do We Really Need Audio-in-Video for Omni Video Understanding?
SleuthVLM, partagé par Hugging Face, interroge si les modèles d'intelligence artificielle multimodaux (omni
models) ont réellement besoin de données audio pour comprendre les vidéos. Ce système, qui traite les
conversations en les convertissant en texte, interprète le contenu vidéo via un modèle de langage visuel (VLM)

qui analyse les données visuelles de manière indépendante.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.06083 Signaler une erreur

03 AnchorComplete: Recovering Complete Scene Meshes from Partial Point Clouds
AnchorComplete propose un cadre qui génère des maillages de scène complets (scene meshes) à partir de
nuages de points partiels (partial point clouds). Développée sur la base de TRELLIS.2, cette méthode permet de
compléter des scènes à différentes échelles tout en préservant la géométrie observée.

1 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.03228 Signaler une erreur

04 From Pixels to Actions - Towards Native Vision-Language-Action Policies
NEO-VLA, partagé par Hugging Face, propose une méthode permettant de transférer directement les données
visuelles vers des politiques d'action (action policies) sans compression. Cette approche vise à traiter plus
précisément les détails visuels tels que la géométrie locale et la profondeur, qui sont critiques dans les processus

de manipulation robotique.

10 j'aime · 1 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.06918 Signaler une erreur

05 StreamDuo: A Live Commentator and a Research Agent for Unseen Games
StreamDuo est un modèle d'intelligence artificielle capable de commenter en direct des jeux inédits et associé à
un agent de recherche qui lit l'encyclopédie en ligne (wiki) du jeu. Ce système a été développé pour combler le
manque de connaissances des grands modèles de langage (LLM) actuels sur l'univers des jeux.

8 j'aime · 2 commentaires https: //huggingface.co/papers/2611.01120 Signaler une erreur

7 / 9

https://huggingface.co/papers/2611.06796
mailto:hello@trescout.com?subject=Signalement%20d%27erreur%20%C2%B7%202026-11-05%20%C2%B7%20VA-TDM%3A%20A%20Unified%20View%20for%20Improving%20Few-Step%20Diffusion%20Models%20by%20Velocity%20Adversarial%20Distillation&body=VA-TDM%3A%20A%20Unified%20View%20for%20Improving%20Few-Step%20Diffusion%20Models%20by%20Velocity%20Adversarial%20Distillation%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.06796%0A2026-11-05%0A%0AVeuillez%20d%C3%A9crire%20l%27erreur%20que%20vous%20avez%20trouv%C3%A9e%20dans%20cet%20%C3%A9l%C3%A9ment%20%3A%0A%0A%0A%0ANotice%20de%20confidentialit%C3%A9%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Ffr%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.06083
mailto:hello@trescout.com?subject=Signalement%20d%27erreur%20%C2%B7%202026-11-05%20%C2%B7%20SleuthVLM%3A%20Do%20We%20Really%20Need%20Audio-in-Video%20for%20Omni%20Video%20Understanding%3F&body=SleuthVLM%3A%20Do%20We%20Really%20Need%20Audio-in-Video%20for%20Omni%20Video%20Understanding%3F%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.06083%0A2026-11-05%0A%0AVeuillez%20d%C3%A9crire%20l%27erreur%20que%20vous%20avez%20trouv%C3%A9e%20dans%20cet%20%C3%A9l%C3%A9ment%20%3A%0A%0A%0A%0ANotice%20de%20confidentialit%C3%A9%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Ffr%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.03228
mailto:hello@trescout.com?subject=Signalement%20d%27erreur%20%C2%B7%202026-11-05%20%C2%B7%20AnchorComplete%3A%20Recovering%20Complete%20Scene%20Meshes%20from%20Partial%20Point%20Clouds&body=AnchorComplete%3A%20Recovering%20Complete%20Scene%20Meshes%20from%20Partial%20Point%20Clouds%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.03228%0A2026-11-05%0A%0AVeuillez%20d%C3%A9crire%20l%27erreur%20que%20vous%20avez%20trouv%C3%A9e%20dans%20cet%20%C3%A9l%C3%A9ment%20%3A%0A%0A%0A%0ANotice%20de%20confidentialit%C3%A9%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Ffr%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.06918
mailto:hello@trescout.com?subject=Signalement%20d%27erreur%20%C2%B7%202026-11-05%20%C2%B7%20From%20Pixels%20to%20Actions%20-%20Towards%20Native%20Vision-Language-Action%20Policies&body=From%20Pixels%20to%20Actions%20-%20Towards%20Native%20Vision-Language-Action%20Policies%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.06918%0A2026-11-05%0A%0AVeuillez%20d%C3%A9crire%20l%27erreur%20que%20vous%20avez%20trouv%C3%A9e%20dans%20cet%20%C3%A9l%C3%A9ment%20%3A%0A%0A%0A%0ANotice%20de%20confidentialit%C3%A9%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Ffr%2Fprivacy.html
https://huggingface.co/papers/2611.01120
mailto:hello@trescout.com?subject=Signalement%20d%27erreur%20%C2%B7%202026-11-05%20%C2%B7%20StreamDuo%3A%20A%20Live%20Commentator%20and%20a%20Research%20Agent%20for%20Unseen%20Games&body=StreamDuo%3A%20A%20Live%20Commentator%20and%20a%20Research%20Agent%20for%20Unseen%20Games%0Ahttps%3A%2F%2Fhuggingface.co%2Fpapers%2F2611.01120%0A2026-11-05%0A%0AVeuillez%20d%C3%A9crire%20l%27erreur%20que%20vous%20avez%20trouv%C3%A9e%20dans%20cet%20%C3%A9l%C3%A9ment%20%3A%0A%0A%0A%0ANotice%20de%20confidentialit%C3%A9%3A%20https%3A%2F%2Ftrescout.com%2Ffr%2Fprivacy.html


📖 Glossaire des termes du secteur 16 termes

graph-based

Une structure qui établit des relations entre les données via des nœuds et des connexions.

LLM

Modèles d'intelligence artificielle entraînés sur de très grandes quantités de données, capables de comprendre
le langage humain et de générer du texte.

worktree

Fonctionnalité Git permettant de travailler simultanément sur différentes versions d'un projet logiciel.

CLI

Interface textuelle qui permet d'exécuter des programmes via des commandes écrites plutôt qu'avec une souris.

agent skills

Capacités spécifiques dont disposent les agents d'intelligence artificielle pour accomplir des tâches d'ingénierie
réelles.

CI

Processus permettant de tester automatiquement les modifications logicielles et de les intégrer au projet
principal.

persistent context

Capacité des agents d'intelligence artificielle à se souvenir des conversations ou des actions précédentes pour
transférer des informations entre les sessions.

open source

Logiciel dont le code source est ouvert à tous pour examen, modification et amélioration.

pull request

Demande d'examen faite par les développeurs de logiciels pour intégrer leurs modifications de code au projet
principal.

framework

Structure de base offrant des composants et des règles prêts à l'emploi pour faciliter le développement de
logiciels.

GPU

Unité de traitement puissante utilisée dans les ordinateurs, notamment pour le traitement graphique et les
calculs d'intelligence artificielle.

web scraping

Processus de collecte et d'enregistrement automatique des données sur les sites web.
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technical debt

Travaux temporaires effectués pour trouver une solution rapide lors du développement logiciel, nécessitant des
efforts supplémentaires à l'avenir.

residential proxies

Serveurs qui apparaissent comme une véritable connexion Internet domestique et sont utilisés pour masquer le
trafic Internet.

multimodal

Intelligence artificielle capable de comprendre et de traiter simultanément différents types de données, non
seulement du texte mais aussi des images.

reinforcement learning

Apprentissage de l'intelligence artificielle à prendre les bonnes décisions par essais et erreurs en utilisant un
mécanisme de récompense.

trescout.com · TreScout parcourt et résume, il ne vous reste qu'à lire.
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