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En quelques gorgées

L'agenda technologique d'aujourd'hui est dominé par lacquisition de Deno par
Cloudflare et les nouveaux modeles d'embedding publiés par Google. L'activité
sur GitHub et HuggingFace se concentre sur loptimisation de lefficacité des

outils d'infrastructure et des modeles d'intelligence artificielle.
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GitHub Trending 11 & retenir

01 morluto/rea

morluto/rea est un outil qui analyse tout, des comportements des applications aux binaires natifs, par rétro-
ingénierie en utilisant des agents d'intelligence artificielle. Développé en TypeScript, ce projet vise a automatiser

le processus de compréhension des structures logicielles complexes.

TypeScript - % 59 332 - +14 927 aujourd'hui  https: //github.com/morluto/rea

02 boykopovar/AnyPS5

AnyPS5 est un outil permettant de porter automatiquement les exécutables de la PlayStation 5 vers les
systemes d'exploitation Linux et Windows. Développé en C++, ce logiciel propose un processus de conversion

pour permettre aux jeux de console de fonctionner sur différentes plateformes.

C++-% 24 176 - +5 868 aujourd'hui  https://github.com/boykopovar/AnyPS5

03 mattpocock/skills

mattpocock/skills est un dépot contenant des packs de compétences structurés que les développeurs de logiciels
utilisent pour les agents d'intelligence artificielle (Al agents). Il partage des outils pratiques et des définitions de
flux de travail que les développeurs utilisent dans leurs propres répertoires .agents.

Shell - % 283 526 - +1 687 aujourd'hui https: //github.com/mattpocock/skills

04 cathrynlavery/diagram-design
cathrynlavery/diagram-design contient 44 conceptions de diagrammes éditoriaux préparées pour des outils

d'intelligence artificielle tels que Claude Code, Codex, GitHub Copilot, Factory Droid et Pi. Le projet propose des
modeéles visuels aux formats HTML et SVG sans dépendances externes, exempts d'effets d'ombre.

HTML - % 48 417 - +1 739 aujourd'hui  https: //github.com/cathrynlavery/diagram-design

05 alibaba/open-code-review

open-code-review, développé par Alibaba, propose une architecture hybride combinant des pipelines
déterministes et des agents de grands modeles de langage (LLM) pour automatiser les processus de revue de
code. Ecrit en Go, cet outil utilise des ensembles de régles multilingues pour détecter les vulnérabilités de

sécurité et fonctionne avec des interfaces compatibles OpenAl et Anthropic.

Go- % 45712 - +326 aujourd'hui  https://github.com/alibaba/open-code-review

06 anthropics/knowledge-work-plugins
knowledge-work-plugins, développé par Anthropic, est un dépdt Python contenant des plugins open source que
les travailleurs du savoir peuvent utiliser au sein de Claude Cowork. Ces outils sont congus pour automatiser les

flux de travail complexes et augmenter la productivité.

Python - % 28 557 - +709 aujourd'hui https://github.com/anthropics/knowledge-work-plugins
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07 BerriAl/litellm
BerriAl/litellm est une passerelle d'intelligence artificielle (Al gateway) qui permet d'appeler plus de 100

interfaces de grands modeles de langage (LLM) dans un format standard unique. Avec son noyau basé sur Rust et
son kit de développement logiciel (SDK) Python, il offre des fonctionnalités telles que le suivi des co(its,
'équilibrage de charge et des mesures de sécurité.

Python - % 60 861 - +95 aujourd'hui  https://github.com/BerriAl/litellm

08 addyosmani/agent-skills

addyosmani/agent-skills propose des compétences d'ingénierie de niveau production pour les agents de codage
par intelligence artificielle (Al coding agents). Développée en JavaScript, cette bibliotheque vise a accroitre la
fonctionnalité des agents utilisés dans les processus de développement logiciel.

JavaScript - % 104 299 - +436 aujourd'hui https://github.com/addyosmani/agent-skills

09 storytold/artcraft

ArtCraft est un moteur de création intentionnelle (intentional crafting engine) développé pour les artistes, les
designers et les cinéastes. Préparé avec le langage de programmation Rust, cet outil vise a gérer les étapes de

production dans les processus créatifs.

Rust- % 12 751 - +3 752 aujourd'hui  https://github.com/storytold/artcraft

10 Robbyant/lingbot-map

LingBot-Map, développé par Robbyant, propose une architecture de transformateur de contexte géométrique
pour les processus de reconstruction 3D en streaming. Ce travail basé sur Python, candidat au prix du meilleur

article a 'ECCV 2026, propose une nouvelle méthode pour le traitement des données spatiales.

Python - % 17 890 - +110 aujourd'hui  https://github.com/Robbyant/lingbot-map

11 twostraws/SwiftUl-Agent-Skill

twostraws/SwiftUI- Agent-Skill propose une compétence d'agent développée pour Claude Code, Codex et
d'autres outils d'intelligence artificielle pour la création d'interfaces. Cet outil aide a produire plus efficacement le

code SwiftUl par les modéles d'intelligence artificielle dans les processus de développement logiciel.

% 5649 - +65 aujourd'hui  https://github.com/twostraws/SwiftUl-Agent-Skill
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Hacker News 5 & retenir

01 Cloudflare acquires Deno

Cloudflare, fournisseur de services d'infrastructure Web, a acquis la société Deno, spécialisée dans
'environnement d'exécution (runtime) JavaScript et TypeScript. Grace a cette fusion, l'équipe de Deno poursuivra
ses développements sur la plateforme de calcul sans serveur (serverless) de Cloudflare.

1 243 votes - 628 commentaires https://deno.com/blog/cloudflare

Discussion: news.ycombinator.com/item?id=50019911 (1 243 votes - 628 commentaires)

02 Triple-A Minesweeper

Triple- A Minesweeper est un projet de jeu basé sur le Web qui propose le jeu classique du démineur avec des
graphismes et des effets visuels modernes. Il combine les mécaniques de jeu classiques avec une présentation
visuelle de haute qualité, le rendant accessible via un navigateur.

993 votes - 194 commentaires https://minesweeper.mikelacher.com/

Discussion: news.ycombinator.com/item?id=50022292 (993 votes - 194 commentaires)

03 Sorry, I'm in a meeting

Sorry, I'min a meeting est un outil qui détecte automatiquement les statuts de réunion dans votre calendrier et
met a jour votre statut sur les applications de messagerie. Il vise a réduire la confusion dans la communication en
permettant a vos collegues de voir votre disponibilité en temps réel.

910 votes - 256 commentaires https://iminafleeting.com/

Discussion: news.ycombinator.com/item?id=50018088 (910 votes - 256 commentaires)

04 Our $445M Series D

Le fabricant de matériel serveur Oxide Computer a levé 445 millions de dollars lors d'un tour de financement de
série D. L'entreprise utilisera ce capital pour développer ses systémes de serveurs intégrés (rack-scale
computing) destinés aux centres de données d'entreprise.

660 votes - 296 commentaires https://oxide.computer/blog/our-445m-series-d

Discussion: news.ycombinator.com/item?id=50020014 (660 votes - 296 commentaires)

05 YouTuber Says Cops Visited Him After He Built a Flock-Style Camera to Track Cops

Un créateur de contenu a déclaré avoir recu la visite des forces de 'ordre apres avoir développé un systeme de
caméra de type Flock pour suivre les véhicules de police. Ce systeme fonctionne comme une technologie de

surveillance qui identifie et enregistre automatiquement les plaques d'immatriculation des véhicules.

578 votes - 312 https://gizmodo.com/youtuber-says-cops-paid-him-a-visit-after-he-built-flock-style-camera-to-track-c
commentaires o0ps-2000824306

Discussion: news.ycombinator.com/item?id=50026555 (578 votes - 312 commentaires)
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HuggingFace - modeles du jour 5 4 retenir

01 google/embeddinggemma-2

Développé par Google, embeddinggemma-2 est un modele d'extraction de caractéristiques (feature-extraction)
qui transforme les textes en vecteurs numériques. Il est utilisé dans les processus de traitement de données et de

recherche sémantique pour convertir les données textuelles en un format lisible par machine.

v 1416 - 45 605 téléchargements https://huggingface.co/google/lembeddinggemma-2

02 Cloudflare/clef

Développé par Cloudflare, clef est un modéle image-texte-a-texte (image-text-to-text) qui traite des entrées
visuelles et textuelles pour produire une sortie textuelle. Hébergé sur la plateforme HuggingFace, ce modeéle est

concu pour les processus de traitement de données multimodales.

¥ 1961 - 13 579 téléchargements https://huggingface.co/Cloudflare/clef

03 jialinyyzz/humanizer
Partagé sur HuggingFace, jialinyyzz/humanizer est un modele d'intelligence artificielle doté de capacités de
génération de texte (text-generation). Il vise a produire un langage au ton plus naturel et humain dans les

processus de création de contenu.

¥ 853 - 33 664 téléchargements https://huggingface.co/jialinyyzz/humanizer

04 Aleph-Alpha/Kolibri-1
Kolibri-1, développé par Aleph-Alpha, est un modele d'intelligence artificielle axé sur la génération de texte

(text-generation). Accessible via la plateforme HuggingFace, ce modeéle offre des capacités de création de texte

pour les taches de traitement du langage.

¥ 850 - 10 496 téléchargements https: //huggingface.co/Aleph-Alpha/Kolibri-1

05 abenzerps/Qwen-Image-2.1-Uncensored-GGUF

abenzerps/Qwen-Image-2.1-Uncensored-GGUF est un modeéle d'intelligence artificielle capable de générer des
images a partir de texte (text-to-image). Le modele est proposé au format de fichier GGUF en tant que version

sans restrictions.

¥ 3807 -2 096 562 téléchargements https://huggingface.co/abenzerps/Qwen-Image-2.1-Uncensored-GGUF
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HuggingFace - articles du jour 5 4 retenir

01 The Lattice of Transition Laws

The Lattice of Transition Laws combine les méthodes couramment utilisées dans les modéles génératifs, a savoir
la diffusion et 'autorégression, au sein d'un cadre unique. L'étude examine si la performance de différents
programmes de décodage peut étre prédite avant le traitement.

1 j'aime - 2 commentaires https://huggingface.co/papers/2610.11216

02 Behavioral Persistence and Incomplete Functional Transfer of Co-evolved Communication
in Evolutionary Robotics

Cette étude dans le domaine de la robotique évolutionniste examine le transfert direct d'un protocole de
communication co-évolué d'une simulation 2D vers un environnement physique 3D. Dans ce processus réalisé
sans réentrainement des poids du réseau, la performance de signalisation sociale des robots de type e-puck dans

des taches de recherche de nourriture est évaluée.

0 j'aime - 2 commentaires https://huggingface.co/fpapers/2609.38527

03 Evaluating the Transfer of Co-Evolved Communication from 2D to 3D Simulation

« Evaluating the Transfer of Co-Evolved Communication from 2D to 3D Simulation » examine la transférabilité du
mécanisme de communication développé par deux agents robotiques dans un environnement bidimensionnel
(2D) vers un simulateur tridimensionnel (3D) régi par des lois physiques. L'étude analyse comment des variables
telles que la durée de 'épisode et les indices sociaux affectent la fonctionnalité de cette méthode de

communication dans le nouvel environnement.

0 j'aime - 2 commentaires https://huggingface.co/papers/2610.09280

04 Opera: A Verbal Critic Framework for Long-horizon Coding Agents

Opera est un cadre de critique verbal développé pour les agents de codage a long terme (long-horizon coding
agents), qui suit les corrections sous forme de notes persistantes. Afin d'éviter que les retours ne restent
inefficaces, le systéme surveille le processus et effectue des examens périodiques jusqu'a ce que les problémes
diagnostiqués soient résolus.

8 j'aime - 2 commentaires https://huggingface.co/papers/2609.33987

05 Skill Constellations: Tracing the Supply Chain of Agent Skills on GitHub

Skill Constellations examine le réseau de partage sur GitHub des fichiers de compétences (SKILL.md) utilisés par
les agents de codage en intelligence artificielle (tels que Claude Code et Codex). Cette étude aborde les risques
de sécurité et les problémes de chaine d'approvisionnement logicielle créés par la copie de compétences sans
systéme d'enregistrement ou de suivi de version.

1j'aime - 1 commentaires https://huggingface.cofpapers/2610.11169
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| Glossaire des termes du secteur 16 termes

native binaries

Fichiers en langage machine pouvant étre exécutés directement par le processeur de l'ordinateur sans nécessiter

de conversion spéciale.

reverse engineering

Processus d'analyse inverse du code ou de la structure d'un logiciel prét a 'emploi pour comprendre son
fonctionnement.

executables

Formats de fichiers directement exécutables sur lesquels on clique pour lancer un programme sur l'ordinateur.

Al agents
Programmes d'intelligence artificielle autonomes congus pour prendre des décisions par eux-mémes et accomplir

des taches spécifiques.

skills

Ensembles de compétences ou de taches spécifiques définis pour permettre aux agents d'intelligence artificielle
d'effectuer certains travaux.

pipelines
Séquence d'étapes de traitement automatisées par lesquelles les données passent successivement pour mener a
bien une tache.

LLM

Modeles d'intelligence artificielle entrainés sur de trés grandes quantités de données, capables de comprendre

le langage humain et de générer du texte.

plugins
Petits programmes utilitaires utilisés pour étendre les fonctionnalités d'un logiciel principal ou lui ajouter de
nouvelles capacités.

Al gateway
Logiciel agissant comme un pont qui permet d'accéder a différents modeles d'intelligence artificielle a partir d'un

point unique et qui gére les connexions.

SDK

Ensemble d'outils et de bibliothéques de code facilitant le développement d'applications par les développeurs

pour une plateforme ou un systéme spécifique.

Al coding agents

Logiciels d'intelligence artificielle prenant en charge les taches d'écriture, de débogage et d'édition de code dans

les processus de développement logiciel.
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engineering skills

Compétences techniques permettant aux agents d'intelligence artificielle de travailler selon les normes de

développement logiciel professionnel.

intentional crafting engine

Moteur logiciel développé par ArtCraft, permettant aux utilisateurs de générer des contenus créatifs en fonction

d'objectifs spécifiques.

streaming 3D reconstruction

Méthode de traitement et de génération en temps réel de modeéles tridimensionnels a mesure que les données
arrivent.

geometric context transformer

Architecture d'intelligence artificielle utilisée dans LingBot-Map, qui analyse et interprete les informations de

forme et de position des objets.

agent skill

Capacité spéciale acquise par les outils d'intelligence artificielle en matiére de conception ou de création
d'interfaces utilisateur.
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