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E N  Q U E L Q U E S  G O R G É E S

Aujourd'hui, le monde du logiciel rend hommage au passé avec la perte de

figures pionnières comme Margaret Hamilton, tout en se concentrant sur les

avancées des modèles de raisonnement mathématique (mathematical

reasoning). Du côté de GitHub et HuggingFace, la synthèse d'images (image

synthesis) et les outils de sécurité système constituent l'agenda principal des

développeurs.
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⚙️ GitHub Trending 9 À RETENIR

01 boykopovar/AnyPS5

AnyPS5 est un outil qui porte automatiquement les exécutables de la PlayStation 5 vers les systèmes

d'exploitation Linux et Windows. Développé en C++, ce logiciel facilite les processus de conversion

nécessaires pour exécuter des jeux exclusifs à la console sur différentes plateformes.

C++ · ★ 12 680 · +4 640 aujourd'hui https://github.com/boykopovar/AnyPS5

02 cathrynlavery/diagram-design

Diagram-design propose 42 types de schémas différents basés sur des graphiques vectoriels évolutifs (SVG),

sans ombre et conçus pour visualiser des processus logiciels complexes. Conçue pour expliquer la logique de

fonctionnement d'outils tels que les assistants de code (GitHub Copilot, Claude Code) et les systèmes

autonomes (Factory Droid), cette bibliothèque basée sur HTML fonctionne directement dans le navigateur sans

nécessiter de dépendances externes.

HTML · ★ 45 555 · +1 163 aujourd'hui https://github.com/cathrynlavery/diagram-design

03 morluto/rea

Rea est un outil de rétro-ingénierie (reverse engineering) qui analyse tout, des comportements des applications

aux binaires natifs (native binaries), en utilisant des agents d'intelligence artificielle. Développé en TypeScript,

ce système tire parti des processus d'automatisation pour analyser des structures logicielles complexes.

TypeScript · ★ 19 088 · +7 744 aujourd'hui https://github.com/morluto/rea

04 mattpocock/skills

Partagé par Matt Pocock, Skills contient des collections de compétences (skill) personnalisées que les

ingénieurs logiciels utilisent pour les agents d'intelligence artificielle. Ce dépôt met à disposition des

développeurs les ensembles de commandes et les outils structurés dont ils ont besoin pour rendre leurs

propres agents plus fonctionnels.

Shell · ★ 280 486 · +1 770 aujourd'hui https://github.com/mattpocock/skills

05 thedotmack/claude-mem

Claude-mem est un outil qui permet aux agents d'intelligence artificielle de conserver un contexte persistant

(persistent context) entre les sessions. Il compresse les interactions passées avec l'IA pour restaurer

automatiquement les informations pertinentes lors des tâches futures.

TypeScript · ★ 98 035 · +662 aujourd'hui https://github.com/thedotmack/claude-mem

06 EpicGames/raddebugger

Développé par Epic Games, raddebugger est un débogueur (debugger) natif et graphique écrit en langage C.

Le logiciel aide à détecter les erreurs dans les applications fonctionnant en mode utilisateur grâce à la prise en

charge du multi-processus (multi-process).

C · ★ 7 978 · +283 aujourd'hui https://github.com/EpicGames/raddebugger
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07 anthropics/knowledge-work-plugins

Anthropic a publié un dépôt de plugins open source que les travailleurs du savoir peuvent utiliser sur Claude

(outil d'IA générative), l'assistant d'intelligence artificielle. Ces outils basés sur Python visent à accélérer les flux

de travail numériques en automatisant les processus métier complexes.

Python · ★ 27 253 · +766 aujourd'hui https://github.com/anthropics/knowledge-work-plugins

08 storytold/artcraft

ArtCraft est un moteur de création de contenu (crafting engine) développé pour les artistes et les designers.

Écrit en langage Rust, cet outil automatise les flux de travail complexes dans les processus créatifs,

standardisant ainsi les processus de production visuelle.

Rust · ★ 5 919 · +1 465 aujourd'hui https://github.com/storytold/artcraft

09 liquidslr/system-design-notes

Les notes tirées du livre System Design Interview, un guide de préparation aux entretiens de conception de

systèmes, résument les concepts fondamentaux pour créer des architectures logicielles évolutives. Il combine

des connaissances théoriques avec des exemples d'applications pratiques pour ceux qui souhaitent

comprendre les processus de conception de systèmes complexes.

★ 24 166 · +398 aujourd'hui https://github.com/liquidslr/system-design-notes
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💬 Hacker News 5 À RETENIR

01 Margaret Hamilton has died

Margaret Hamilton, qui a dirigé l'équipe d'ingénierie logicielle d'Apollo et a développé le logiciel de vol utilisé

pour les missions d'alunissage, est décédée à l'âge de 100 ans. Reconnue comme l'une des pionnières de la

discipline de l'ingénierie logicielle moderne, Hamilton a laissé une empreinte dans le monde de l'informatique

grâce à ses travaux sur la fiabilité des systèmes et la tolérance aux pannes.

1 626 votes · 176 commentaires https://news.mit.edu/2026/margaret-hamilton-computing-pioneer-dies-1007

Discussion

:

news.ycombinator.com/item?id=49998895

(1 626 votes · 176 commentaires)
·

lobste.rs/s/9qtgrm/margaret_hamilton_computing_p

ioneer_who (120 votes · 3 commentaires)

02 Sharing AI progress in mathematics

OpenAI a rendu publics des prépublications (preprints) académiques et des données de recherche préparées

dans le but d'améliorer les capacités de raisonnement mathématique des modèles d'intelligence artificielle.

Cette étude vise à établir un cadre d'évaluation standard pour les systèmes d'IA capables de résoudre des

problèmes mathématiques complexes.

1 285 votes · 1 457 commentaires https://openai.com/index/sharing-ai-progress-in-mathematics/

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=49984923 (1 285 votes · 1 457 commentaires)

03 Claude Haiku 5.5

Claude 3.5 Haiku, développé par Anthropic, est un modèle d'intelligence artificielle axé sur la rapidité de

réponse. Comparé aux modèles de la génération précédente, il affiche de meilleures performances dans des

tâches complexes telles que la programmation et le raisonnement.

904 votes · 435 commentaires https://www.anthropic.com/claude-haiku-5-5

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=49996437 (904 votes · 435 commentaires)

04 GPT‑6 and Intelligent UI for everyone

OpenAI propose une nouvelle vision de l'expérience utilisateur (interface intelligente) où les modèles

d'intelligence artificielle s'intègrent aux interfaces. Cette approche vise à remplacer les logiciels complexes par

des interfaces intelligentes fonctionnant avec des commandes en langage naturel et agissant au nom de

l'utilisateur.

657 votes · 364 commentaires https://openai.com/index/gpt-6-for-everyone/

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=49996425 (657 votes · 364 commentaires)

05 Show HN: Bigwords.page – Turn any screen into a sign. The URL is the app

Bigwords.page est un outil basé sur le navigateur qui transforme n'importe quel écran en panneau d'affichage

numérique. Les utilisateurs peuvent transformer leurs écrans en tableaux de messages en affichant en plein

écran le texte qu'ils saisissent à la fin de l'adresse web.

528 votes · 142 commentaires https://bigwords.page/

Discussion : news.ycombinator.com/item?id=49994443 (528 votes · 142 commentaires)
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🤗 HuggingFace · modèles du jour 5 À RETENIR

01 autotrust/JEV-27B-VL

JEV-27B-VL, partagé sur Hugging Face, est un modèle d'intelligence artificielle multimodale qui prend en

entrée des images et des textes pour produire des sorties textuelles. Le modèle offre la capacité d'analyser des

données visuelles pour générer des réponses textuelles basées sur ces données.

♥ 2 502 · 1 533 034 téléchargements https://huggingface.co/autotrust/JEV-27B-VL

02 Cloudflare/clef

Clef, développé par Cloudflare, est un modèle d'intelligence artificielle multimodale qui traite des entrées

visuelles et textuelles pour produire une sortie textuelle. Ce modèle est conçu pour analyser et interpréter le

contenu d'images afin d'accomplir des tâches basées sur le texte.

♥ 1 859 · 10 874 téléchargements https://huggingface.co/Cloudflare/clef

03 autotrust/GEV-26B-Decide

GEV-26B-Decide, publié sur Hugging Face, est un modèle d'intelligence artificielle optimisé pour les tâches de

classification de texte. Il vise à automatiser le processus d'analyse et de catégorisation de données textuelles

complexes.

♥ 1 591 · 903 866 téléchargements https://huggingface.co/autotrust/GEV-26B-Decide

04 google/embeddinggemma-2

EmbeddingGemma-2, développé par Google, est un modèle d'extraction de caractéristiques qui convertit les

textes en vecteurs numériques. Ce modèle permet aux grands modèles de langage (LLM) de fonctionner avec

une plus grande précision dans des tâches telles que la recherche sémantique et le clustering de données.

♥ 1 088 · 21 148 téléchargements https://huggingface.co/google/embeddinggemma-2

05 Aleph-Alpha/Kolibri-1

Kolibri-1, développé par la société allemande d'intelligence artificielle Aleph-Alpha, est un modèle de langage

axé sur la génération de texte. Ce modèle offre une structure optimisée pour traiter des données d'entreprise

complexes et accomplir des tâches basées sur le langage naturel.

♥ 796 · 6 777 téléchargements https://huggingface.co/Aleph-Alpha/Kolibri-1
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🤗 HuggingFace · articles du jour 5 À RETENIR

01 TIDES: Implicit Time-Awareness in Selective State Space Models

TIDES permet aux modèles d'espace d'état sélectifs de traiter des séries temporelles irrégulières en faisant

correspondre les différences temporelles avec des intervalles de temps physiques plutôt qu'avec une fonction

apprise. Cette méthode combine la puissance d'expression élevée de modèles comme Mamba avec l'avantage

de sensibilité temporelle des modèles à temps continu.

0 j'aime · 1 commentaires https://huggingface.co/papers/2605.09742

02 NAMVIS: Next-Scale Autoregressive Multi-View Image Synthesis

NAMVIS réalise la synthèse de nouvelles vues (novel view synthesis) via un processus autorégressif

conditionné par la géométrie plutôt que par un débruitage itératif. Cette méthode réduit le coût de calcul dans la

production de contenu 3D en prédisant des jetons visuels discrets, de l'échelle grossière à l'échelle fine.

16 j'aime · 1 commentaires https://huggingface.co/papers/2610.04722

03 FastOPD: On-Policy Distillation for Lightweight VLA Deployment

FastOPD est un cadre de distillation qui transforme les modèles Vision-Langage-Action à grande échelle en

structures plus légères et efficaces. Cette méthode permet aux modèles de base, gourmands en calcul, de

fonctionner plus rapidement dans des applications robotiques réelles.

1 j'aime · 1 commentaires https://huggingface.co/papers/2610.02832

04 SheetSage2: Coherent Lead-Sheet Transcription with Synthetic Supervision

SheetSage2 est un cadre intégré de transcription musicale qui convertit les enregistrements musicaux en

partitions. Le système vise à améliorer la cohérence musicale grâce à l'utilisation de données synthétiques et

de méthodes de décodage structuré.

3 j'aime · 1 commentaires https://huggingface.co/papers/2610.05336

05 UniSkill: Learning Actor-Aligned Skill Proposals for an Evolving Policy

UniSkill propose une méthode permettant aux agents basés sur des grands modèles de langage (large

language model) de réutiliser les compétences (skills) acquises lors d'interactions passées. Cette approche

optimise simultanément les processus d'exécution des tâches et d'extraction des compétences, permettant aux

agents de se développer plus efficacement dans leurs processus d'apprentissage continu (continuous

learning).

4 j'aime · 1 commentaires https://huggingface.co/papers/2610.10164
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🦞 Lobsters 2 À RETENIR

01 Anti-Patterns in Software Blogging

Les approches erronées rencontrées dans les articles de blog axés sur le logiciel réduisent la lisibilité et la

valeur des contenus. Cette étude examine les erreurs courantes à éviter dans le processus de rédaction

technique et les méthodes pouvant être appliquées pour une narration plus efficace.

91 votes · 46 commentaires https://refactoringenglish.com/blog/anti-patterns-software-blogging/

Discussion : lobste.rs/s/rwdufq/anti_patterns_software_blogging (91 votes · 46 commentaires)

02 Software developers are not okay

Les développeurs de logiciels souffrent d'épuisement professionnel (burnout) en raison de la charge de travail

croissante et des attentes technologiques de plus en plus complexes. Cette situation dans le secteur souligne

le manque de modèles de travail durables et la baisse de la productivité des développeurs.

73 votes · 54 commentaires https://www.baldurbjarnason.com/2026/05-software-developers-are-not-okay/

Discussion : lobste.rs/s/0gvyif/software_developers_are_not_okay (73 votes · 54 commentaires)
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📖 Glossaire des termes du secteur 16 TERMES

executables

Fichiers de programmes prêts à l'emploi contenant des commandes que l'ordinateur peut exécuter directement.

SVG

Fichiers d'images dessinés avec des formules mathématiques, pouvant être agrandis ou réduits à volonté sans perte

de qualité.

Factory Droid

Robots d'automatisation travaillant sur les lignes de production, conçus pour répéter des tâches spécifiques.

native binaries

Fichiers de programmes fonctionnant directement sur un système d'exploitation et un processeur donnés sans

nécessiter de logiciel supplémentaire.

reverse engineering

Processus consistant à démonter un produit fini pour comprendre son fonctionnement et en décoder la logique.

skill

Capacité d'un assistant d'intelligence artificielle à se spécialiser dans un domaine précis et à effectuer une tâche

personnalisée pour l'utilisateur.

persistent context

Capacité de l'intelligence artificielle à ne pas oublier les conversations précédentes, en maintenant le contexte tout

au long de l'échange pour fournir des réponses cohérentes.

debugger

Outil d'examen utilisé par les développeurs de logiciels pour trouver et corriger les erreurs dans les programmes.

multi-process

Capacité d'un ordinateur à exécuter simultanément plusieurs tâches sous forme de processus indépendants.

plugins

Petits logiciels utilitaires ajoutés ultérieurement au programme principal pour lui conférer de nouvelles fonctionnalités.

crafting engine

Mécanisme fondamental permettant de créer de nouveaux objets dans les jeux ou les systèmes en combinant

différents matériaux.

preprints

Travaux préliminaires publiés par des chercheurs pour partager rapidement leurs résultats, n'ayant pas encore fait

l'objet d'une évaluation scientifique.

intelligent UI

Interface intelligente qui apprend les habitudes de l'utilisateur pour s'y adapter et faciliter les tâches.
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multimodal AI

Intelligence artificielle capable de traiter simultanément non seulement du texte, mais aussi différents types de

données tels que des images, du son et de la vidéo.

multimodal

Capacité d'un système à utiliser simultanément plusieurs canaux de communication différents, tels que le texte, le

son ou l'image.

text classification

Classement automatique de textes écrits dans des catégories ou des groupes spécifiques en fonction de leur

contenu.

TreScout · trescout.com · Chaque jour, à votre heure.
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