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IN WENIGEN SCHLUCKEN

Die heutige Agenda wird von technischen Fortschritten bestimmt, die die
Fahigkeiten groBer Sprachmodelle (Large Language Models) mit robotischer
Steuerung und mathematischem Schlussfolgern kombinieren. Insbesondere
Low-Level-Softwareentwicklungen, die sich auf Speicherverwaltung und die
Effizienz der Prozessorarchitektur konzentrieren, setzen neue Mal3stébe fiir

eine effektivere Nutzung von Hardwareressourcen.
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i GitHub Trending 13 HERVORGEHOBEN

01 morluto/rea

Rea ist ein Reverse-Engineering-Tool, das KI-Agenten verwendet, um jede Art von Software zu analysieren,
von Anwendungsverhalten bis hin zu nativen Binardateien. Dieses in TypeScript entwickelte Projekt
automatisiert die Analyse komplexer Systeme und erleichtert das Verstéandnis der Funktionsweise von

Software.

TypeScript - % 11.306 - +2.956 heute https://github.com/morluto/rea

02 mattpocock/skills

Dieses von Matt Pocock geteilte Repository biindelt malgeschneiderte Fahigkeitspakete (Skills), die
Softwareentwickler fur KI-Agenten erstellt haben. Diese vorgefertigten Befehlssatze, die Entwickler in ihren
eigenen Arbeitsumgebungen verwenden, zielen darauf ab, Automatisierungsprozesse zu standardisieren und

zu beschleunigen.

Shell - % 278.753 - +889 heute https://github.com/mattpocock/skills

03 boykopovar/AnyPS5

AnyPS5 ist ein Tool, das PlayStation 5-ausfiihrbare Dateien (Executables) automatisch auf Linux- und
Windows-Betriebssysteme portiert. Diese in C++ entwickelte Software vereinfacht die Konvertierungsprozesse,
die erforderlich sind, um Konsolenspiele auf verschiedenen Plattformen auszuftihren.

C++ - % 7.986 - +949 heute https://github.com/boykopovar/AnyPS5

04 ayghrili-have-adhd

i-have-adhd verhindert, dass Softwareentwicklungs-Agenten komplexe und zu lange Antworten geben, und
macht die Ausgaben fiir Benutzer mit Aufmerksamkeitsdefizit-/Hyperaktivitatsstorung (ADHS) verstandlicher.
Dieses Python-basierte Tool zielt darauf ab, die kognitive Belastung zu reduzieren, indem es die von Ki-
Modellen bereitgestellten Informationen in einer direkten und fokussierten Struktur prasentiert.

Python - % 54.672 - +326 heute https://github.com/ayghri/i-have-adhd

05 cathrynlavery/diagram-design

Diagram-design bietet 42 verschiedene Arten von Editor-Schemadesigns fur Codierungstools (Claude Code,
GitHub Copilot). Diese Bilder im HTML- und SVG-Format, die keine externen Abhangigkeiten erfordern,
ermdglichen eine einfache Visualisierung und vermeiden komplexe Schemasprachen (Mermaid).

HTML - % 44.395 - +228 heute https://github.com/cathrynlavery/diagram-design

06 addyosmani/agent-skills

Das von Addy Osmani entwickelte agent-skills bietet Engineering-Fahigkeiten auf Produktionsebene fir Kl-
Codierungsagenten. Diese Bibliothek, die Softwareentwicklungsprozesse automatisiert, ermdglicht es Agenten,

komplexe Aufgaben konsistenter und zuverlassiger auszufiihren.

JavaScript - % 102.310 - +453 heute https://github.com/addyosmani/agent-skills
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07 EpicGames/raddebugger

raddebugger, entwickelt von Epic Games, ist ein in C geschriebener nativer und visueller Debugger. Dieses
Tool bietet Multi-Prozess-Unterstutzung und lauft im User-Mode, damit Softwareentwickler Anwendungsfehler
identifizieren kénnen.

C- % 7.693 - +82 heute https://github.com/EpicGames/raddebugger

08 thedotmack/claude-mem

Claude-mem ist ein Tool, das es KI-Agenten ermdglicht, einen persistenten Kontext zwischen Sitzungen
aufzubauen. Es komprimiert die vergangenen Interaktionen des Agenten mit KI und Ubertragt sie auf zukinftige
Sitzungen, wodurch das Gedachtnis verschiedener Codierungsassistenten wie Claude Code gestarkt wird.

TypeScript - % 97.391 - +534 heute https://github.com/thedotmack/claude-mem

09 manaflow-ai/cmux

cmux, ein auf Ghostty basierendes macOS-Terminal, bietet Unterstlitzung fir vertikale Tabs und
Benachrichtigungen fur Kl-Codierungsagenten. Dieses auf Multitasking-Management und Programmierbarkeit
ausgerichtete Tool hilft Entwicklern bei der Organisation ihrer Arbeitsumgebungen.

Swift - % 27.683 - +50 heute https://github.com/manaflow-ai/cmux

10 trycual/cua

Cua bietet Open-Source-Treiber, plattformiibergreifendes Flottenmanagement und Leistungsmesswerkzeuge
fur Systeme, die die Computernutzung automatisieren (computer-use 2.0). Diese in Rust entwickelte
Infrastruktur zielt darauf ab, die Prozesse fur das Training, die Bewertung und die Datengenerierung von Kil-
Agenten zu standardisieren.

Rust - % 28.546 - +229 heute https://github.com/trycua/cua

11 cloudflare/security-audit-skill

security-audit-skill, entwickelt von Cloudflare, ist eine Codierungsfahigkeit (Coding-Agent Skill), die es
Software-Agenten ermoglicht, mehrstufige Sicherheitsiiberprifungen durchzufiihren. Es standardisiert
Sicherheitsprozesse, indem es maschinenlesbare und unabhangig verifizierte Ergebnisse liefert.

JavaScript - % 25.565 - +538 heute https://github.com/cloudflare/security-audit-skill

12 tester-armyl/e2e

Bietet ein End-to-End-Test-Framework der ndchsten Generation fur TypeScript-basierte E2E-, Web- und
Mobilanwendungen. Dieses Tool, das es Entwicklern ermoglicht, Anwendungsprozesse zu automatisieren, zielt
darauf ab, das Schreiben von Tests zu standardisieren.

TypeScript - % 6.842 - +1.725 heute https://github.com/tester-army/e2e
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DuarteSantos8/openGym

OpenGym ist eine selbst gehostete Sport-Tracking-App, mit der Benutzer ihre Trainingsroutinen planen und
Kdrpergewichtsibungen verfolgen kdnnen. Die Software unterstitzt den Datenimport von beliebten
Trainingsprotokollierungstools wie FitNotes, Strong und Hevy und ermdéglicht es lhnen, den Muskelaufbau und
den Ermidungszustand detailliert zu analysieren, wahrend die Privatsphare lhrer Daten gewahrt bleibt.

JavaScript - % 6.288 - +1.419 heute
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(- Hacker News 5 HERVORGEHOBEN

01 Mistral Large 4

Mistral Large 4, entwickelt von Mistral Al, ist ein neues grofRes Sprachmodell (Large Language Model), das fiir
komplexes logisches Denken und die Erstellung mehrsprachiger Inhalte optimiert wurde. Das Modell zielt
darauf ab, insbesondere bei technischen Aufgaben wie dem Schreiben von Code und dem Losen
mathematischer Probleme eine hohe Leistung zu erbringen.

1.837 Punkte - 1.106 Kommentare https://mistral.ai/news/mistral-large-4//

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=49977979 (1.837 Punkte - 1.106 Kommentare)

02 Sharing Al progress in mathematics

OpenAl teilt Forschungs-Preprints, die zur Verbesserung der mathematischen Schlussfolgerungsfahigkeiten
von Kl-Modellen erstellt wurden, in einem o6ffentlichen Datenspeicher. Diese Initiative zielt darauf ab, die
Fortschritte bei der Entwicklung von Modellen, die komplexe mathematische Probleme 16sen kdnnen,
transparent zu dokumentieren.

954 Punkte - 898 Kommentare https://openai.com/index/sharing-ai-progress-in-mathematics/

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=49984923 (954 Punkte - 898 Kommentare)

03 EmbeddingGemma 2: An open, lightweight multimodal embedding model

Google hat Gemma 2 veréffentlicht, ein quelloffenes und leichtgewichtiges Embedding-Modell, das Text- und
Bilddaten im Vektorraum darstellen kann. Dieses Modell ermdglicht es Entwicklern, multimodale Daten in
Anwendungen wie Suche und Klassifizierung effizienter zu verarbeiten.

340 Punkte - 35 https://blog.google/innovation-and-ai/technology/developers-tools/embeddinggem
Kommentare ma-2/

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=49980487 (340 Punkte - 35 Kommentare)

04 Decisions APl is in public beta

OpenAl hat die Decisions API, die die Steuerung von Entscheidungsprozessen von Kl-Modellen ermdglicht, in
einer Offentlichen Beta-Version zur Verfigung gestellt. Dieses Tool hilft Entwicklern, zuverlassigere Ergebnisse
zu erzielen, indem Modellausgaben durch bestimmte Regeln und logische Rahmenbedingungen eingeschrankt
werden.

312 Punkte - 155 Kommentare https://developers.openai.com/api/docs/guides/decisions

Diskussion: news.ycombinator.com/item?id=49984025 (312 Punkte - 155 Kommentare)

05 OpenTPU - An open-source Al accelerator, developed by Al

OpenTPU ist eine von Kl entworfene Open-Source-Architektur fur KI-Beschleuniger (Al Accelerator). Sie zielt
darauf ab, den Zugang zu kundenspezifischen Prozessordesigns durch die Automatisierung von Hardware-
Entwicklungsprozessen zu erleichtern.

292 Punkte - 345 Kommentare https://github.com/FeSens/openTPU

Diskussion: news.ycombinator.com/item?i1d=49980715 (292 Punkte - 345 Kommentare)
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% HuggingFace - Modelle des Tages 5 HERVORGEHOBEN

01 Cloudflare/clef

Clef, entwickelt von Cloudflare, ist ein multimodales Kl-Modell, das Bilder und Texte als Eingabe akzeptiert und
textbasierte Ausgaben generiert. Dieses Modell bietet die Fahigkeit, komplexe visuelle Daten zu analysieren
und in aussagekraftige Textbeschreibungen umzuwandein.

v 1.743 - 9.513 Downloads https://huggingface.co/Cloudflare/clef

02 autotrust/JEV-27B-VL

JEV-27B-VL, das auf Hugging Face geteilt wurde, ist ein multimodales KI-Modell, das Bilder und Texte als
Eingabe akzeptiert und textbasierte Ausgaben generiert. Dieses Modell wird fiir verschiedene
Bildverarbeitungsaufgaben verwendet, da es visuelle Daten analysieren und mit Text in Beziehung setzen
kann.

v 1.354 - 1.529.210 Downloads https://huggingface.co/autotrust/JEV-27B-VL

03 autotrust/GEV-26B-Decide

GEV-26B-Decide, veroffentlicht auf Hugging Face, ist ein KI-Modell, das fir Textklassifizierungsaufgaben
optimiert wurde. Es ist darauf spezialisiert, komplexe Datensatze zu analysieren und Texte in bestimmte
Kategorien einzuteilen.

v 940 - 895.867 Downloads https://huggingface.co/autotrust/GEV-26B-Decide

04 google/lembeddinggemma-2

EmbeddingGemma-2, entwickelt von Google, ist ein Feature-Extraction-Modell, das Texte in numerische
Vektoren umwandelt. Dieses Modell wurde entwickelt, um die Leistung groRer Sprachmodelle bei Aufgaben wie
semantischer Suche und Daten-Clustering zu verbessern.

¥ 740 - 7.562 Downloads https://huggingface.co/google/embeddinggemma-2

05 Aleph-Alpha/Kolibri-1

Kolibri-1, entwickelt vom deutschen Technologieunternehmen Aleph-Alpha, ist ein KI-Modell mit Fokus auf
Textgenerierung. Dieses Modell, das auf der Open-Source-Plattform HuggingFace geteilt wird, zielt darauf ab,
die Effizienz bei Sprachverarbeitungsprozessen zu steigern.

¥ 746 - 5.775 Downloads https://huggingface.co/Aleph-Alpha/Kolibri-1
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% HuggingFace - Beitrage des Tages 5 HERVORGEHOBEN

Conditional Trajectory Peaks: Single-Pass Multimodal Policies over Action Chunks

Conditional Trajectory Peaks bietet ein Single-Pass-Richtlinien-Framework flir multimodales Imitationslernen
(multimodal imitation learning). Diese Methode schatzt Aktionssegmente (action chunks) und Trajektorienskalen
gleichzeitig, wodurch Robotersysteme konsistente Entscheidungen zwischen verschiedenen Zukunftsszenarien

treffen konnen.

0 Likes - 1 Kommentare

Execution-Aligned Progressive Noise for Consistent Asynchronous Replanning in
Generative Robot Policies
Execution-Aligned Progressive Noise, entwickelt fir generative Roboterrichtlinien (generative robot policies),
behebt Inkonsistenzen, auf die Roboter bei Echtzeit-Planungsprozessen stoen. Diese Methode gleicht eine
gemeinsame Rausch-Trajektorie mit tatsachlichen Bewegungsdaten ab, um sicherzustellen, dass der Roboter
seine Aktionen nahtlos und stabil fortsetzt.

0 Likes - 1 Kommentare

Toward Real-Time VLAs: Stage-Aware Two-Step Flow Denoising and System-Level
Evaluation

Vision-Language-Action-Modelle versuchen, die zeitliche Diskrepanz zwischen langsamen Inferenzprozessen
und den Hochgeschwindigkeits-Betriebsanforderungen von Robotern zu tberbricken. Um diese Verzégerung
zu beheben, schlagen Forscher eine phasenbewusste zweistufige Flow-Denoising-Methode vor, die darauf
abzielt, die Modellinferenz mit der Reaktionszeit der Robotik in Einklang zu bringen.

0 Likes - 1 Kommentare

Magic-WO0: A Structured World-Action Foundation Model for Physical Intelligence

Magic-W0 ist ein Welt-Aktions-Grundlagenmodell (world-action foundation model), das entwickelt wurde, damit
Robotersysteme ihre physischen Interaktionen kontrollierter verwalten kénnen. Durch die Modellierung von
physikalischen Zustandsanderungen und kontinuierlichen Aktionen in einer integrierten Struktur ermoglicht es

Robotern, ihre Interaktionen mit der Umgebung strukturierter zu erlernen.

0 Likes - 1 Kommentare

WildMatch: Weakly Supervised Image Matcher Adaptation for Wildlife Re-ldentification

WildMatch ist eine Bildabgleichsmethode (image matching), die zur individuellen Identifizierung von Tieren in
Bildern aus Kamerafallen entwickelt wurde. Unter Verwendung von schwach Gberwachtem Lernen (weakly
supervised learning) analysiert sie lokale Merkmale wie Fell- oder Hautmuster von Tieren, um das korrekte
Individuum mit begrenzten beschrifteten Daten zu identifizieren.

1 Likes - 1 Kommentare
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é? Lobsters 3 HERVORGEHOBEN

01 Janet on x32: 32-bit Pointers, 64-bit Speed, 25% Less RAM

Die Programmiersprache Janet kann auf der x32-Anwendungsbinarschnittstelle (ABI) ausgeflihrt werden, die
32-Bit-Zeiger (pointers) mit 64-Bit-Prozessorgeschwindigkeit kombiniert. Diese Struktur reduziert den
Speicherverbrauch um 25 Prozent und ermdglicht eine effizientere Nutzung der Systemressourcen.

46 Punkte - 10 Kommentare https://alexalejandre.com/programming/lisp/janet-for-the-x32-abi/

lobste.rs/s/amlcuw/janet on x32 32 bit pointers 64 bit speed 25 (46 Punkte - 10 Kommentar
e)

Diskussion:

02 That Time | Worked With a Laptop Thief (2025)

Beschreibt die Auswirkungen von Sicherheitsverletzungen und Cyberkriminalitat in der Arbeitsumgebung
wahrend der Softwareentwicklung anhand einer personlichen Erfahrung. Veranschaulicht die Bedeutung von
Unternehmenssicherheitsprotokollen und internen Kontrollmechanismen anhand eines konkreten Falls.

63 Punkte - 11 https://blog.pipetogrep.org/2025/07/27/that-time-i-worked-with-a-laptop-thie
Kommentare f/

Diskussion: lobste.rs/s/0slgpl/time i worked with laptop thief 2025 (63 Punkte - 11 Kommentare)

03 Brut, the Brutal Router for Unix Tools

Brut ist ein Router, der Befehlszeilenwerkzeuge in Unix-basierten Systemen miteinander verbindet. Dieses
Werkzeug wurde entwickelt, um komplexe Pipeline-Prozesse zu vereinfachen und verwaltet den Datenfluss
zwischen Befehlen in einer strukturierteren Form.

29 Punkte - 16 Kommentare https://brut.sh/

Diskussion: lobste.rs/s/dwbksa/brut brutal router for unix tools (29 Punkte - 16 Kommentare)
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L Glossar der Fachbegriffe 16 BEGRIFFE

native binaries
Fertige Programmdateien, die das Betriebssystem eines Computers direkt und ohne die Notwendigkeit eines
weiteren Konverters ausfihren kann.

reverse engineering

Der Prozess, bei dem ein fertiges Produkt in seine Einzelteile zerlegt wird, um dessen Funktionsweise und Logik zu
verstehen.

Al agents
Autonome KI-Software, die in der Lage ist, eigenstandig Entscheidungen zu treffen und digitale Werkzeuge zu
nutzen, um Ziele zu erreichen.

skills
Die spezifischen Fahigkeiten oder Funktionen, Uber die eine Software verflgt, um eine bestimmte Aufgabe zu
erfillen.

executables

Anwendungsdateien, die durch einen Doppelklick auf dem Computer gestartet werden und eine bestimmte Aufgabe
ausfuhren.

ADHD
Ein neurologischer Zustand, der sich durch eine kurze Aufmerksamkeitsspanne, Hyperaktivitdt und Schwierigkeiten
bei der Impulskontrolle aufert.

Mermaid

Ein einfaches Werkzeug, mit dem Sie durch Schreiben komplexe Diagramme und Flussdiagramme erstellen kdnnen.

engineering skills

Fahigkeiten zur Lésung komplexer Probleme durch logische Schritte, zum Systemdesign und zum effizienten Einsatz
technischer Werkzeuge.

debugger
Ein Hilfsprogramm, das die schrittweise Verfolgung von Code ermdglicht, um Fehler in Software zu finden und zu

beheben.

multi-process

Die Fahigkeit eines Computers, mehrere Aufgaben gleichzeitig als unabhangige Prozesse auszufihren.

persistent context

Die Fahigkeit einer kiinstlichen Intelligenz, friihere Gesprache oder Informationen in einem Langzeitgedachtnis zu
speichern, ohne sie zu vergessen.
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computer-use 2.0
Eine fortgeschrittene Form der Fahigkeit einer kiinstlichen Intelligenz, Anwendungen auf einem Computerbildschirm
wie ein Mensch mittels Maus und Tastatur zu steuern.

coding-agent skill
Die auf Softwareentwicklungsprozesse spezialisierte Fahigkeit einer kiinstlichen Intelligenz beim Schreiben von
Code, beim Debugging und beim Projektmanagement.

framework

Ein grundlegendes Gertist, das bei der Softwareentwicklung die Arbeit erleichtert und eine Sammlung vorgefertigter
Strukturen und Regeln bietet.

self-hosted

Das Hosten einer Software nicht auf dem Server eines anderen, sondern auf dem eigenen Computer oder einem
eigenen Server.

large language model

Kulnstliche Intelligenzmodelle, die mit sehr groRen Datenmengen trainiert wurden und menschliche Sprache
verstehen sowie Texte generieren kdnnen.
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