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As tendências de

tecnologia de hoje

28 de agosto de 2026 (sexta-feira)

E M  P O U C O S  G O L E S

Na agenda tecnológica de hoje, os modelos de linguagem de grande escala

(large language models) e as otimizações de infraestrutura estão em

destaque. O trabalho de economia de memória no cache de DNS (DNS cache)

realizado pelos engenheiros da Cloudflare destaca-se como a conquista

técnica mais concreta do dia em termos de eficiência do sistema.

37 EM DESTAQUE · ~11 MIN DE LEITURA

19 GitHub

Trending

5 Hacker

News

5 HuggingFace ·

modelos do dia

5 HuggingFace ·

artigos do dia

3 Lobsters

Dados coletados em 28 de agosto de 2026 às 18:55.

As contagens das fontes e os metadados dos itens deste relatório são fixos no momento da coleta. As páginas de Descoberta

podem mostrar valores de fontes ao vivo mais recentes.
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⚙️ GitHub Trending 19 EM DESTAQUE

01 tt-a1i/archify

Archify é uma habilidade de agente (agent skill) de inteligência artificial que cria diagramas de arquitetura de

software, fluxo de trabalho e fluxo de dados como arquivos HTML verificáveis e dinâmicos. Utilizada para

visualizar projetos de sistemas complexos, esta ferramenta permite exportar os resultados em formatos de alta

resolução e editáveis.

JavaScript · ★ 26.245 · +4.561 hoje https://github.com/tt-a1i/archify

02 K-Dense-AI/scientific-agent-skills

Scientific-agent-skills é uma biblioteca que contém 163 habilidades (skills) verificadas e mais de 100 bancos de

dados, especializando agentes de inteligência artificial em processos de pesquisa científica. Compatível com

ferramentas como o editor de código Cursor, o assistente de IA Claude Code e similares, permite realizar

análises orientadas a dados nas áreas de biologia, química e medicina.

Python · ★ 36.079 · +720 hoje https://github.com/K-Dense-AI/scientific-agent-skills

03 anthropics/claude-plugins-official

A Anthropic oferece um diretório oficial que reúne em um único centro os plugins de alta qualidade

desenvolvidos para o Claude Code. Este recurso estabelece um ponto de referência padrão para

desenvolvedores que desejam expandir as capacidades da ferramenta de codificação assistida por IA, Claude

Code.

Python · ★ 34.906 · +457 hoje https://github.com/anthropics/claude-plugins-official

04 bilawalsidhu/gods-eye-view

Gods-eye-view é um simulador de inteligência espacial (spatial intelligence) que visualiza dados de satélite em

tempo real sobre um globo 3D baseado em navegador. Este projeto de código aberto, desenvolvido com

JavaScript, permite que os usuários examinem dados ao vivo ao redor do mundo através de uma interface

fotorrealista.

JavaScript · ★ 10.411 · +1.984 hoje https://github.com/bilawalsidhu/gods-eye-view

05 abhigyanpatwari/GitNexus

GitNexus é um motor de análise de código que roda no navegador e transforma repositórios de código em um

grafo de conhecimento (knowledge graph) interativo. Utilizando repositórios Git locais ou baseados em nuvem,

ele oferece um agente de geração aumentada por recuperação baseada em grafos (Graph RAG) integrado

para dar sentido à base de código.

TypeScript · ★ 46.074 · +189 hoje https://github.com/abhigyanpatwari/GitNexus
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06 JetBrains/go-modern-guidelines

O go-modern-guidelines, publicado pela JetBrains, é um guia preparado para garantir que os assistentes de

codificação de IA desenvolvam software de acordo com os padrões atuais de Go. Este guia visa produzir

resultados de maior qualidade baseando-se nos recursos mais recentes da linguagem e nas melhores práticas

(best practices) durante os processos de geração de código.

Go · ★ 2.493 · +574 hoje https://github.com/JetBrains/go-modern-guidelines

07 calesthio/OpenMontage

OpenMontage é um sistema de código aberto que transforma assistentes de codificação baseados em IA em

um estúdio de produção de vídeo abrangente. Com doze pipelines de produção diferentes e suporte para

centenas de ferramentas, oferece habilidades de agente (agent skills) que automatizam os processos de

criação de vídeo.

Python · ★ 53.055 · +1.144 hoje https://github.com/calesthio/OpenMontage

08 abi/screenshot-to-code

Screenshot-to-code é uma ferramenta de software que analisa arquivos de captura de tela e os converte em

código HTML, Tailwind, React ou Vue limpo. Permite que os desenvolvedores transformem rapidamente

designs de interface em blocos de código (code snippets) funcionais.

Python · ★ 75.377 · +309 hoje https://github.com/abi/screenshot-to-code

09 cursor/plugins

A ferramenta de edição de código Cursor publicou uma especificação oficial de plugin (plugin specification)

para que os desenvolvedores possam criar suas próprias extensões. Este padrão permite que os usuários

adicionem habilidades personalizadas ao editor de código assistido por IA.

TypeScript · ★ 5.871 · +257 hoje https://github.com/cursor/plugins

10 freestylefly/awesome-gpt-image-2

GPT-Image2 é um motor de prompt e biblioteca de modelos que estrutura processos de criação visual como

código (prompt as code). Através de mais de 530 exemplos de engenharia reversa e mais de 20 modelos

industriais, permite o desenvolvimento de habilidades (skills) padrão na produção visual por inteligência

artificial.

JavaScript · ★ 24.088 · +1.687 hoje https://github.com/freestylefly/awesome-gpt-image-2

11 tailscale/tailcat

Tailcat, desenvolvido pela Tailscale, é uma versão da ferramenta de linha de comando Netcat, usada para

transferir tráfego de rede com segurança, que roda sobre a camada de rede da Tailscale. Ele permite a

transmissão de dados diretamente entre dispositivos sem a necessidade de um plano de controle (control

plane).

Go · ★ 2.435 · +986 hoje https://github.com/tailscale/tailcat
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12 NationalSecurityAgency/ghidra

O Ghidra, desenvolvido pela Agência de Segurança Nacional (NSA), é uma estrutura de análise abrangente

usada para processos de engenharia reversa de software. Escrita em Java, esta ferramenta analisa a estrutura

de código de arquivos binários, oferecendo aos pesquisadores de segurança a oportunidade de realizar

exames detalhados.

Java · ★ 73.203 · +205 hoje https://github.com/NationalSecurityAgency/ghidra

13 marin-community/marin

Marin é uma estrutura Python de código aberto projetada para a pesquisa e desenvolvimento de modelos de

base (foundation models). Este software visa padronizar os processos de treinamento e otimização de

modelos de inteligência artificial em larga escala.

Python · ★ 2.832 · +236 hoje https://github.com/marin-community/marin

14 tashfeenahmed/freellmapi

O FreeLLMAPI combina 34 provedores diferentes de grandes modelos de linguagem (large language models)

gratuitos em um único endpoint compatível com OpenAI. Com recursos de roteamento inteligente e

gerenciamento automático de erros, ele permite que os desenvolvedores testem diferentes modelos por meio

de uma única interface.

TypeScript · ★ 21.410 · +477 hoje https://github.com/tashfeenahmed/freellmapi

15 ChromeDevTools/chrome-devtools-mcp

Este servidor, desenvolvido para o Chrome DevTools, permite que agentes de codificação (coding agents)

acessem diretamente as ferramentas do navegador. Operando através do Protocolo de Contexto de Modelo

(Model Context Protocol), esta ferramenta permite que sistemas baseados em inteligência artificial

automatizem processos de desenvolvimento web.

TypeScript · ★ 49.904 · +61 hoje https://github.com/ChromeDevTools/chrome-devtools-mcp

16 rohitg00/ai-engineering-from-scratch

Este recurso, que permite aos desenvolvedores de software aprender os fundamentos dos processos de

engenharia de IA (AI engineering), apresenta as etapas de desenvolvimento e implantação de modelos com

Python por meio de exemplos práticos. Ao combinar conhecimento teórico com projetos aplicados, ajuda os

usuários a criar e distribuir suas próprias aplicações baseadas em inteligência artificial.

Python · ★ 50.508 · +703 hoje https://github.com/rohitg00/ai-engineering-from-scratch

17 DietrichGebert/ponytail

Ponytail é uma biblioteca JavaScript que ensina agentes de inteligência artificial a gerar soluções com o

mínimo de esforço. Ao evitar a escrita de código desnecessário nos processos de desenvolvimento de

software, oferece uma abordagem que visa obter resultados da maneira mais eficiente e curta possível.

JavaScript · ★ 115.007 · +1.396 hoje https://github.com/DietrichGebert/ponytail
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18 google/googletest

O GoogleTest é uma estrutura (framework) que permite escrever testes e criar objetos falsos (mocking) para

projetos em C++. Ele oferece um ambiente de teste padrão para que os desenvolvedores de software

detectem erros de código precocemente.

C++ · ★ 39.137 · +156 hoje https://github.com/google/googletest

19 livekit/agents

O LiveKit Agents é uma estrutura Python usada para desenvolver agentes de inteligência artificial de áudio e

vídeo em tempo real. Esta estrutura, que permite estabelecer interações de baixa latência, oferece ferramentas

para gerenciar processos complexos, como processamento de áudio e streaming de vídeo.

Python · ★ 13.253 · +14 hoje https://github.com/livekit/agents
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💬 Hacker News 5 EM DESTAQUE

01 Saving 100 terabytes of memory by optimizing 1.1.1.1's DNS cache

A Cloudflare economizou 100 terabytes em uso de memória ao otimizar o cache do sistema de nomes de

domínio (DNS) 1.1.1.1. Esta melhoria visa reduzir os custos do servidor aumentando a eficiência nas

estruturas de dados.

860 pontos · 251 comentários https://blog.cloudflare.com/dns-cache-memory-optimization-1111/

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49468083 (860 pontos · 251 comentários)

02 "IT WoRKs BeTter in the App "

A crença comum de que os aplicativos móveis oferecem melhor desempenho e experiência do usuário em

comparação com os sites está sendo questionada com base em limitações técnicas e preferências dos

desenvolvedores. Apesar do desenvolvimento dos padrões web, o fato de alguns serviços oferecerem recursos

específicos de aplicativos para direcionar os usuários a softwares nativos gera debates sobre a natureza

aberta da internet.

436 pontos · 229 comentários https://shkspr.mobi/blog/2026/08/it-works-better-in-the-app/

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49477600 (436 pontos · 229 comentários)

03 Pentagon's blacklisting of Anthropic was unlawful, US judge rules

Um tribunal dos EUA considerou ilegal a inclusão da empresa de inteligência artificial Anthropic na lista negra

pelo Pentágono. Esta decisão redefine os limites legais das restrições ao uso de inteligência artificial

generativa (generative AI) em projetos da indústria de defesa.

290 pontos · 98

comentários

https://www.reuters.com/legal/government/us-judge-blocks-pentagons-anthropic-blac

klisting-2026-08-28/

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49477055 (290 pontos · 98 comentários)

04 Doctors are finally learning to manage antidepressant withdrawal

O mundo médico está revisando os protocolos de tratamento devido ao aumento das queixas de pacientes que

sofrem da síndrome de abstinência de antidepressivos (antidepressant withdrawal). Especialistas estão

trabalhando em novas abordagens que envolvem a redução das dosagens de medicamentos de forma mais

lenta e controlada.

232 pontos · 274

comentários

https://www.newscientist.com/article/2584861-antidepressant-withdrawal-symptoms-are-p

rompting-a-radical-rethink-of-how-we-treat-depression/

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49472090 (232 pontos · 274 comentários)
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05 Luanti removed from Google Play due to baseless AI copyright notice

O motor de jogo de código aberto Luanti foi removido da Google Play Store devido a uma notificação de

violação de direitos autorais falsa baseada em inteligência artificial. A situação levanta discussões sobre os

impactos negativos dos sistemas automatizados de moderação de conteúdo nos desenvolvedores e a

responsabilidade das plataformas nesse processo.

220 pontos · 71 comentários https://blog.luanti.org/2026/08/27/luanti-dmca-tracer-ai/

Discussão: news.ycombinator.com/item?id=49475079 (220 pontos · 71 comentários)

7 / 12

https://blog.luanti.org/2026/08/27/luanti-dmca-tracer-ai/
https://news.ycombinator.com/item?id=49475079


🤗 HuggingFace · modelos do dia 5 EM DESTAQUE

01 Qwen/Qwen3.8-Flash-Next

O Qwen3.8-Flash-Next, desenvolvido pelo Alibaba, é um modelo de inteligência artificial multimodal capaz de

processar dados visuais e de texto. Focado em gerar respostas rápidas com baixa latência, este modelo

analisa conteúdos visuais para criar saídas baseadas em texto.

♥ 4.092 · 4.810 downloads https://huggingface.co/Qwen/Qwen3.8-Flash-Next

02 zai-org/GLM-5.3-Flash

O GLM-5.3-Flash, publicado pela Zai-org, é um modelo de linguagem otimizado para tarefas de geração de

texto (text generation). Com o objetivo de fornecer respostas rápidas com baixa latência, este modelo tem

recebido alto engajamento na plataforma Hugging Face.

♥ 1.455 · 34 downloads https://huggingface.co/zai-org/GLM-5.3-Flash

03 Qwen/Qwen3.8-27B

O Qwen2.5-27B, desenvolvido pelo Alibaba, é um modelo de inteligência artificial multimodal capaz de

processar dados visuais e de texto. Ele visa apresentar alto desempenho em tarefas complexas ao combinar

capacidades avançadas de compreensão de linguagem e análise de imagem.

♥ 13.101 · 3.457.687 downloads https://huggingface.co/Qwen/Qwen3.8-27B

04 zai-org/GLM-5.3

O GLM-5.3, desenvolvido pela Zai, é um modelo de inteligência artificial otimizado para tarefas de geração de

texto (text generation). Compartilhado no Hugging Face, este modelo é utilizado em processos de criação de

texto na categoria de grandes modelos de linguagem (large language models).

♥ 925 · 0 downloads https://huggingface.co/zai-org/GLM-5.3

05 unsloth/Qwen3.8-27B-GGUF

Unsloth é uma biblioteca de otimização que permite treinar grandes modelos de linguagem (large language

models) de forma mais rápida e com menor uso de memória. Esta versão do modelo Qwen2.5-7B no formato

GGUF otimizado oferece um desempenho de inferência (inference) mais eficiente em comparação com os

métodos padrão.

♥ 3.114 · 7.758.790 downloads https://huggingface.co/unsloth/Qwen3.8-27B-GGUF
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🤗 HuggingFace · artigos do dia 5 EM DESTAQUE

01 TacForcing: Streaming Action Generation with Execution-Time Tactile Feedback

TacForcing é um método que atualiza planos de movimento processando feedbacks táteis (tactile feedback)

em tempo real durante processos de manipulação robótica. Ao contrário dos modelos atuais de visão-

linguagem-ação, ele elimina a necessidade de controladores complexos, permitindo que o sistema reaja de

acordo com as mudanças nas condições de contato físico durante a ação.

3 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2608.25798

02 What Does an Evaluation License? A Commit-Bound Census of Claim-Relative Inference in

Inspect Evals

Este estudo, compartilhado pelo Hugging Face, examina a verificabilidade das métricas nas ferramentas de

avaliação (Inspect Evals) que medem o desempenho de modelos de inteligência artificial. A pesquisa revela

que os dados e métodos utilizados nos processos de teste atuais não possuem transparência suficiente para

reproduzir os resultados alegados.

2 curtidas · 1 comentários https://huggingface.co/papers/2608.19269

03 EditaLive! Unified Character Video Editing for Live Streaming

O EditaLive apresenta uma estrutura que torna os processos de edição de vídeo focados em humanos em

transmissões ao vivo em tempo real. Ao contrário das ferramentas de edição existentes, o método elimina a

necessidade de processamento offline, mantendo a consistência das expressões faciais.

2 curtidas · 1 comentários https://huggingface.co/papers/2608.27123

04 PILOT in the Loop: Live Self-Improvement for Long-Horizon Agents

O PILOT in the Loop permite que agentes de inteligência artificial melhorem seu desempenho usando as

experiências obtidas durante tarefas de longa duração em tempo real. Ao contrário dos modelos tradicionais,

este método permite que os agentes corrijam seus erros aplicando as informações aprendidas durante o

processo de trabalho, e não apenas após a conclusão da tarefa.

25 curtidas · 2 comentários https://huggingface.co/papers/2608.26530

05 Agentic Game Development as a Verifiable Trajectory Data Engine for Scaling World

Models

Em vez de usar dados de vídeo tradicionais para treinar modelos de mundo (world models), sugere-se o uso

de trajetórias de dados verificáveis criadas em ambientes de desenvolvimento de jogos. Argumenta-se que,

assim como nos agentes de IA que escrevem código, ambientes de jogo executáveis fornecem sinais de

recompensa de alta qualidade para o aprendizado por reforço (reinforcement learning).

112 curtidas · 1 comentários https://huggingface.co/papers/2608.25518
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🦞 Lobsters 3 EM DESTAQUE

01 EasyEffects should be part of every Linux distribution to improve laptop speaker sound

quality

EasyEffects é uma ferramenta de efeitos sonoros que processa sinais de áudio e melhora a qualidade dos

alto-falantes em sistemas Linux. Recomenda-se que este software seja incluído como padrão em todas as

distribuições Linux para compensar o baixo desempenho de hardware em laptops.

37 pontos · 14

comentários

https://www.osnews.com/story/145883/easyeffects-should-be-part-of-every-linux-distributi

on-and-desktop-environment-to-massively-improve-laptop-speaker-sound-quality/

Discussão: lobste.rs/s/zhnpv1/easyeffects_should_be_part_every_linux (37 pontos · 14 comentários)

02 OpenOffice does not print on Tuesdays (2009)

Um erro de impressão encontrado em uma versão específica do software de escritório de código aberto

OpenOffice foi causado por um erro de lógica que resultava no software não funcionar apenas às terças-feiras.

Isso demonstra que, em bases de código complexas, erros podem surgir devido a condições que parecem

inesperadas e aleatórias.

25 pontos · 4 comentários https://beza1e1.tuxen.de/lore/print_on_tuesday.html

Discussão: lobste.rs/s/im3eeh/openoffice_does_not_print_on_tuesdays (25 pontos · 4 comentários)

03 Quest for eternal dock on Wayland - lambdock (C + GTK4 + Lisp GNU Guile Scheme)

Lambdock é uma ferramenta de código aberto que visa oferecer um lançador de aplicativos persistente no

servidor de exibição Wayland. Desenvolvido usando C, a biblioteca de interface GTK4 e a linguagem de

programação GNU Guile Scheme, este projeto proporciona uma experiência de barra de tarefas personalizável

em ambientes de desktop.

14 pontos · 0

comentários

https://jointhefreeworld.org/blog/articles/gnu-linux/quest-for-eternal-dock/inde

x.html

Discussão: lobste.rs/s/lvspri/quest_for_eternal_dock_on_wayland (14 pontos · 0 comentários)
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📖 Glossário de termos do setor 16 TERMOS

agent skill

A capacidade específica que um software de inteligência artificial possui para realizar uma determinada tarefa.

skills

O conjunto de habilidades que um software ou sistema adquire para ser capaz de realizar operações específicas.

plugins

Pequenos pedaços de software adicionados posteriormente ao programa principal para conferir-lhe novos recursos.

spatial intelligence

A capacidade dos computadores de detectar e compreender a posição e o movimento de objetos no mundo físico.

knowledge graph

Estrutura de dados que apresenta as relações entre informações conectando-as como um mapa de rede.

Graph RAG

Método pelo qual a inteligência artificial alcança informações mais precisas ao gerar respostas, utilizando as

relações entre dados interconectados.

best practices

Métodos aceitos que produzem o resultado mais eficiente e sem erros ao realizar um trabalho.

production pipeline

Uma série de processos automatizados pelos quais um software passa desde o desenvolvimento e teste até ser

disponibilizado ao usuário real.

agent skills

Várias habilidades especializadas que assistentes de inteligência artificial utilizam para completar tarefas complexas.

code snippets

Pedaços de código curtos e prontos usados para adicionar rapidamente as funções necessárias durante a

programação.

plugin specification

Regras técnicas e padrões que um plugin deve seguir para ser compatível com o programa principal.

prompt as code

O registro de comandos dados à inteligência artificial, versionados e gerenciados como se fossem código de

software.

control plane

Camada de gerenciamento central que controla como um sistema funciona, monitorando o tráfego e as

configurações.
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NSA

Agência governamental americana que coleta inteligência para a segurança nacional monitorando redes de internet

e comunicação.

software reverse engineering

O processo de engenharia reversa do código ou da estrutura de um software pronto para entender como ele

funciona.

foundation models

Modelos gigantes de inteligência artificial treinados com conjuntos de dados muito amplos, que servem de base para

diversas tarefas, como escrever textos ou criar imagens.

TreScout · trescout.com · Todos os dias, no seu horário.

12 / 12


