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Bu rapordaki kaynak sayilari ve 6ge meta verileri, cekim aninda sabittir. Kesif sayfalari ise sonradan yenilenmis canli kaynak
degerlerini gosterebilir.

Bu rapordaki 6zetler ve geviriler yapay zeka ile hazirlanmaktadir. Onemli kararlar vermeden 6nce, her maddede bulunan
baglanti Gzerinden kaynadi kontrol etmenizi 6neririz.



GitHub Trerlding 2 6ne cikan

01 anthropics/claude-quickstarts

Anthropics tarafindan sunulan anthropics/claude-quickstarts, gelistiricilerin Claude API (yazilimlarin birbiriyle
iletisim kurmasini saglayan dijital kopru) kullanarak hizlica dagitilabilir uygulamalar olusturmasina yardimci olan
projeler iceriyor. Python diliyle hazirlanan bu koleksiyon, yapay zeka tabanli uygulama gelistirme slrecini

kolaylastirmayi amacliyor.

Python - % 19.560 - +32 bugiin https://github.com/anthropics/claude-quickstarts Hata bildir

02 google-deepmind/mujoco
Google DeepMind tarafindan gelistirilen MuloCo, robotik, biyomekanik ve makine 6grenmesi gibi alanlarda
eklemli yapilarin hizli ve hassas simulasyonunu saglayan genel amacli bir fizik motoru. C++ diliyle yazilan bu arac,

karmasik ortamlarla etkilesime giren sistemlerin gelistirilmesini ve arastirilmasini kolaylastirmayi1 amacliyor.

C++ - % 16.542 - +41 bugilin https://github.com/google-deepmind/mujoco Hata bildir
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Hacker News 5 6ne cikan

01 Goodbye Claude, hello Pi

Caleb Software tarafindan paylasilan yazi, kullanicinin yapay zekd modeli Claude yerine kisisel yapay zeka
asistani Pi kullanmaya gegcis surecini anlatiyor. Bu degisimle birlikte kullanicinin etkilesim tercihlerindeki
farkliiklar ve kisisel deneyimler 6ne cikariliyor.

720 oy - 446 yorum https://caleb.software/posts/claude-to-pi.html Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50410107 (720 oy - 446 yorum)

02 Goldman Sachs is pulling Claude Code from its bankers and traders

Goldman Sachs, bankacilarin ve islemcilerin kodlama araci Claude Code kullanimini kisitlayarak bu yetkiyi
yeniden miihendislik ekiplerine devrediyor. Sirketin bu karari, Anthropic tarafindan gelistirilen yapay zekd modeli
Claude'un halka arz stirecinden kisa bir sire once almasi dikkat cekiyor.

677 oy - 382 yorum https://www.thestateofai.com/news/goldman-sachs-claude-code-traders-bankers Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50415628 (677 oy - 382 yorum)

03 Claude Code's "Don't Ask Again" exposes passwords in 1,122 public GitHub files
Claude Code aracinin "Don't Ask Again" 6zelligi, 1.122 herkese acik GitHub dosyasinda parola ve hassas

bilgilerin aciga clkmasina neden oluyor. Bu durum, yazilim gelistirme slreclerinde kullanilan yapay zeka
ajanlarinin glvenlik agiklarini gozler ontine seriyor.

596 oy - 406 yorum https://apiiro.com/blog/coding-agents-leaking-secrets-github-dont-ask-again Hata bildir
Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50407882 (596 oy - 406 yorum)

04 Nvidia CEO Jensen Huang's letter to staff about affair

Nvidia CEO'su Jensen Huang, sirket calisanlarina gonderdigi bir mektup ile kisisel hayatina dair iddialara yonelik
aciklamalarda bulundu. Mektup, s6z konusu durumun sirket Uzerindeki etkilerini ve kurumsal sUreglerin isleyisini
ele aliyor.

456 oy - 494 yorum https://nvidianews.nvidia.com/news/a-message-to-our-company Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50418016 (456 oy - 494 yorum)

05 Declarative Dragging

Declarative Dragging, araytiz tasarimcilarinin bir 6geyi striiklenebilir hale getirmek icin gelecekteki model
durumlarini tanimlamasini saglayan bir yontem sunuyor. UIST 2026 konferansinda en iyi makale 6duliini kazanan
bu calisma, slrlkleme etkilesimlerini bildirimsel bir yaklasimla ele aliyor.

436 oy - 55 yorum  https://declarative-dragging.github.io/ Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50368481 (436 oy - 55 yorum)
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Hugging Face - Gunun Modelleri 1 6ne gikan

01 ricursiveAl/Ripple-65B-Preview
Ricursive Intelligence tarafindan gelistirilen Ripple-65B-Preview, 12 trilyon belirtec (token) ile egitilmis 65
milyar parametreli yogun bir donlstirici (Transformer) modelidir. Bir milyondan fazla belirteclik baglam

penceresini destekleyen model, TerminalBench 2.1 Gizerinde elde ettigi sonuclarla ajan tabanli kodlama
gorevlerinde performans gosteriyor.

¥ 412 -5.087 indirme https://huggingface.cofricursiveAl/Ripple-65B-Preview Hata bildir
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Hugging Face - Gunun Makaleleri 5 éne cikan

01 Frontier3DBench: Benchmarking Coding Agents for 3D Creation across Objects, Scenes,
and Interactive Open Worlds

Frontier3DBench, nesne ve sahne olusturma sureclerinde kodlama ajanlarinin (coding agents) yeteneklerini
Olgmek icin gelistirilmis bir degerlendirme aracidir. Farkli gérev kapsamlarini tek bir cati altinda toplayan bu
kiyaslama sistemi, gorsel verileri ve talimatlari dizenlenebilir programlara donistiiren yapay zeka modellerinin

performansini 145 farkli gorev Uzerinden test eder.

2 begeni - 0 yorum https://huggingface.co/papers/2611.09017 Hata bildir

02 OmnilLatent: Unified Latent for 3D Part Modeling

OmnilLatent, Ug boyutlu parca ayristirma (3D part decomposition) islemleri igin gelistirilen birlesik bir gizil alan
(Latent space) modelleme cercevesidir. Geometri, deformasyon ve gorinim bilgilerini ortak bir alanda
kodlayarak diizenlenebilir varlik olusturma stireclerinde karsilasilan geometrik bozulma ve doku belirsizligi gibi
sorunlari gidermeyi amaglar.

1 begeni - 0 yorum https://huggingface.co/papers/2611.09055 Hata bildir

03 Video-Coder: Reinforcing Agentic Coding for Video Generation

Video-Coder, video olusturma slreclerinde hassas mekansal yapi ve hareket dinamikleri saglamak amaciyla
gelistirilen kod tabanli bir yapay zeka ajanidir. Sistem, dinamik Ui¢c boyutlu sahneler olusturmak icin gereken

kodlari otonom sekilde yazip calistirarak video Uretimi icin yapisal sinyaller sunar.

6 begeni - 1 yorum https://huggingface.cofpapers/2611.09894 Hata bildir

04 EvoWorld: Towards Out-of-Sight World Evolution in Generative Video Models

EvoWorld, tretken video modellerinin (generative video models) gorsel tutarliligin 6tesine gecerek diinyadaki
degisimleri ve olaylarin sonuclarini mantiksal olarak cikarabilmesini amacliyor. Bu galisma, modellerin sadece
gercekgi pikseller olusturmakla kalmayip ¢evredeki varliklarin etkilesimlerini akil yurUterek simile etmesine
odaklaniyor.

13 begeni - 1 yorum https://huggingface.co/papers/2611.06748 Hata bildir

05 AgentBaton: Efficient Model Collaboration in Agentic Tasks

Hugging Face tarafindan paylasilan AgentBaton, karmasik ve uzun siireli yapay zeka gorevlerinde farkli
yeteneklere sahip modeller arasindaki is birligini optimize etmeyi amacliyor. Bu yaklasim, yiksek maliyetli
modeller ile daha erisilebilir ve verimli modelleri bir arada kullanarak gorev performansini korurken maliyetleri

dastrmeye odaklaniyor.

3 begeni - 1 yorum https://huggingface.co/papers/2610.35959 Hata bildir
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L_| Sektorden Terimler Sozlugu 3 terim

token

Yapay zekanin metinleriislerken kullandigi kelime parcalari veya karakter gruplaridir.

Transformer
Gunimuzdeki gelismis yapay zekd modellerinin temelini olusturan, veriler arasindaki iliskileri analiz ederek

o6grenen bir mimaridir.

coding agents
Yazilim gelistirme slreclerini otomatize etmek, kod yazmak veya hatalari dizeltmek icin tasarlanmis yapay zeka

yazilimlaridir.
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