
Tekrarsız · Günlük Teknoloji Raporu

Bugünün Yeni Trendleri
30 Ekim 2026, Cuma

Birkaç Yudum

Rapora dahil edilen içerikler 30 gün boyunca tekrarlanmaz. Bu sürenin sonunda
gündemde kalmaya devam eden kayıtlar, "yeniden gündemde" etiketiyle tekrar
listelenir.

14 öne çıkan · ~4 dakika okuma

3 GitHub
Trending

5 Hacker
News

1 Hugging Face · Günün
Modelleri

5 Hugging Face · Günün
Makaleleri

Veriler 30 Ekim 2026 08:01 tarihinde alındı.

Bu rapordaki kaynak sayıları ve öğe meta verileri, çekim anında sabittir. Keşif sayfaları ise sonradan yenilenmiş canlı kaynak
değerlerini gösterebilir.

Bu rapordaki özetler ve çeviriler yapay zekâ ile hazırlanmaktadır. Önemli kararlar vermeden önce, her maddede bulunan
bağlantı üzerinden kaynağı kontrol etmenizi öneririz.
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GitHub Trending 3 öne çıkan

01 milind-soni/OpenMausBot
OpenMausBot, sohbet uygulamaları içerisinde kendi yapay zekâ bot ekibinizi oluşturmanıza olanak tanıyan açık
kaynaklı (open source) bir Grok Bot alternatifidir. Yazılım, botların kullanabileceği sanal bir makine desteğiyle
birlikte gelir.

TypeScript · ★ 7.621 · +1.199 bugün https: //github.com/milind-soni/OpenMausBot Hata bildir

02 CopilotKit/OpenBot
CopilotKit /OpenBot, tarayıcı ve dosya gibi araçlara erişebilen açık kaynak kodlu (open source) yapay zekâ
çalışma arkadaşları oluşturmayı sağlıyor. Bu sistem, her eylemi gerçekleştirmeden önce planlayan ve sonrasında
kaydeden bir yapı ile herhangi bir kullanıcı arayüzü ajanı (AG-UI agent) entegrasyonunu destekliyor.

TypeScript · ★ 8.260 · +247 bugün https: //github.com/CopilotKit /OpenBot Hata bildir

03 Donchitos/Claude-Code-Game-Studios
Claude-Code-Game-Studios, Claude Code yazılım geliştirme aracını kapsamlı bir oyun stüdyosuna dönüştürmeyi

amaçlayan bir proje. 49 adet yapay zekâ ajanı ve 72 iş akışı yeteneği (workflow skills) kullanarak gerçek bir
stüdyo hiyerarşisini taklit eden bir koordinasyon sistemi sunuyor.

Shell · ★ 29.473 · +353 bugün https: //github.com/Donchitos/Claude-Code-Game-Studios Hata bildir
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Hacker News 5 öne çıkan

01 Patrick Stewart has died
New York Times tarafından yayımlanan habere göre, oyuncu Patrick Stewart hayatını kaybetti. Sanatçının vefat
haberi sosyal platformlarda geniş yer buldu.

2.622 oy · 555 yorum https: //www.nytimes.com/2026/10/29/arts/television/patrick-stewart-dead.html Hata bildir

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=50294702 (2.622 oy · 555 yorum)

02 We're releasing the weights of Mistral Large 4
Mistral AI, büyük dil modeli Mistral Large 4'ün ağırlıklarını (weights) açık kaynaklı olarak yayımladı. Bu hamle,

geliştiricilerin modeli kendi altyapılarında çalıştırmalarına ve özelleştirmelerine olanak tanıyor.

1.279 oy · 358 yorum https: //mistral.ai/news/mistral-large-4-oss/ Hata bildir

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=50289418 (1.279 oy · 358 yorum)

03 Binance-hacker-1029 – $5.6B stolen from Binance
Binance-hacker-1029 isimli dijital cüzdan üzerinden Binance kripto para borsasından 5.6 milyar dolar değerinde
varlığın çalındığı iddia ediliyor. Arkham Intelligence isimli blok zinciri analiz platformu tarafından paylaşılan bu

veriler, söz konusu cüzdan adresindeki hareketliliği takip etmeye olanak tanıyor.

968 oy · 565 yorum https: //arkm.com/explorer/entity/21a94755-f604-45e5-9501-6542e23005e8 Hata bildir

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=50296470 (968 oy · 565 yorum)

04 DoorDash to acquire Instacart
Yemek sipariş platformu DoorDash, market alışverişi teslimat servisi Instacart'ı satın alacağını duyurdu. Bu
birleşme ile her ölçekteki mağazanın, büyük çevrim içi perakendecilerin kullandığı teknolojik altyapıya erişerek

daha geniş bir müşteri kitlesine ulaşması hedefleniyor.

452 oy · 623 yorum https: //about.doordash.com/en-us/news/doordash-to-acquire-instacart Hata bildir

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=50287919 (452 oy · 623 yorum)

05 LLM Voice
Martin Fowler tarafından kaleme alınan LLM Voice, büyük dil modellerinin (LLM) ürettiği metinlerdeki yapaylık
hissini ve bu durumun yarattığı tekinsiz vadi (uncanny valley) etkisini ele alıyor. Yazı, yapay zekâ tarafından

oluşturulan içeriklerin insan diline benzerliğine rağmen barındırdığı karakteristik üslup sorunlarını
değerlendiriyor.

388 oy · 207 yorum https: //martinfowler.com/bliki/LLM-Voice.html Hata bildir

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=50290177 (388 oy · 207 yorum)
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Hugging Face · Günün Modelleri 1 öne çıkan

01 LiquidAI/LFM3-1.7B
LiquidAI tarafından geliştirilen LFM3-1.7B, yerel ajanlar ve özelleşmiş uygulamalar için tasarlanmış bir metin
üretme modeli (text-generation model). Yeni üçlü hibrit mimariyi (tri-hybrid architecture) temel alan bu model,
düşük parametre sayısıyla verimli bir çalışma performansı sunmayı amaçlıyor.

♥ 495 · 15.885 indirme https: //huggingface.co/LiquidAI/LFM3-1.7B Hata bildir
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Hugging Face · Günün Makaleleri 5 öne çıkan

01 Intrinsic Distribution Matching
Hugging Face tarafından paylaşılan Intrinsic Distribution Matching, metinden görsel üretme (text-to-image
generation) süreçlerinde kısıtlı adım sayısıyla yüksek doğruluk elde etmeyi hedefliyor. Dağılım eşleştirme
damıtma (distribution matching distillation) yöntemini temel alan bu çalışma, üretilen görsellerin referans

dağılıma yakınsaması için açık bir moment kısıtlamasının etkilerini inceliyor.

1 beğeni · 1 yorum https: //huggingface.co/papers/2610.39633 Hata bildir

02 Your Benchmark Is an Empirical Measure Over Difficulty
Hugging Face tarafından paylaşılan makale, kıyaslama testlerini (benchmark) sadece soru koleksiyonu olarak
değil, zorluk seviyeleri üzerinden ampirik bir ölçüm aracı olarak tanımlıyor. Bu bakış açısı, ölçüm uyumsuzluğu ve
kapsam boşlukları gibi temel hata modlarını belirleyerek değerlendirme süreçlerini daha sistematik hale

getirmeyi amaçlıyor.

7 beğeni · 1 yorum https: //huggingface.co/papers/2610.29927 Hata bildir

03 A Broader Look into MLLM's Retrieval Heads
Hugging Face tarafından paylaşılan makale, çok modlu büyük dil modellerinin (multimodal large language
models) uzun girdilerdeki kanıtları bulma yeteneğini sağlayan erişim başlıklarını (retrieval heads) inceliyor.

Çalışma, bu mekanizmanın farklı modlar üzerindeki etkisini ve modelleri geliştirmek için nasıl kullanılabileceğini
sorguluyor.

9 beğeni · 1 yorum https: //huggingface.co/papers/2610.32411 Hata bildir

04 Co-Design Bench: Multimodal Collaborative Coding Evaluation for Agentic Models
Hugging Face tarafından paylaşılan Co-Design Bench, yapay zekâ kodlama ajanlarının gerçek kullanıcıların çok

modlu (multimodal) taleplerini uygulama değişikliklerine dönüştürme yeteneğini ölçen bir değerlendirme
aracıdır. Çok modlu düzenleme ve depo düzenleme olmak üzere iki farklı alanda 273 görev içeren bu kıyaslama
(benchmark), gerçek kullanıcı oturumlarından elde edilen verilerle oluşturulmuştur.

3 beğeni · 1 yorum https: //huggingface.co/papers/2610.35138 Hata bildir

05 AskStream: When and What to Ask Proactively under Uncertainty in Streaming Video
Understanding
AskStream, akış halindeki videolarda belirsizlik durumunda yapay zekânın ne zaman ve ne soracağını belirleyen
etkileşimli bir yöntem sunuyor. Çok modlu büyük dil modellerinin (multimodal large language models) pasif yanıt

vericilerden, eksik bilgiyi proaktif şekilde sorgulayan ajanlara dönüşmesini hedefliyor.

5 beğeni · 1 yorum https: //huggingface.co/papers/2610.38678 Hata bildir
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📖 Sektörden Terimler Sözlüğü 9 terim

IDE

Yazılımcıların kod yazmasını, düzenlemesini ve hataları ayıklamasını sağlayan kapsamlı çalışma ortamı.

open source

Kaynak kodları herkesin erişimine, incelemesine ve geliştirmesine açık olan yazılım.

AG-UI agent

Kullanıcı arayüzü üzerinden işlem yapabilen, ekranı okuyup tıklama veya yazma gibi eylemleri gerçekleştirebilen
yapay zekâ yazılımı.

workflow skills

Belirli bir iş sürecini adım adım tamamlamak için gereken özel görev tanımları ve yetenekler.

weights

Yapay zekâ modelinin eğitim sırasında öğrendiği bilgileri saklayan ve modelin karar verme sürecini belirleyen
sayısal değerler.

LLM

İnsan dilini anlayıp metin üretebilen, çok büyük veriyle eğitilmiş yapay zekâ modelleri.

uncanny valley

Yapay zekâ tarafından üretilen içeriklerin insana çok benzemesine rağmen tam olarak doğal durmaması sonucu
oluşan rahatsızlık hissi.

text-generation

Verilen komutlara göre anlamlı cümleler ve metinler oluşturma işlemi.

distillation

Büyük ve karmaşık bir yapay zekâ modelinin bilgisini, daha küçük ve hızlı çalışan bir modele aktarma süreci.

trescout.com · TreScout tarar, özetler; size sadece okumak kalır.
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