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8 Ekim 2026, Perşembe

B İ R K A Ç  Y U D U M

Bu rapor, son 30 gündeki normal raporlarda yer alan kayıtları tekrar etmeden

bugün ilk kez öne çıkan trendleri içerir.

12 ÖNE ÇIKAN · ~3 DAKİKA OKUMA

1 GitHub

Trending

4 Hacker

News

5 HuggingFace · Günün

Makaleleri

2 Lobsters

Veriler 8 Ekim 2026 14:23 tarihinde alındı.

Bu rapordaki kaynak sayıları ve öğe meta verileri, çekim anında sabittir. Keşif sayfaları ise sonradan yenilenmiş canlı kaynak

değerlerini gösterebilir.
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⚙️ GitHub Trending 1 ÖNE ÇIKAN

01 storytold/artcraft

ArtCraft, sanatçılar ve tasarımcılar için geliştirilmiş bir içerik üretim motoru (crafting engine). Rust diliyle yazılan

bu araç, yaratıcı süreçlerdeki karmaşık iş akışlarını otomatize ederek görsel üretim süreçlerini standartlaştırıyor.

Rust · ★ 5.919 · +1.465 bugün https://github.com/storytold/artcraft
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💬 Hacker News 4 ÖNE ÇIKAN

01 Margaret Hamilton has died

Apollo yazılım mühendisliği ekibine liderlik eden ve Ay'a iniş görevlerinde kullanılan uçuş yazılımını geliştiren

Margaret Hamilton, 100 yaşında hayatını kaybetti. Modern yazılım mühendisliği disiplininin öncülerinden biri

olarak kabul edilen Hamilton, sistem güvenilirliği ve hata toleransı konusundaki çalışmalarıyla bilişim

dünyasında iz bıraktı.

1.626 oy · 176 yorum https://news.mit.edu/2026/margaret-hamilton-computing-pioneer-dies-1007

Tartışma:
news.ycombinator.com/item?id=49998895

(1.626 oy · 176 yorum)
·

lobste.rs/s/9qtgrm/margaret_hamilton_computing_pi

oneer_who (120 oy · 3 yorum)

02 Claude Haiku 5.5

Anthropic tarafından geliştirilen Claude 3.5 Haiku, hızlı yanıt verme odaklı bir yapay zekâ modeli. Önceki nesil

modellerle kıyaslandığında kod yazma ve mantık yürütme gibi karmaşık görevlerde daha yüksek performans

sergiliyor.

904 oy · 435 yorum https://www.anthropic.com/claude-haiku-5-5

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=49996437 (904 oy · 435 yorum)

03 GPT‑6 and Intelligent UI for everyone

OpenAI, yapay zekâ modellerinin arayüzlerle bütünleştiği yeni bir kullanıcı deneyimi (intelligent UI) vizyonu

sunuyor. Bu yaklaşım, karmaşık yazılımların yerini doğal dil komutlarıyla çalışan ve kullanıcı adına işlem yapan

akıllı arayüzlerin almasını amaçlıyor.

657 oy · 364 yorum https://openai.com/index/gpt-6-for-everyone/

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=49996425 (657 oy · 364 yorum)

04 Show HN: Bigwords.page – Turn any screen into a sign. The URL is the app

Bigwords.page, herhangi bir ekranı dijital bir tabelaya dönüştüren tarayıcı tabanlı bir araçtır. Kullanıcılar, web

adresinin sonuna yazdıkları metni tam ekran boyutunda görüntüleyerek ekranlarını bir mesaj panosuna

çevirebilir.

528 oy · 142 yorum https://bigwords.page/

Tartışma: news.ycombinator.com/item?id=49994443 (528 oy · 142 yorum)
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🤗 HuggingFace · Günün Makaleleri 5 ÖNE ÇIKAN

01 TIDES: Implicit Time-Awareness in Selective State Space Models

TIDES, seçici durum uzayı modellerinin (selective state space models) zaman farklarını öğrenilen bir fonksiyon

yerine fiziksel zaman aralıklarıyla eşleştirerek düzensiz zaman serilerini işlemesini sağlıyor. Bu yöntem, Mamba

gibi modellerin yüksek ifade gücünü korurken sürekli zamanlı modellerin zaman duyarlılığı avantajını

birleştiriyor.

0 beğeni · 1 yorum https://huggingface.co/papers/2605.09742

02 NAMVIS: Next-Scale Autoregressive Multi-View Image Synthesis

NAMVIS, çoklu bakış açılı görüntü sentezini (novel view synthesis) yinelemeli gürültü giderme (iterative

denoising) yerine geometri koşullu özbağlanımlı (autoregressive) bir süreçle gerçekleştiriyor. Bu yöntem, kaba

ölçekten ince ölçeğe doğru ayrık görsel belirteçler (visual tokens) tahmin ederek 3D içerik üretiminde

hesaplama maliyetini düşürüyor.

16 beğeni · 1 yorum https://huggingface.co/papers/2610.04722

03 FastOPD: On-Policy Distillation for Lightweight VLA Deployment

FastOPD, büyük ölçekli görsel-dil-aksiyon (Vision-Language-Action) modellerini daha hafif ve verimli yapılara

dönüştüren bir damıtma (distillation) çerçevesidir. Bu yöntem, yüksek hesaplama maliyeti gerektiren temel

modellerin gerçek dünyadaki robotik uygulamalarda daha hızlı çalışmasını sağlar.

1 beğeni · 1 yorum https://huggingface.co/papers/2610.02832

04 SheetSage2: Coherent Lead-Sheet Transcription with Synthetic Supervision

SheetSage2, müzik kayıtlarını nota formuna dönüştüren bütünleşik bir müzik transkripsiyonu (music

transcription) çerçevesidir. Sistem, yapay veri (synthetic data) kullanımı ve yapılandırılmış kod çözme

(structured decoding) yöntemleriyle müzikal tutarlılığı artırmayı hedefler.

3 beğeni · 1 yorum https://huggingface.co/papers/2610.05336

05 UniSkill: Learning Actor-Aligned Skill Proposals for an Evolving Policy

UniSkill, büyük dil modeli (large language model) tabanlı ajanların geçmiş etkileşimlerden elde ettikleri

yetenekleri (skills) yeniden kullanmasını sağlayan bir yöntem sunuyor. Bu yaklaşım, görev yürütme ve yetenek

çıkarma süreçlerini eş zamanlı optimize ederek ajanların sürekli öğrenme (continuous learning) süreçlerinde

daha verimli gelişmesine olanak tanıyor.

4 beğeni · 1 yorum https://huggingface.co/papers/2610.10164
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🦞 Lobsters 2 ÖNE ÇIKAN

01 Anti-Patterns in Software Blogging

Yazılım odaklı blog yazılarında karşılaşılan hatalı yaklaşımlar, içeriklerin okunabilirliğini ve değerini düşürüyor.

Bu çalışma, teknik yazım sürecinde kaçınılması gereken yaygın yanlışları ve daha etkili bir anlatım için

uygulanabilecek yöntemleri ele alıyor.

91 oy · 46 yorum https://refactoringenglish.com/blog/anti-patterns-software-blogging/

Tartışma: lobste.rs/s/rwdufq/anti_patterns_software_blogging (91 oy · 46 yorum)

02 Software developers are not okay

Yazılım geliştiriciler, artan iş yükü ve karmaşıklaşan teknolojik beklentiler nedeniyle tükenmişlik (burnout)

yaşıyor. Sektördeki bu durum, sürdürülebilir çalışma modellerinin eksikliğine ve geliştirici verimliliğinin

düşmesine dikkat çekiyor.

73 oy · 54 yorum https://www.baldurbjarnason.com/2026/05-software-developers-are-not-okay/

Tartışma: lobste.rs/s/0gvyif/software_developers_are_not_okay (73 oy · 54 yorum)
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📖 Sektörden Terimler Sözlüğü 3 TERİM

skill

Bir yapay zekâ asistanının belirli bir konuda uzmanlaşıp kullanıcıya özel bir işi yerine getirebilme yeteneği.

crafting engine

Oyunlarda veya sistemlerde farklı malzemeleri birleştirerek yeni eşyalar üretilmesini sağlayan temel mekanizma.

intelligent UI

Kullanıcının alışkanlıklarını öğrenerek ona göre şekil alan ve işleri kolaylaştıran akıllı arayüz.

TreScout · trescout.com · Her gün, sizin saatinizde.
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