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5 Kasim 2026, Persembe

Birkac Yudum

Yaziim dUnyasi kirk yillik teknik borclan (technical debt) temizlemeye
odaklanirken NVIDIA ve Moonshot Al gibi gelistiriciler yeni nesil yapay zeka
modelleriyle altyapi kapasitesini genisletiyor. Haberlesme aglarindaki givenlik
zafiyetleri ve video isleme modellerindeki (video understanding models) yeni

yaklasimlar bugtn teknik tartismalarin merkezinde yer aliyor.

30 6ne gikan - ~7 dakika okuma

16 GitHub 4 Hacker 5 Hugging Face - GUnln 5 Hugging Face - Glnln
Trending News Modelleri Makaleleri

Veriler 5 Kasim 2026 08:15 tarihinde alindi.

Bu rapordaki kaynak sayilari ve 6ge meta verileri, cekim aninda sabittir. Kesif sayfalari ise sonradan yenilenmis canli kaynak
degerlerini gosterebilir.

Bu rapordaki 6zetler ve geviriler yapay zeka ile hazirlanmaktadir. Onemli kararlar vermeden 6nce, her maddede bulunan
baglanti Gzerinden kaynadi kontrol etmenizi 6neririz.



GitHub Trerlding 16 6ne ¢ikan

01 NVIDIA/auto-ontology

NVIDIA tarafindan gelistirilen auto-ontology, veriler Uzerinde anlamsal ve cizge tabanli (graph-based) akil
yUritme katmanlari olusturmayi saglayan bir Python catisidir. Bu arag, biyik dil modelleri (LLM) ve yapay zeké

ajanis akislari icin daha aciklanabilir sonuglar ile belirleyici sorgu Uretimi sunar.

Python - % 5.549 - +2.050 bugiin https://github.com/NVIDIA/auto-ontology Hata bildir

02 max-sixty/worktrunk
Rust diliyle gelistirilen worktrunk, Git calisma agaci (worktree) yonetimini kolaylastiran bir komut satiri araytzi
(CLI). Arac, birden fazla yapay zeka ajaninin es zamanli is akislarini ydnetmek icin 6zel olarak tasarlandi.

Rust- % 11.155 - +531 bugiin https: //github.com/max-sixty/worktrunk Hata bildir

03 mattpocock/skills

Matt Pocock tarafindan paylasilan mattpocock/skills, gercek miihendislik streglerinde kullanilan yapay zeka ajani
yeteneklerini (agent skills) igeren bir koleksiyon. Yazilim gelistirme gorevlerini otomatize etmek icin hazirlanan bu
kaynak, teorik yaklasimlar yerine ginlik is akislarinda dogrudan uygulanabilir araclara odaklaniyor.

Shell - % 313.618 - +1.379 bugiin  https://github.com/mattpocock/skills Hata bildir

04 floci-io/floci

Java ile gelistirilen floci, yaziim gelistirme, test slrecleri ve strekli entegrasyon (Cl) islemleri icin kullanilan acik
kaynakl bir yerel AWS emdlatoraddr. Bulut hizmetlerini yerel ortamda taklit ederek gelistiricilere Ucretsiz bir
alternatif sunar.

Java - % 29.760 - +1.090 bugiin https://github.com/floci-io/floci Hata bildir

05 thedotmack/claude-mem
thedotmack/claude-mem, yapay zeka ajanlari icin oturumlar arasi kalici baglam (persistent context) saglayan bir
aractir. Oturum verilerini yapay zeka ile sikistirarak gelecekteki islemlerde ilgili bilgileri tekrar kullanima sunar

ve Claude Code gibi cesitli gelistirme araclariyla uyumlu calisir.

TypeScript- % 113.028 - +1.172 bugiin https://github.com/thedotmack/claude-mem Hata bildir

06 vercel-labs/agent-desktop

Vercel Labs tarafindan gelistirilen agent-desktop, yapay zeka ajanlarinin macOS, Windows ve Linux isletim
sistemlerindeki masaUlstl uygulamalarini gérmesini ve yonetmesini saglayan bir komut satiri aray izt (CLI). Rust
diliyle yazilan bu arag, isletim sisteminin erisilebilirlik agacini kullanarak ajanlarin bilgisayar tzerindeki islemleri
gerceklestirmesine imkan taniyor.

Rust- % 15.552 - +2.470 bugiin https://github.com/vercel-labs/agent-desktop Hata bildir
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07 github/spec-kit

GitHub tarafindan gelistirilen spec-kit, yapay zeka kodlama ajanlarina yapilandirilmis slirecler, yeniden
kullanilabilir sablonlar ve belgelenmis ciktilar saglayan acik kaynakli (open source) bir arag takimidir. Yazilim
gelistirme sureglerini standartlastirmayi hedefleyen bu kit, hazir siireclerin 6zellestirilmesine veya kullanicilarin
kendi slreclerini entegre etmesine olanak tanir.

Python - % 147.442 - +808 bugiin https: //github.com/github/spec-kit Hata bildir

08 The-PR-Agent/pr-agent

The-PR-Agent/pr-agent, yazilim gelistirme stireclerinde cekme isteklerini (pull request) incelemek Gzere
tasarlanmis acik kaynak (open source) bir projedir. Python diliyle gelistirilen bu arag, kod inceleme gorevlerini
otomatize etmeyi amaclar.

Python - % 14.871 - +280 bugiin https://github.com/The-PR-Agent/pr-agent Hata bildir

09 harry0703/MoneyPrinterTurbo

MoneyPrinterTurbo, yapay zekd modelleri ve otomatik is akislari kullanarak girilen konu veya anahtar
kelimelerden yUksek ¢ozinurlikli kisa videolar olusturan bir Python projesidir. Proje, video metni yazma ve
gorsel materyal secimi gibi stiregleri yonetmek icin Moonshot Al tarafindan gelistirilen biyUk dil modeli Kimi K3.1

Pro'dan yararlanir.

Python - % 139.201 - +617 bugiin https://github.com/harry0703/MoneyPrinterTurbo Hata bildir

10 garrytan/gstack

Garry Tan tarafindan paylasilan gstack, yazilim gelistirme stireglerini yonetmek icin Claude Code Uizerinde
yapilandirilmis 23 farkli arag seti sunuyor. Bu araclar; CEO, tasarimci, mihendislik yoneticisi ve kalite glvence
uzmani gibi cesitli rollerin sorumluluklarini Ustlenerek is akislarini otomatize etmeyi hedefliyor.

TypeScript - % 139.456 - +290 bugiin https://github.com/garrytan/gstack Hata bildir

11 FareedKhan-dev/kimi-k3-in-c

FareedKhan-dev/kimi-k3-in-c projesi, 2,78 trilyon parametreli Kimi K3 modelinin tek bir islemci Gzerinde ve 8,24
GB bellek kullanimiyla calistirilmasini sagliyor. Herhangi bir cerceve (framework) veya grafik islem birimi (GPU)
gerektirmeyen bu C99 tabanli uygulama, yiksek parametreli yapay zekd modellerinin kisitli donanimlarda

calistirilmasina odaklaniyor.

C- % 10.450 - +351 bugiin https://github.com/FareedKhan-dev/kimi-k3-in-c Hata bildir

12 JiaFeiMiao-K-Cat/DisclmageStudio

Disc Image Studio, DVD, CD ve tek katmanli Blu-ray disklerin Gzerine ciplak gozle gorlebilir gorintiler
kazimanizi saglayan cok platformlu bir disk gorseli olusturma ve yazdirma aracidir. C# diliyle gelistirilen bu
yazilim, herhangi bir yazilabilir optik strlcl kullanarak disk ylzeyine 6zel grafikler islemenize olanak tanir.

C# - % 6.769 - +1.778 bugiin  https://github.com/JiaFeiMiao-K-Cat/DiscimageStudio Hata bildir
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13 MichaelCade/90DaysOfDevOps

MichaelCade/90DaysOfDevOps, DevOps slirecleri, ilkeleri ve aracglari Gzerine yapilandirilmis bir 6grenme
haritasi sunuyor. Ug yillik bir icerigi kapsayan bu kaynak, topluluk tyeleri icin genis kapsamli bir egitim rehberi
gorevi gorlyor.

Shell - % 30.544 - +97 bugiin https://github.com/MichaelCade/90DaysOfDevOps Hata bildir

14 D4Vinci/Scrapling
Scrapling, basit veri gekme islemlerinden kapsamli tarama stireglerine kadar tim asamalari yonetebilen bir
Python tabanli web kazima (web scraping) catisidir. Kullanicilarin tek bir istekten genis 6lcekli veri toplama

sureclerine kadar ihtiyac duydugu tiim araclari tek bir yapida sunar.

Python - % 96.866 - +2.005 bugiin https://github.com/D4Vinci/Scrapling Hata bildir

15 Thysrael/Horizon

Thysrael/Horizon, farkli kaynaklardan gelen haberleri yapay zeka kullanarak toplayan, filtreleyen ve 6zetleyen
bir haber takip aracidir. ingilizce ve Cince dillerinde giinlik biltenler hazirlayan bu yazilim, icerikleri baglam ve

topluluk tartismalariyla birlikte sunarak kullanicilarin bilgi akisini yonetmesine yardimci olur.

Python - % 12.645 - +121 bugiin https://github.com/Thysrael/Horizon Hata bildir

16 scenario-labs/skills

scenario-labs/skills, yapay zeka ajanlarinin gorsel, isitsel ve U¢ boyutlu icerik Gretimi icin dogru modeli secmesini
ve maliyet kontrolii yapmasini saglayan bir kitlUphanedir. Arag, karakter tutarliligini korumak icin Scenario MCP
protokolinl kullanirken Blender, Maya, ZBrush, Unreal ve Unity gibi profesyonel tasarim yazilimlariyla entegre
calisir.

Python - % 2.566 - +224 bugiin https://github.com/scenario-labs/skills Hata bildir
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Hacker News 4 éne gikan

01 Alis forcing us to pay off 40 years of technical debt

Siber glvenlik alaninda yapay zeka kullanimi, hem saldirganlarin hem de savunmacilarin hizini artirarak kirilgan
eski sistemlerdeki teknik borglari (technical debt) glin ylzlne gikariyor. Bu durum, kurumlari kirk yillik yazilim
altyapilarini yenilemeye zorlayan bir sureci tetikliyor.

1.129 oy - 656 yorum  https://spectrum.ieee.org/ai-in-cybersecurity-php2shell-vulnerability Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50364336 (1.129 oy - 656 yorum)

02 Residential proxies detected on White House network

Beyaz Saray aginda konut tipi vekil sunucularin (residential proxies) tespit edildigi bildiriliyor. Bu durum,
kurumsal ag lzerinden internet trafigini yonlendiren ve genellikle anonimlik saglayan s6z konusu aglarin gtvenlik
Uzerindeki etkilerini tartismaya aciyor.

835 oy - 265 yorum  https://layer3intel.com/blog/residential-proxies-white-house-network Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50371246 (835 oy - 265 yorum)

03 AMD expects to outsell Intel in Q4 for the first time in history
AMD, doérdinci ceyrekte islemci satislarinin itk kez Intel'i gececegini 6ngoriyor. Sirketin acikladigr 17 milyar
dolarlik gelir beklentisi, rakibi Intel'in ayni dénem icin paylastigi projeksiyonlarin tzerine cikiyor.

513 oy - https: //www.tomshardware.com/pc-components/cpus/amd-expects-to-outsell-intel-in-q4-for-the-first-ti Hata bildi
ata bildir
189 yorum me-in-history-usd17b-guidance-would-exceed-intels-projections

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50367125 (513 oy - 189 yorum)

04 Guerrilla bike lanes: San Francisco makes illicit infrastructure permanent (2016)

San Francisco'da anonim aktivistlerin trafik konileriyle olusturdugu yasa disi bisiklet yollari, sehir yonetimi
tarafindan kalici altyapiya donustarildi. Bu midahale, trafik kazalarinda hayatini kaybeden bisikletcilerin
ardindan glvenli ulagsim farkindaligini artirmak amaciyla gerceklestirildi.

281 oy- 201 https://99percentinvisible.org/article/guerrilla-bike-lanes-san-francisco-makes-illicit-infrastructure Hats bild
ata bildir
yorum -permanent/

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50366522 (281 oy - 201 yorum)
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Hugging Face - Gunun Modelleri 5 éne cikan

01 moonshotai/Kimi-K3.1-Pro

Hugging Face lizerinde paylasilan moonshotai/Kimi-K3.1-Pro, gorsel ve metin girdilerini isleyebilen gok modlu
(multimodal) bir yapay zeka modelidir. Kimi K3 modelinin Gizerine genis 6lcekli pekistirmeli 6grenme
(reinforcement learning) ile egitilen bu model, K3.1 serisinin ilk ve en yetenekli sirim olarak sunuluyor.

¥ 589 - 797 indirme  https://huggingface.co/moonshotai/Kimi-K3.1-Pro Hata bildir

Tartisma: news.ycombinator.com/item?id=50366999 (431 oy - 128 yorum)

02 nvidia/NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B
NVIDIA tarafindan gelistirilen NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B, 40 dilde transkripsiyon yapabilen

acik agirtkli bir otomatik konusma tanima (automatic speech recognition) modelidir. Bir saate kadar olan ses

kayitlarini destekleyen model, hibrit uzmanlar karisimi (mixture-of-experts) mimarisiyle calisir.

¥ 3.001 - 44.939 indirme https://huggingface.co/vidia/NVIDIA-Nemotron-3.5-Transcribe-30B-A4B Hata bildir

03 deepseek-ai/DeepSeek-V4.1-Flash-1017

Hugging Face izerinde paylasilan deepseek-ai/DeepSeek-V4.1-Flash-1017, gorsel ve metin tabanli girdileri
isleyebilen bir gorintiden metne (image-to-text) modelidir. DeepSeek-V4.1-Flash modelinin glincellenmis
striimd olan bu model, akil yuriitme ve kodlama gibi alanlarda performans artisi saglarken islem slresini ve

maliyeti dUstrmeyi hedefliyor.

¥ 5.292.221.621 indirme https://huggingface.co/deepseek-ai/DeepSeek-V4.1-Flash-1017 Hata bildir

04 speridlabs/idol

speridlabs/idol, tek bir fotograftan nesnelerin tg boyutlu Gaussian splat modellerini olusturan bir yapay zeka
modelidir. Arka plani temizleyerek standart 3DGS .ply formatinda cikti veren bu arac, tiketici sinifi grafik

islemcilerinde iki saniyenin altinda calisabilmektedir.

¥ 636 - 14.613 indirme https://huggingface.co/speridlabs/idol Hata bildir

05 LiquidAl/LFM3-1.7B

LiquidAl tarafindan gelistirilen LFM3-1.7B, yerel ajanlar ve 6zellesmis uygulamalar icin tasarlanmis bir metin
Uretme modeli (text-generation model). Yeni Gglu hibrit mimari (tri-hybrid architecture) Uzerine insa edilen bu

model, dlsuk kaynak gerektiren sistemlerde calismak Uzere optimize ediliyor.

¥ 1.494 - 54.959 indirme  https://huggingface.co/LiquidAl/LFM3-1.7B Hata bildir
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Hugging Face - Gunun Makaleleri 5 éne cikan

01 VA-TDM: A Unified View for Improving Few-Step Diffusion Models by Velocity Adversarial
Distillation

VA-TDM, az adimli difizyon modellerinde (few-step diffusion models) gorunti kalitesini artirmak icin gelistirilen
bir yontemdir. Hiz tabanli cekismeli damitma (velocity adversarial distillation) kullanarak, 6rnekleme sirecindeki

dagiim eslestirme zorluklarini asmayi hedefler.

1 begeni - 1 yorum https://huggingface.cofpapers/2611.06796 Hata bildir

02 SleuthVLM: Do We Really Need Audio-in-Video for Omni Video Understanding?

Hugging Face tarafindan paylasilan SleuthVLM, cok modlu yapay zeké modellerinin (omni models) video anlama
sureglerinde dogrudan ses verisine ihtiyag duyup duymadigini sorguluyor. Konusmalari metne donistirerek
isleyen bu sistem, gorsel veriyi bagimsiz sekilde analiz eden bir gorsel dil modeli (VLM) lizerinden video icerigini

yorumluyor.

1 bedeni - 1 yorum https://huggingface.co/papers/2611.06083 Hata bildir

03 AnchorComplete: Recovering Complete Scene Meshes from Partial Point Clouds

AnchorComplete, kismi nokta bulutlarindan (partial point clouds) eksiksiz sahne aglari (scene meshes) olusturan
bir cergeve sunuyor. TRELLIS.2 temelinde gelistirilen bu yontem, gézlemlenen geometriyi koruyarak farkl

Olceklerdeki sahnelerin tamamlanmasini sagliyor.

1 begeni - 1 yorum https://huggingface.cofpapers/2611.03228 Hata bildir

04 From Pixels to Actions - Towards Native Vision-Language-Action Policies
Hugging Face tarafindan paylasilan NEO-VLA, gorsel verilerin sikistirilmadan dogrudan eylem politikalarina
(action policies) aktarilmasini saglayan bir yontem sunuyor. Bu yaklasim, robotik manipulasyon slireclerinde kritik

olan yerel geometri ve derinlik gibi gorsel detaylarin daha hassas islenmesini hedefliyor.

10 begeni - 1 yorum  https://huggingface.co/papers/2611.06918 Hata bildir

05 StreamDuo: A Live Commentator and a Research Agent for Unseen Games

StreamDuo, daha 6nce gortlmemis oyunlar icin canli yorum yapabilen ve oyunun gevrim igi ansiklopedisini (wiki)
okuyan bir arastirma ajaniyla eslesen bir yapay zekad modeli. Bu sistem, mevcut biyik dil modellerinin (LLM) oyun
dinyasina dair bilgi eksikligini gidermek amaciyla gelistirildi.

8 begeni - 2 yorum  https://huggingface.cofpapers/2611.01120 Hata bildir
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L_| Sektorden Terimler Sozlugu 16 terim

graph-based

Veriler arasindaki iliskileri digumler ve baglantilar Gzerinden kuran bir yap!.

LLM

insan dilini anlayip metin Uretebilen, cok bliyiik veriyle editilmis yapay zekd modelleri.

worktree

Bir yazilim projesinin farkli siriimleri Gizerinde ayni anda calismaya olanak taniyan Git 6zelligi.

cu

Programlari fareyle degil, yazili komutlarla calistiran metin tabanli arayuz.

agent skills

Yapay zeka ajanlarinin gercek mihendislik gorevlerini yerine getirebilmesiigin sahip oldugu 6zel yetenekler.

Cl

Yazilim degisikliklerinin otomatik olarak test edilip ana projeye eklenmesini saglayan slirec.

persistent context

Yapay zeka ajanlarinin 6nceki konusmalari veya islemleri hatirlayarak oturumlar arasinda bilgi tasimasi.

open source

Kaynak kodlari herkesin incelemesine, degistirmesine ve gelistirmesine agik olan yazilim.

pull request

Yazilim gelistiricilerin yazdiklari kod degisikliklerini ana projeye ekletmek igin yaptiklariinceleme talebi.

framework

Yazilim gelistirirken isleri kolaylastiran, hazir yapilar ve kurallar sunan temel bir cati.

GPU

Bilgisayarlarda 6zellikle grafik isleme ve yapay zeka hesaplamalari icin kullanilan glcli islemci birimi.

web scraping

internet sitelerindeki verilerin otomatik yéntemlerle toplanip kaydedilmesi sireci.

technical debt

Yazilim gelistirme surecinde hizli ¢ozim tGretmek icin yapilan gecici islerin gelecekte ek ¢calisma gerektirmesi.

residential proxies

Gercek ev interneti baglantisi gibi goriinen ve internet trafigini gizlemek icin kullanilan sunucular.

multimodal

Sadece metin degil, gorsel gibi farkli tirdeki verileri de ayni anda anlayip isleyebilen yapay zeka.
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reinforcement learning

Yapay zekanin deneme yanilma yoluyla ve 6dil mekanizmasi kullanarak dogru kararlari vermeyi 6grenmesi.

trescout.com - TreScout tarar, 6zetler; size sadece okumak kalir.
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