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BiRKAC YUDUM

Buglin acik kaynak diinyasinda yerel modellerin (local models)
ydrdtilmesi ve kullanict etkilesimli analiz araglart 6n planda yer aliyor.
Ozellikle kod yorumlayicilar (code interpreters) ve veri analitii
platformiari tizerinde gelistirilen yeni modliler yapilar, gelistirici
ekosisteminin odagini olusturuyor.

27 ONE CIKAN - ~41 DAKIKA OKUMA

17 GitHub Trending 5 Hacker News 5 HuggingFace



4* GitHub Trending 17 ONE GIKAN

01 apache/ossie

Apache Ossie, analitik, yapay zeka ve is zekasi (BI) platformlari arasinda anlamsal Uist veri (semantic
metadata) degisimini standartlastirmayi amaclayan bir enduistri girisimidir. Bu proje, farkli platformlar
arasinda saticidan bagimsiz, tek bir dogruluk kaynagi (single source of truth) olusturarak veri
entegrasyonunu kolaylastirir.

Python - % 997 - +60 bugiin https://github.com/apache/ossie

02 Nutlope/hallmark

Hallmark, yapay zeka tarafindan Uretilen icerikleri (Al-generated content) tespit etmek ve ayirt etmek igin
tasarlanmis bir tasarim aracidir. Claude Code, Cursor ve Codex gibi gelistirme ortamlarinda yapay zeka
¢lktilarinin 6zglnligini korumaya yonelik gorsel standartlar sunar.

CSS: % 11.237 - +3.372 bugiin https://github.com/Nutlope/hallmark

03 OpenCut-app/OpenCut

OpenCut, video diizenleme suregleri icin agik kaynakli bir alternatif sunan web tabanl bir uygulama
gelistiriyor. TypeScript ile hazirlanan bu proje, kullanicilarin video kurgu araglarina erisimini
standartlastirmayi hedefliyor.

TypeScript - * 74.256 - +3.537 bugiin https://github.com/OpenCut-app/0OpenCut

04 PostHog/posthog

PostHog, Urln gelistirme sirecleri igcin yapay zeka gbézlemlenebilirligi (Al observability), analiz ve oturum
tekrari (session replay) gibi aracglari bir araya getiren kapsamli bir platformdur. Yaziim gelistiricilerin hata
takibi, deney yonetimi ve kullanici verilerini analiz ederek otonom urtnler olusturmasini saglar.

Python - % 35.939 - +77 buglin https://github.com/PostHog/posthog

05 openinterpreter/openinterpreter

Open Interpreter, Kimi K3 gibi agik kaynakli modelleri kullanarak bilgisayar tzerinde kod ¢alistiran bir
kodlama ajanidir (coding agent). Rust diliyle gelistirilen bu aracg, yerel modellerin dogrudan sistem
komutlari ve yazilim gelistirme slregleri Uzerinde islem yapmasini saglar.

Rust - * 66.083 - +661 bugiin https://github.com/openinterpreter/openinterpreter

06 PrismML-Eng/Bonsai-demo

Bonsai demo projesi, makine 6grenimi (machine learning) modellerinin dagitim sireclerini basitlestirmek
icin tasarlanmis bir arac seti sunuyor. Yazilim, karmasik model mimarilerini yonetilebilir is akislarina
donustlrerek gelistiricilerin uygulama sureclerini optimize etmesine yardimci oluyor.

Shell - x 1.587 - +196 buglin https://github.com/PrismML-Eng/Bonsai-demo
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07 hasaneyldrm/exercises-dataset

Hasan Eylidrim tarafindan paylasilan fithess veri seti, 1.324 egzersiz i¢in animasyonlu gorseller, kas grubu
bilgileri ve alti dilde adim adim talimatlar iceriyor. Bu agik kaynakl veri tabani, egzersiz takibi uygulamalari
icin yapilandirilmis bir bilgi katmani (data layer) sunuyor.

HTML - % 15177 - +710 bugiin https://github.com/hasaneyldrm/exercises-dataset

08 Shubhamsaboo/awesome-lim-apps

Awesome-lim-apps deposu, gelistiricilerin dogrudan ¢alistirabilecegi, 6zellestirebilecedi ve yayina
alabilecegi 100'den fazla yapay zeka ajani (Al agent) ve getirme tabanli Gretim (RAG) uygulamasi iceriyor.
Python tabanl bu kaynak, hazir uygulamalar tzerinden is akislarini standartlastirmayi ve uygulama
gelistirme slreclerini hizlandirmayl amagliyor.

Python - % 123.132 - +923 bugilin https://github.com/Shubhamsaboo/awesome-11lm-apps

09 lobehub/lobehub

LobeHub, yapay zeka ajanlarini ise alma, zamanlama ve raporlama sirecleriyle yoneterek 7 glin 24 saat
calisan bir yapay zeka ekibi operasyonu (Al team operations) olusturmayi sagliyor. Platform, farkl ajanlari
tek bir merkezden organize ederek is akislarini otomatize eden bir yonetici araylizi sunuyor.

TypeScript - * 80.291- +71bugiin https://github.com/lobehub/Tlobehub

10 YimMenu/YimMenuV2

YimMenuV2, Grand Theft Auto 5 oyunu icin gelistirilen deneysel bir menl modifikasyonudur. C++
programlama diliyle hazirlanan bu proje, oyunculara oyun i¢i ¢esitli 6zellikler ve 6zellestirme secenekleri
sunar.

C++ - % 1.521- +128 bugilin https://github.com/YimMenu/YimMenuV2

11 HKUDS/DeepTutor

DeepTutor, 6grenci verilerini analiz ederek sirekli 6grenme (lifelong learning) odakli kisisellestiriimis 6zel
ders deneyimi sunan bir yapay zeka sistemidir. Platform, egitim slreclerini optimize etmek i¢in 6grenci
performansini stirekli takip eden bir rehberlik (tutoring) modeli kullanir.

Python - % 27.023 - +656 bugiin https://github.com/HKUDS/DeepTutor

12 mattpocock/skills

Matt Pocock tarafindan paylasilan bu depo, yazilim mihendislerinin yapay zeka destekli kodlama
sureclerinde kullandigi 6zel komut seti dosyalarini (skills) iceriyor. Gelistiricilerin tretken yapay zeka
(generative Al) araclarini daha verimli kullanabilmeleri igin yapilandiriimis is akislari ve talimatlar sunuyor.

Shell - X 174.638 - +2.060 bugiin https://github.com/mattpocock/skills
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13 github/copilot-sdk

GitHub Copilot SDK, gelistiricilerin GitHub Copilot ajanlarini kendi uygulama ve hizmetlerine entegre
etmelerini saglayan ¢ok platformlu bir yazilim gelistirme kiti (SDK) sunuyor. Java tabanl bu arag, yapay
zeka destekli kodlama asistanlarinin farkli platformlarda standart bir sekilde kullaniimasini sagliyor.

Java - % 9.698 - +13 bugilin https://github.com/github/copilot-sdk

14 ibelick/ui-skills

Tasarim mihendisleri igin gelistirilen ui-skills, kullanici araylizi (Ul) gelistirme sireglerinde ihtiyag
duyulan teknik becerileri ve yetkinlikleri bir araya getiriyor. TypeScript tabanl bu kaynak, araytz
tasarimindan kodlamaya gecis yapan profesyoneller icin bir yetkinlik haritasi sunuyor.

TypeScript - * 4.436 - +178 buglin https://github.com/ibelick/ui-skills

15 Graphify-Labs/graphify

Graphify, yazilim projelerindeki kod dosyalarini, veritabani semalarini ve dokiimanlari sorgulanabilir bir bilgi
gizgesi (knowledge graph) yapisina donustiriyor. Bu arag, yapay zeka kod asistanlarinin (Al coding
assistants) karmasik proje yapilarini bitlincl bir veri modeli lizerinden analiz etmesine olanak taniyor.

Python - %« 89.390 - +1.107 buglin https://github.com/Graphify-Labs/graphify

16 codecrafters-io/build-your-own-x

Build Your Own X, populer yaziim teknolojilerini sifirdan kodlayarak programlama becerilerini gelistirmeyi
amaglayan bir rehberler koleksiyonudur. Gelistiriciler, veritabani veya isletim sistemi gibi karmasik
sistemleri adim adim insa ederek mimari yapilari uygulamali 6grenme firsati bulur.

Markdown - x 526.539 - +435 buglin https://github.com/codecrafters-io/build-your-own-x

17 ossu/computer-science

Bilgisayar bilimleri (computer science) alaninda Ucretsiz ve kendi kendine 6grenme odakl bir mufredat
sunan bu kaynak, akademik standartlara uygun bir egitim yolu olusturuyor. Yazim gelistirme ve temel
bilisim disiplinlerini kapsayan yapilandiriimis bir 6grenme sureci sagliyor.

HTML - % 206.669 - +107 bugiin https://github.com/ossu/computer-science
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(- Hacker News 5 ONE GIKAN

01 Kimi K3: Open Frontier Intelligence

Moonshot Al tarafindan duyurulan Kimi k3, uzun baglam penceresi (long context window) ve yiiksek
islem hiziyla 6ne ¢ikan yeni bir acik sinir zekasi (open frontier intelligence) modelidir. Model, 6zellikle
karmasik mantik ydritme ve blyuk veri setlerini analiz etme sireclerinde maliyet verimliligi saglamayi
hedeflemektedir.

1.435 oy - 864 yorum https://www.kimi.com/blog/kimi-k3

02 Microsoft Comic Chat is now open source

Microsoft, 1996 yilinda kullanima sundugu karakter tabanl sohbet uygulamasi Comic Chat'in kaynak
kodlarini acik kaynak (open source) olarak paylasti. Yazilim, kullanicilarin metin tabanl konusmalarini
otomatik olarak ¢izgi roman panellerine donUstiren bir arayliz (interface) sunuyor.

617 oy - 138 https://opensource.microsoft.com/blog/2026/07/16/microsoft-comic-chat-is-now-open-sou
yorum rce/

03 Decoy Font

Decoy Font, metinleri gorsel olarak gizlemek icin kullanilan bir yazi tipi (font) deneyidir. Bu arag, metinleri
okunabilir karakterler yerine rastgele gorlinen sekillerle maskeleyerek igerik gizleme (content masking)
yontemi sunar.

486 oy - 115 yorum https://www.mixfont.com/experiments/decoy-font

04 How Our Rust-to-Zig Rewrite Is Going
Yazilim gelistiriciler, performans ve bellek yonetimi sureglerini optimize etmek amaciyla Rust dilinden Zig

diline gecis projelerini paylasiyor. Bu dontsim sureci, derleme hizi ve diuslk seviyeli sistem
programlama (low-level systems programming) kontroll Uzerindeki etkilerle degerlendiriliyor.

4710y - 247 yorum https://rtfeldman.com/rust-to-zig

05 NotebookLM is now Gemini Notebook

Google, kisisel yapay zeka destekli not defteri NotebookLM'i, Gemini Notebook adiyla yeniden
markalandirarak Gemini ekosistemine dahil ediyor. Bu donlisum, platformun gelismis Uretken yapay zeka
(generative Al) yeteneklerini Google'in temel yapay zekad modeliyle daha bitlinlesik bir sekilde sunmasini
saglhyor.

2820y -143 https://blog.google/innovation-and-ai/products/gemini-notebook/notebooklm-gemini-not
yorum ebook/
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& HuggingFace 5 ONE GIKAN

01 thinkingmachines/Inkling

Thinking Machines tarafindan gelistirilen Inkling, gérsel ve metin verilerini girdi olarak alip metin ¢iktisi
Ureten bir cok modlu (multimodal) modeldir. Model, karmasik gorsel icerikleri analiz ederek dogal dilde
anlamli yanitlar olusturma yetenegi sunar.

¥ 843 - 4 indirme https://huggingface.co/thinkingmachines/Inkling

02 prism-ml/Ternary-Bonsai-27B-gguf

Ternary-Bonsai-27B-gguf, metin Uretimi (text generation) igin gelistirilmis, yliksek performansi bir dil
modelidir. Model, verimliligi artirmak amaciyla ¢l nicemleme (ternary quantization) teknigini kullanarak
donanim kaynaklarini optimize eder.

¥ 623 -74.007 indirme https://huggingface.co/prism-ml/Ternary-Bonsai-27B-gguf

03 prism-ml/Bonsai-27B-gguf

Prism-ml tarafindan yayinlanan Bonsai-27B, metin Uretimi (text generation) gorevleri icin optimize edilmis
bir dil modelidir. Model, diistik kaynakli donanimlarda ¢alisabilmesi icin nicemleme (quantization) formati
olan GGUF yapisiyla sunulmaktadir.

¥ 351-559.267 indirme https://huggingface.co/prism-ml/Bonsai-27B-gguf

04 empero-ai/Qwythos-9B-Claude-Mythos-5-1M-GGUF

Qwythos-9B, gdrsel ve metin tabanl girdileri isleyerek metin ¢iktisi tireten bir gok modlu (multimodal)
yapay zeka modelidir. Model, 1 milyon baglam penceresi (context window) kapasitesiyle genis veri
setlerini analiz etme imkani sunar.

¥ 2.242-2.042.670indirme https://huggingface.co/empero-ai/Qwythos-9B-Claude-Mythos-5-1M-GGUF

05 zai-org/GLM-5.2

Zai-org tarafindan gelistirilen GLM-5.2, metin Uretimi (text generation) gorevleri i¢cin optimize edilmis bir
dil modelidir. HuggingFace platformunda genis bir kullanici kitlesine ulasan bu model, dogal dil isleme
sureclerinde metin olusturma yeteneklerini gelistirmeyi hedefler.

¥ 4.039 - 513.061 indirme https://huggingface.co/zai-org/GLM-5.2
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L Sektorden Terimler Sozlugi 16 TERIM

BI
Ham verileri analiz ederek sirketlerin daha dogru kararlar almasini saglayan is zekasi araclari.

semantic metadata
Bir verinin ne anlama geldigini ve diger verilerle nasil bir iliskisi oldugunu agiklayan tanimlayici bilgiler.

single source of truth
Bir kurumdaki tim bilgilerin tek bir guvenilir ve glincel kaynaktan ydnetilmesi prensibi.

Al-generated content
Yapay zeka tarafindan olusturulan metin, gorsel veya ses gibi dijital icerikler.

Al observability
Yapay zeka sistemlerinin nasil calistigini izleyerek hatalari ve beklenmedik sonuglari takip etme sireci.

session replay
Bir kullanicinin web sitesinde yaptidi hareketlerin video gibi kaydedilip daha sonra tekrar izlenebilmesi.

coding agent
Yazilimcilarin yerine kod yazabilen, hatalari diizelten ve projeleri gelistiren otonom yazilim araclari.

machine learning
Bilgisayarlarin verileri kullanarak kendi kendine 6grenmesi ve zamanla daha iyi sonuglar dretmesi.

data layer
Uygulamalar ile veritabani arasinda yer alan, verilerin islenmesini ve diizenlenmesini saglayan yazilim katmani.

Al agent
Kendi basina karar verip belirli gdrevleri yerine getirebilen otonom yapay zeka programi.

RAG
Yapay zekanin guincel ve 6zel verilere eriserek daha dogru cevaplar vermesini saglayan bilgi getirme yontemi.

Al team operations
Yapay zeka projelerini gelistiren ekiplerin is akislarini ve sireglerini yonetme bicimi.

lifelong learning
Yapay zeka modellerinin yeni bilgiler 6grendikge eski bilgilerini unutmadan sirekli gelismesi.

tutoring

Yapay zekanin bir 6grenciye 6zel ders vererek konulari anlamasina yardimci olmasi.



skills
Bir yapay zeka modelinin belirli bir alanda uzmanlasarak gerceklestirebildigi yetenekler.

generative Al
Ogrendigi verilerden yola cikarak daha dnce var olmayan yeni icerikler {iretebilen yapay zeka teknolojisi.
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